Arrival Date :28.07.2021
Published Date :25.09.2021
DOI Number: 10.31569/ ASRJOURNAL.291

ORIGINAL ARTICLE

ASR Journal

International Academic Social Resources Journal
Open Access Refereed E-Journal & Indexed & Puplishing
Year 2021, Vol:6, Issue:28, pp:1208-1216  E-ISSN: 2636-7637

ETiK DEGERLER, NORMLAR VE GRAFIK TASARIM ETiGI
ETHICAL VALUES, NORMS AND GRAPHIC DESIGN ETHICS

Dr. Ogr. Uyesi. Nihat DURSUN
Beykent Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarimi, Istanbul/TURKIYE
ORCID: 0000-0002-1155-2949

Dursun, N. (2021). “Etik Degerler, Normlar ve Grafik Tasarim Etigi”, International Academic Social Resources Journal, (e-1SSN: 2636-7637), Vol:6,

Cite As Issue:28; pp:1208-1216

OZET

Grafik tasarim, gorsel iletisim disiplini olarak, toplumlar1 dogrudan etkileyebilme giiciine sahiptir. Topluluklarin sosyal iliskilerinin yaninda
siyasi, ekonomik, ¢evre ve egitimle ilgili etkili mesaj iletme disiplini oldugu bilinmektedir. Mesajin iletimi ve sermaye arasindaki yakin
baglar grafik tasarimcinin se¢im yapmaya veya taraf olmaya itmektedir. Grafik tasarimci; bireysel hirslarin yaninda, kamuya acik retorik bir
dil kullanmas1 bakimindan iistlendigi etik sorumluluk ile yiizlesmek durumunda kalmaktadir. Aldatma ve ahlaki sinirlar igerisinde hareket
eden mesajin iletimine yonelik; reklamveren, yaratict ekipler, pazarlama ve grafik tasarimcinin tercihi ile ilgili yaklasimlar incelenirken,
grafik tasarim egitimi ile ilgili disiplinlerarasi miidahalelerle olusan mesleki deformasyona dikkat cekilmektedir. Bireysel ¢ikarlar ve
hirslarin zaaflara olanak tanimasinin diginda, ger¢egin manipiile edilmesine yonelik olusturulan hiperger¢ek dil ve yasamlar iizerinde
durulmaktadir. Grafik tasarimda problemin tespiti ve ¢6ziilmesi, mesajin kullanimina dair yaklasimlar, toplumsal sorumluluk ve ahlaki
degerlerin gbzard: edilmesi ile birlikte bilingli kotiiliik irdelenmektedir. Bununla beraber toplumsal normlar ve etik degerlerin toplumsal
devinime etkisi nitel bir metodoloji ile incelenmekte ve grafigin etigi tartigmaya agilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Etik, Grafik Tasarim Etigi, Grafik Tasarim, Gorsel Iletisim, Egitim Etigi, Normlar

ABSTRACT

Graphic design, as a visual communication discipline, has the power to directly affect societies. In addition to the social relations of the
communities, it is known that there is an effective message transmission discipline related to political, economic, environmental and
education. The close links between the transmission of the message and the capital push the graphic designer to choose or take sides. Graphic
designer; Alongside individual ambitions, it has to confront its ethical responsibility for using publicly rhetorical language. For the
transmission of the message that acts within the boundaries of deception and morality; while examining the approaches to the preference of
the advertiser, creative teams, marketing and graphic designer, attention is drawn to the professional deformation that occurs with
interdisciplinary interventions related to graphic education. Hyperreal language and lives created for the manipulation of reality, individual
interests and ambitions that allow for weaknesses are emphasized. In graphic design, the identification and solution of the problem,
approaches to the use of the message, ignoring social responsibility and moral values, and conscious evil are examined. In addition, the effect
of social norms and ethical values on the social movement is examined with a qualitative methodology and the ethics of the graph is opened
to discussion.
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1. GIRIS

Grafik tasarimin, toplumun tiim katmanlari ile dogrudan iletisim i¢inde olabilmesinden dolayi, insanliga ve
cevresine karst sorumluluklari bulunduguna yonelik tespitler yapilmaktadir. Bununla birlikte Grafik
tasarimin reklamveren ile iletisim kurulacak kitleler arasinda kamuyu gozetmesi gercegi ile karsilagmasi
gerekliligi iizerinde durulmakta ve yiiklendigi sorumluluklardan bahsedilmektedir. Grafik tasarimcinin,
diirtistliige, rekabet kurallarina ve temel etik degerlerine uymasinin beklendigi, aldatma/hile ve gergegin
manipiile edilmesi gibi etik sorunlarla miicadele etmenin ve se¢im yapma zorunlulugu ile karsi karsiya
kalarak sorumluluguna dikkat g¢ekilmektedir. Kabul gérmek, onaylanmak igin yollar aranmasi, bireysel
hirslar ve benlik, gercegin manipiile edilmesi i¢in yollar aranmasina itebilmektedir. Bu nedenle, imgenin
dolayisiyla mesajin giivenirliginin sorgulandigi belirtilmektedir. Grafik Egitimi ile ilgili olarak da,
disiplinleraras: uzmanliklarin, grafik tasarima katkida bulundugunu ancak, mesleki uzmanlik alanlarina
miidahalesinin ise mesleki deformasyona ve nitelik sorunlarina neden oldugu tespiti yapilmaktadir. Bundan
hareketle, Grafik Tasarim Etigi, Aldatma ve Ahlaki Stmirlar, Manipiile Edilen Ger¢eklik Kavrami, Grafik
Tasarimin Sorumlulugu ve Onceligi, Simiile Edilen Gerceklik ve Siradanlasan Kotiiliik, Iyi Tasarim ve
Grafik Tasarimin Etik Siireci ile birlikte, Grafik Tasarim Etik Egitimi bashiklartyla; reklamveren, tasarim
ajanslar ve grafik tasarimcinin meslegi ile birlikte toplumun degerlerine karsi sorumluluklarinin énemi ve
gerekliligi tizerinde durulmaktadir.

2. GRAFIK TASARIM ETIiGi

Grafik tasarim, toplumsal dokulara mesaji iletme gorevini gerceklestirirken, etik degerlerle ilgili
yikiimliilikleri gozden ge¢irmek durumunda kalmaktadir. Mesajin iletimine yonelik kaygilar, reklam
sirketlerinin ve reklamverenin ihtiyaclarini karsilamay1 saglarken; temel bilesenin grafik tasarim oldugunu
ve bunu kitlelerle iletisim kurmasina borglu oldugunu belirtmek gerekir. Toplumun her katmam ile iletisim
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icinde olabilme becerisi grafik tasarima bu misyonu yiliklemektedir. Hizmetlerin ve iriinlerin insanlara
fikirlerle anlatilmasini saglayan, ayni zamanda ¢ekici bir dil kullanarak mesajin yerlesmesini saglamaktadir.
Bu nedenle tamitim aygitlar1 arasimda en belirgin etkinligi olan iletisim yontemidir demek makul
karsilanabilmektedir. Duyusallarina hitap eden degerlerin zihni etkilemesi, endiistriyel tasarimin masum
olmayan stratejik hamleleri olarak kabul edilebilmektedir. Grafik tasarim naif olmaktan uzak, bilingli
etkilemeye yonelik ¢aba sarf eden endiistriyel tasarim alanlarindandir. Bu nedenle yasam bigimlerine entegre
edilmis dolayisiyla teknoloji ile uyumlu ve bagimli {iretim bigimlerini igermektedir. Diger bir deyisle, hizh
yasam formlart i¢inde; zamanin ve mekanin ortadan kalktigi, kitlelere ulasmanin etkin yontemleri olarak
geleneksel grafik tasarim {iiretim bicimlerinin yaninda, yeni ifade etme bicimlerini kullanarak retorik bir
iletisim dili kullanmaktadir. Toplum dokularin1 dogrudan etkileyen mesajlar verebilme yetkinligi ile grafik
tasarim, toplumsal degerler diinyasindaki sorumlulugu ile énemli role sahiptir. Kisi veya ticari bir kurulus
tarafindan bir deger karsiliginda fikirlerin, iirinlerin ve hizmetlerin tanitilmasi, kisisel olmayan kamuya
sunulan retorik yaklasim igeren mesajlari icermektedir (Elrabbaei, 2020: 4). Zihinsel ve duyusal kontrol,
yasam bigimleri icerisinde var olan degerleri etkilemektedir. Toplumsal degerler katmanlarinin tiimi,
toplanan enformasyonu bireysel yeterlilik yorumlamalariyla farkliliklar gosterebilmektedir. Bu nedenle
mesajin okunmasi bireyler veya topluluklar i¢in anlam kaymalarina neden olabilmektedir. Tasarimcilarin
topluma kars1 duyarliliklar1, reklamverenin biitgesi ile sinirli olabilecek tehlikeli bir noktada oldugu gercegi,
etik bir yaklasima ihtiya¢ dogurmaktadir. Grafik lekenin verdigi mesajin, insani ve topluluklarin etkilemesi
olanaklidir. Mesaj yaniltic1 olabildigi gibi, toplum yararina bir iletide tasiyor olabilmektedir. Bu yoniiyle
bakildiginda grafik tasarim sadece bir is olmaktan uzak goriilmektedir. Tanitim unsuru; topluluklara
sorumlulugu geregi bir tutum sergilemekle karsi karsiya kaldiginda, diiriistliik, rekabet kurallarina saygi,
kosullar, kurallar ve garanti verilerinin goriiniirliigii gibi temel etik degerlere uygunluk beklenmektedir.
Grafik tasarimci mesaji kodlarken, saglik, gida, barinma, egitim ve benzer etik degerleri dikkate alirken,
insan onuruna aykiri, cinsiyetci, asagilayici, irkgr sodylemler, halk sagligi, toplum giivenligi, ¢evrenin
korunmasi gibi degerler konusunda etik olmak durumdadir. Bununla birlikte grafik tasarimcinin elde edecegi
piyasa arastirmasinda, diger bir deyisle tasarim i¢in gerekli bilgilerin saglanmasinda etik olmayan kullanim
bigimleri ile birlikte, yetenege dair {iretim bigimleri bakimindan da intihal O&rneklerine siklikla
rastlanmaktadir.

2.1. Aldatma ve Ahlaki Sinirlar

Bireyin kendisini aldatmasinin ahlaki sonuglara neden olmasinin yaninda, disiplinlerin birlesimi ile olusan
bir siire¢ oldugu soylenmektedir. Bununla birlikte kendisini aldatan birey yaptiginin farkinda da
olmayabilmektedir. Yine etik olmayan davraniglar1 yaratan unsurunda psikolojik egilimlerden
kaynaklandigina yonelik yaklasimdan bahsedilmektedir (Tenbrunsel & Messick, 2004: 224). Tenbrunsel,
kendini aldatmay1 etik olma kokeni ile dort nedene baglamaktadir. Dil drtmece, karar vermenin kaygan
egimi, algisal nedensellikteki hatalar ve benligin temsillerinden kaynaklandigini belirtmektedir. Etik
kavrami, bireyin cikarlar1 ile ahlaki degerler arasinda olusan d&diinlesimden hareketle ortaya g¢ikmakla
birlikte, birey kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda ahlaki degerleri gizleyerek veya yok sayarak da ortaya
cikmaktadir. Diger bir deyisle, gizlemek istedigi seyin bilindigi bir gizlilik halini ifade etmektedir. Bu
paradoks, psikanalizde boliinmiis benliklerle tanimlanmaktadir (Tenbrunsel & Messick, 2004). Bir anlamiyla
gergek yeniden tasarlanarak aktarilmaktadir. Bir tiir hiperger¢ek yasam halinden bahsedebilmek olanaklidir.
Kabul edilmesi miimkiin olmayan davraniglarin értmece bir dil kullanip, tasarlanarak toplumsal kabul ve
saygin hale gelmesi saglanabilmektedir. Grafik Tasarim ve reklam sektoriiniin endiistriyel bir gerceklikten
dogdugu disiiniildiigiinde Ornegin, tiitin endiistrisi i¢in yapilan kampanyalarda sigaranin bagimlilik
yapmadigini zehirlenmeye odaklanarak yeniden bigimlendigi gériilmektedir (Tenbrunsel & Messick, 2004:
227). Tenbrunsel’e gore, cevresel uyaricilarin bireyin kendisini aldatmasini tetikledigini dile getirirken,
kendini aldatan bireyin varligin1 kabul etme gerekliliginin, problemin ¢oziimii i¢in sart olmasin
diisinmektedir. (Tenbrunsel & Messick, 2004).

Hile yapma, aldatma gibi davranis bi¢imlerine; bireysel diinyalardaki maliyetsiz iletisimin yaninda, kitle
iletisim medyalarinda da rastlamak olanaklidir. Hile ve aldatmanin yaninda orgiitsel suistimal gibi
toplumlarin en biiyiik sorunlarin1 ve zorluklarini da belirtmek gerekir. Bununla birlikte benlik imajinin
stirdiiriilme arzusu, etik olmayan davranis bigimlerine itebilmektedir (Gino, 2015). Gino’ya gore insanin etik
dis1 davranisa iten temel olarak iki kosuldan bahsetmek gerekir. Birincisi mesgul olan insanin habersiz
gectigi etik simirlar, iKinCisi iSe farkinda olarak yapilan, bireyin ¢ikarlarina uygun ancak topluma zarar veren
durum, kendi deyimiyle ahlaksizliktir. Farkina varmadan yapilan etik olmayan davranis, bilinen bir yanligin
kasitli yapilmasi, basarisizliga karsi direng saglamak, kasitli sahtekarlik gibi belirleyici unsurlar, meslekle
ilgili, toplum ic¢inde sayginlik ve deger kazanmak diger bir deyisle gii¢ kazanmakla ilgili oldugu
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sOylenebilmektedir. Uzun zaman alan kabul gérme / onaylanma arzusuna karsilik daha kisa siirede
onaylanma istegi gibi ¢ikarlarina uygun etik olmayan davranma hali, kasith ahlaki duruma itebilmektedir
(Gino, 2015).

2.2. Manipiile Edilen Gerc¢eklik Kavrami: Milton Glaser’in Belirsizlik ve Gergegine Dair

Gergegin ne olduguna yonelik zihinsel motivasyonlar, diger bir deyisle hakikatin aranmasina dair
yaklagimlar yeni degildir, bununla birlikte yasam bigimlerinin birden ¢ok gercegin simiile edilebilecegi
sartlar1 olusturdugu bilinmektedir. Gergek kabul edilen {izerinde anlagmak; iletisimin temel degerlerinden
biri olarak kabul edilirken, diger taraftan da ulasilabilir bir hedefe dair yaklasimin da olmas1 beklenmektedir.
Glaser; mesajin kodlanacagi kitlenin / kendi deyimiyle izleyicinin analizinin dogru yapilmasi gerektigini
dile getirmektedir. Bununla birlikte ulagilabilir bir amacin / hedefin olmasinin gerekliligi iizerinde
durmaktadir (Glaser, 2004). Gorsel iletisim i¢in imgenin; beynin ve inancin ¢alisma prensibini ifsa eden bir
mekanizma oldugunu belirtirken, duygularin kosullandirildigini ve herhangi bir zaman dilimini betimledigini
dile getirmektedir. Mesajin iletimine yonelik giivenirliligin ve gercekligin olusmasinda ise gorsel imgenin
gerekliliginden bahsetmektedir (Glaser, 2004). Glaser, bilingli olusturulan bir belirsizligin, insan beyninin
bilgiyi isleme sekliyle ilgili olabilecegini ifade etmektedir. Problem ¢6zmenin beynin harekete ge¢mesini
saglamasindan dolay1, belirsizligin bir uyarici gorevi gordiigii tespitini yapmaktadir. Diger bir deyisle
belirsizlik, sonug getiren bir yol olarak goriilmektedir. Bu nedenle bilingli bir kosullandirmanin yapildigini
sOylemek gerekir. Glaser, imgenin mesaj1 iletme ve anlasilma siiresinin saniyelerle kisitl gérmektedir.
Saniyeler iginde dikkati dagilmadan konunun anlasilmasi gerektigini ve bu sebeple izleyici tarafindan kisa
stirede c¢oziilecek bir bulmaca olusturulmasinin gerekliligine isaret etmektedir. Belirsizlik, gergegin
sorgulanmasina gotiireceginden, Glaser; belirsizligi iletisimin merkezi ve giiglii bir aygiti olarak gérmektedir.
Gergegin ne olduguna dair sorularin 6nemini dile getirirken; “gercek insanin hayatta kalmasi i¢in gereklidir”
demektedir (Glaser, 2004). insanin gercegi arayisi bir anlamda stratejik bir hamle olarak kullanilmaya
baslanmaktadir. Nitekim Glaser, bunu cehenneme giden yol ile ifade etmektedir. Ozellikle arafta olanlarin
glinahlarinin farkinda olduklarimi ve hatta bunu kontrol edebildiklerini ima etmektedir. Bir ambalaj
tasariminin raflarda biiyiik goriinmesi i¢in tasarlanmasinin, sikici bir filmin fragmanlarla komedi gibi
gorliinmesini saglamanin, yeni bir sarap firmasini; eskiymis gibi gdriinmesi ig¢in arma tasarlamanin, ¢ocuklara
yonelik besin degeri diisiik tahil gevrekleri i¢in ambalaj tasarimi yapmanin, ¢ocuk is¢i ¢aligtiran bir firma
icin t-shirt tasarlamanin, faydasi olmayan bir diyet iirlinii icin tasarim yapmanin, inanmadiginiz ve
politikalarinin zarar verecegi bir siyasi i¢in kampanya tasarimlari yapmanin secenekler iginde oldugu
sorulara yanit vermenin etik degerlere maruz kaldigim, iiretimler yapilabilecekse de bu degerlerin devreye
girecegine dair tespit yapmaktadir. Ambalaj ve gorsel imgelerin lizerinde bulunan mesajlarin retorik
oldugunu ve tiiketicilerin bu bilgiler dogrultusunda harekete zorlandig: dile getirilmektedir (Glaser, 2004).

Hipergercek yasam alanlarinda neyin gercek olduguna dair biiylik karmasa iginde, “sudaki balik suda
oldugunu bilmez” diyen McLuhan’a atif yapan Glaser’in deyimiyle carpikliklarn; kiiltiiriiniin yaygin
yalanlari iginde, gerceklik olgusuna bakisini da degistirdigi anlasilmaktadir. insanin bir pazarlama takdigi
olarak kullandigi yalan1 kamufle etmek igin, tiirler ve nesneler arasinda “6teki” kavrami kullanilmaktadir.
Insanlarin kendi tiirlerini “dteki” olarak adlandirmasi bir anlamda hedef kitlenin belirlenmesi anlamina
gelmektedir. Glaser’in aktardigina gore Elaine Pagels’in “Seytanin Sosyal ve Kiiltiirel Pratigi” adl kitabi bu
yonde bir 6rnegi igermektedir. Bu tiir bir yaklasimin insanlar1 bir yakin (akraba, arkadas, kardes gibi) olarak
gormeyi red ederek, oteki bir tiir anlaminda bigimlendirdigi anlagilmaktadir. Bu nedenle yonlendirilmeleri,
manipiile edilmeleri kabul edilmekle birlikte, olagan karsilanmaktadir (Glaser, 2004). Sermaye sahiplerinin
ve iktidarlarin bu anlamda dili ve gercegi manipiile ettiklerini reklam tanitim kampanyalar1 orneklerini
gormek olanakli goriilmektedir. Glaser; Lenin’in “yeterince sik tekrarlanan yalan gergek olur” fikrini ve
giiclinii kesfedenlerin, sistematik bir skandalin var olmasmin da kaynagi olduguna isaret etmektedir. Bu
anlamda sermaye sahipleri ile iktidarlarin, gercege dair davranis bigimlerini manipiile ettigini ifade
etmektedir (Glaser, 2004). Tanitim unsurlarint kullanan, bu dogrultuda iiretim yapan ve etkileyen grafik
tasarimcilarin; sermaye ve iktidar sahiplerinin dolayisiyla reklam verenlerin isteklerini / beklentilerini
¢ozmeye calisirken etik problemlerle karsi karsiya kaldiklarindan bahsetmek gerekmektedir.

2.3. Grafik Tasarimcinn Sorumlulugu ve Onceligi

Grafik tasarimcinin, iginde bulundugu gezegene ve insanliga sorumluluklari bulunmaktadir. Yapilan tim
ugragilar, atilan her adim, yasayan her bir bireyi ve topluluklar1 etkilemektedir. Mesaj1 kitlelere ileten bir
disiplinin mensubu olmak ise, isin etkilemek {izerine kuruldugu ile ilgili oldugunu belirtmektedir.
Dolayisiyla gelir esitsizlikleri, adalet, simf farkliliklari, irk¢ilik, g¢evre, cinsiyet, ozgirlik, egitim, gibi
degerleri gozetmek, sorumlu davranmak gerekmektedir ¢iinkii; tasarimei bir eylem disiplinine mensuptur ve
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diinyaya ekledigi her isten sorumlu olmak durumundadir (Monteiro, 2017). Bilingli verilen zarar topluluklari
etkilemekle birlikte kalict izler birakabilmektedir. Tasarimi yapilmis zaten zarar veren bir lirliniin verdigi
olumsuzluklar sok edici olmaktan uzaktir. Grafik tasarimin kiiltiirel ve estetik iletisimi destekleyen bir dil
olmasi ger¢egi (Muhammad ENAD, 2018), tasarimcinin sadece bigim iizerinde yogunlasmast ile fikirlerden
feragat etmesi sonucunu dogurmamak durumundadir. Ciinkii; teknoloji ve iletisimin mesajin iletiminde
istlendigi etkili aygit goreviyle birlikte, mesajin iletimine yonelik fikirlerin, toplumsal degerler biitiiniiniin
olusturdugu bu sistemin iginde degerlendirilecegi, ayn1 zamanda onu etkileyecegi miimkiin olabilmektedir.
Tasarim iiretmenin bir uzmanlik gerektirdigi bilinmekle birlikte, etkisini bilebilmenin de gerekliligi
anlasilmaktadir. Uretilen bir tasarimin analizi, varsa olumsuz etkilerinin ortadan kaldirilmasina yénelik
adimlarin atilmasi, diger bir deyisle {iretilen tasarimm ekonomik, sosyolojik ve ekolojik etkisinin
degerlendirilmesi gerekmektedir. Olusabilecek veya dngoriilebilecek olumsuzluklarin giderilmesi sorunu iyi
tespit etmekle ilgili oldugunu, farkli fikirlere, hafizlara ve bakisa ihtiya¢ duydugunu belirtmek
gerekmektedir. Uretilen tasarimlar, topluluklara, reklamverene ve insanliga kars1 diiriist olmak
durumundadir. Intihaller, diger bir deyisle baskasina ait tasarimlar, fikirleri, kendi tasarimlar1 ve yetenekleri
gibi gormek, daha kotiisii buna inanmak hem insani bir zaafa hem de etik sorunlara neden olabilmektedir.
Ozellikle ¢evrimigi gorsel kullanimlarinin telif haklariyla ilgili sorunlara neden oldugu bilinmekle birlikte
(Graphic, 2018), ciddi oranda baskalarina ait gorsellerin sahiplenildigi ve altina imzalar atildig1 bir grafik
tasarim sektoriinden bahsedebilme tehlikesi endise vericidir. Hipokrat yemininde sdylendigi gibi “benden
istense bile, hi¢ kimseye zehir vermeyecek ya da boyle bir amagla tavsiyede bulunmayacagim” (Akdur, 2013)
diyerek, kasith olarak zarar vermeyecegini dile getiren (LaRossa, 2018) gii¢lii bir ahlaki deger olan; hi¢
kimseye zarar vermemek ve yanlys tavsiyelerde bulunmamak yemini grafik tasarimcmin da uygulamasi
gereken temel etik degerler olarak anlasilmaktadir. LaRossa’ya gore tasarimcilarin biiyiikk ¢ogunlugunun
bilingli zarar vermekten uzak olduklarini ancak, yasalari, insan haklarini, mahremiyet sorunlarina tecaviiz,
insan hayatini onemsemeyen, dogaya saygi duymayan reklamverenlere hizmet ettigini vurgulamaktadir.
LaRossa, “tasarimcilar neden ‘“zarar vermeyi amaclayan isleri bilerek iiretiyorlar?” diyerek durumu
sorgulamakta ve yanit olarak da; Richard M. Emerson'un 1962 yilinda yaymlanan “American Sociological
Review” makalesine atifla giic ve bagimlilik arasinda ters bir iliski oldugunu belirtmektedir. Buna gore,
“A'min B iizerindeki giicti, B'nin A'va bagimliligina esittir ve buna dayanmaktadir” (LaRossa, 2018). Daha
acik bir anlatimla; tasarimci iginde bulundugu kosullar ve statii i¢in, reklam verenin marka degerine bagh
olarak bagimli bir goriintii ¢izmektedir. Bu durum ise reklamverene gii¢ ve baski yapmay1 vermektedir.
Ekonomik ve sosyal kosullarin tasarimcinin davranig bigimlerini gilincellestirmesine neden oldugunu
sOylemek olanaklidir. Bununla birlikte toplum sorunlarimi ¢dzmeye calisan bir disiplin olarak grafik
tasarimin, zihinsel efor sarf ederek ve nesnelerle ilgili iliski kurarak problemi ¢6zmekle sonuca varmaya
calismaktadir. Benzersiz kilmak, ilgi ve dikkat ¢ekmek stratejik hamleler gerektirmektedir. Tasarimin
toplumun ihtiyag duydugu tiiketim ve kiiltiirel degerlerin ifade edilmesine yonelik ¢oziimler irettigi
bilinmektedir. Fikir ve mesajlarin iletilmesi i¢in olusturulan dil mevcut toplum hafizasi ile dogrudan ilintili
oldugundan, ifade etmek igin kullanilan grafik degerler, toplum iizerinde duyusal bir alginin yaratilmasini
saglamaktadir demek olanaklidir. Grafik tasarimin var olan bir gercekligi, beklenilen ve arzu edilen gercege
dontistirmeye odaklanma sebebinin, insanlarin beklentileriyle ilgili oldugu soylenebilmektedir (Frascara,
Meurer, van Toorn, & Winkler, 1997). Gorsel iletisimin estetik formlarla bigimlenmesi ve mesaji1 iletmesi,
duyusallari, becerisi ve kigisel yetenekleri gelismis grafik sanatcisinin kendisini ifade etmesini saglarken,
hedefin izleyiciyi iyi analiz edip olusturdugu dil ile ilgili sonuca varmak oldugu sdylenebilmektedir. Estetik
formlar ve dogru ¢oziimlenmis kodlar, mesajin iletiminde giiglii etki olusturmaktadir. Grafik tasarimin
izleyici ile bag kurmasinin kosulu, tasarimcinin izleyici ve nesne ilgili detayli bilgiye sahip olmasi diger bir
deyisle dogru analizin yapilmis olmasma bagli goriilmektedir. Ornegin bir kampanyanin amaci trafik
kazalarim azaltmak ise, sonug¢ daha az trafik kazasinin olmasini gerektirir. “Elbette, gorsel iletisim tasarimi
tek basina sugu, uyusturucu bagimliligini, yaralanma kazalarini veya haksiz ayrimciligi ortadan kaldiramaz,
ancak iletisim de dahil olmak iizere uyumlu stratejiler bu sorunlarin yogunlugunu dénemli dlgiide azaltabilir”
bu anlamda estetik degerlerin 6tesinde, nesnenin iistlendigi misyon, kiiltiirel degerle izleyiciyi bulusturmak /
biitiinlestirmektir demek olanakli goriilmektedir (Frascarave digerleri., 1997).

2.4. Simiile Edilmis Gerceklik ve Siradanlasan Kétiiliik

Simiile edilmis tasarimlarda, duyusallarin topladiklarina gore hareket eden insan; olusturulan ger¢ekligin
sunduklart ile gevrili bir diinyayr kabul edilebilmekte ve gergek olarak gorebilmektedir. Dijital iiretim
bigimleri, oyun tasarimlari, sanal gergek, arttirllmis gergek, yapay zeka gibi iletisim aygitlarmin varligi ve
grafik tasarimlar, hipergercek bir yasam alanini ortaya koyabilmektedir. Var edilen yasam alani kendi
ihtiyaglar1 dogrultusunda degerler sistemini de olusturabilmektedir. Bu anlamda ideolojilerin varligi, diger
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bir deyisle baskin fikirlerin hakim siirdiigii bir gerg¢eklik halinin varligi, devamliligi i¢in gerekli kosullarin
olusmasini saglamak ve kendi degerler diinyasini da olusturmaktadir. Ornegin; grafik tasarimin ideolojik
kullanimi ile yabanci diismanligi, irk¢1 sdylemler gibi propaganda igin kullanildigi acimasizca poster
tasarimlarinin tiretildigi bilinmektedir (Boylston, 2007). Dijital yasam alanlarinda ise, bu tiir simiilasyonlarin
varligi, temel olarak ideolojilere benzemektedir. Ideolojiler ve aygitlari gibi hareket eden bilgisayar
oyunlarinda var edilen gerceklik, kendi degerler sistemini ve ekolojisini gercek olarak algilamaktadir.
Olusturulan sistem kendi kurallar1 ile varligini siirdiirecektir.

Miguel Sicart’in Simiile Edilmis Kotiiltigiin Swradanligi adli makalesinde; sistemin isleyisinin kotiiliikleri
meydana getirebilecegi ve bu sonucun temel nedeninde sistemin isleyisi oldugunu ifade etmektedir (Sicart,
2009: 192). Sicart’a gore 1983 kiilt klasik filmi Wargames'den ilham alan Defcon adli oyunda (Steam, 2021)
niikleer silahlarla, ayrim gozetmeden toplu cinayetlerin temel alindigi bir oyun simiilasyonunda, amacin
iilkeleri ve kiiltiirleri ortadan kaldirmak oldugu tespiti yapilmaktadir. Kiiltiirleri ve insanlar1 yok etmenin
siradan gosterilmesi dolayisiyla insanlart ve topluluklar etkileyebilme potansiyelinin varligi, mesajin
iletilmesine yonelik toplumsal sorumlulugun hassasiyetini ve gerekliliklerini gostermektedir. Bununla
birlikte retorik egitici oyunlarin varligindan da bahsetmek gerekir. Fakat bilgisayar oyunlarinin bircogunda
siradanlagan simiile kotiilikten bahsetmek olanaklidir (Sicart, 2009). Sicart’a gore oyunlarda bireylerin
duyarsizlasmasina olanak taniyan etik olmayan degerler, toplumun ideolojisiyle ortiisebilmektedir.
Bilgisayar oyunlarini ilk oynayanlarin kurallar1 6grendikten sonra, ilerlemenin yollarini aradiklar1 ve kural
¢ignemenin olanaklar1 {izerinde odaklandiklar1 goriilmektedir. Ozellikle Internet’in kitle iletisim
yontemlerini yeniden inga ettigi diisliniildiigiinde, iletisim paradigmalarininda degistigini sdylemek gerekir.
Internetle birlikte gorsel ve isitsel tasarimlarmn paylasilmas: / dagiltilmas: yasamin akist icinde
normallesmektedir.

Sosyal medya platformlarinda bagkalarina ait telif haklar1 ile korunan gorsel ve her tiirlii yaratict icerigi
paylagmak statii unsuru olarak da kullanilmaktadir. Topluluklarin yasanan bu hiperger¢ek yasam uzaminda
var ettikleri; siyaset, ekonomik, sosyal dengesizlikler, ayrimcilik gibi bozulmalarla olusan koétii dil, bilgisayar
ve internet kullanicisinin okuyup yazmayi red etmesine olanak saglamaktadir (Romainoor, 2017). Siber
kiiltiriin  kendi yasam alaninda fiziksel olmayan topluluklarm giinliik rutinleri arasinda yasam
simiilasyonlarda neredeyse her sey yasanabilmektedir. Aktif medya kullanicilar1 olarak isimlendirilen
insanlarin, bir sanat¢i ile ayni yasama dirtiistine sahip olarak, tretim bigimlerini kullanabildikleri ve
paylasabilecekleri teknolojik alt yapilariyla igerik iiretebilmektedirler. Internetin sundugu grafik tasarimlara
ulagabilme olanaklar ile sayisiz alternatifleri olabilmektedir. Bununla birlikte, paylasilan sanat eserlerinin
yaninda, bagkasina ait telif ile korunmus tasarimlara ulagabilip kullanma yetkinligine sahip olmak da olanakli
goriilmektedir. Bilim, bilgisayar teknolojisi, sibernetik yasam bicimleri, toplumsal degerlerin ve diizeninin
devinime ugramasina olanak tanimaktadir. Bu ise toplumun degerler biitlinliniin de degismesi bozulmasi
anlamima gelebilmektedir (Romainoor, 2017). Gergekligin simiilasyonu ve yeni degerler biitinii kendi
kosullarim1 ve kurallarini var ederken, diger taraftan da kendi yapisinin devamliligini saglayacak olanaklari
arastirp yasallastirmaktadir. Insana miidahale ahlaki bir sorun olmaktan ¢ikmaktadir. Ornegin; kalp pili
takilan veya elektrotlarla ¢alisan bir protez kol (Romainoor, 2017) ya da organ klonlamak, normal kabul
edilmeye baslayan teknolojiler olarak bilinmektedir. Bunun yaninda sanat eserinin yeniden iiretimi / yorumu
ve grafik tasarim degerlerinin stok imaj firmalar1 tarafindan dagitimi ile olugsan normallesme, endiistriyel bir
pazarin kabul ettirdigi sonuglar olarak anlagilabilmektedir. Telif ile kontrol altinda tutulmasi ile ticarilesen
gorselin paylasimi ve yasal kullanimi, sosyal medyalar ve aktif internet kullanicisi tarafindan ise dogal bir
bilgi paylasim unsuruymus gibi algilanmakta ve kullanilmaktadir (Isir, 2020). Onemli bir sorun oldugu igin
belirtmek gerekir ki; bu gorsellerin alinip iizerinde degisiklik yapilip altina imzalarin atilmasi, hatta biiyiik
kisminda imzaya bile gerek duyulmadan kullanilmasi, degerler sisteminin devinimine 6rnek olarak vermek
olanaklidir. Internette paylasilan verilerin miilkiyetsizlestirildigi inanci, etik bir sorun olarak toplumlarin
yasadig1 bir yanilsama ve eksik bilginin sonucu olarak kabul edilebilmektedir. Grafik egitimi veya gorsel
egitim alan dgrencilerin ¢evrimigi gorselleri rahatlikla kullamyor olabilme aligkanliklar fikir ve yetenegin
gelismesi anlaminda engel olabilecek tehlikeli bir yaklagimi icermektedir. Entelektiiel hirsizlik, kullanicinin:
internetin 6zgiirliikk¢li ve bilgiyi paylagimei manifestosunu yanlis degerlendirilmesinden gelmektedir demek
olanaklidir (Barlow, 1996; IFLA, 2021). Diger taraftan da yazi, sembol ve gorsel ¢oziimlerin var oldugundan
beri intihal sorunlarina maruz kaldigimi belirtmek gerekmektedir (Romainoor, 2017). Ancak oneri olarak;
sanat ve grafik egitim ile ilgili akademilerin / fakiiltelerin, internet mecrasinda kullanilan gorsel ¢oziimlerin
ogrencinin kendi fikirleri ve yetenekleri olmadigini; fikir liretmenin ve tasarim yapmanin etik degerlerini
ogrenmeleri gerekliligi 6nemli bir tespit olarak goriilmektedir. Belirtmek gerekir ki; grafik tasarim
disiplinlerarasi bir endiistriyel tasarim bigimi haline donlismektedir. Bu doniisiim, grafik tasarim
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paradigmalarinin pek alisik olmadigi degerleri de igine almis yaklagimlar igermektedir. Dijital gorsel iiretim
bigimleri ile olusan degerlerin yaninda, yazilimlar ve kodlamalarla olusan dillerinde grafik 6ge olarak
degerlendirildigi teknoloji liriinii haline doniistiigii goriilmektedir. Hipergercek yasam alanlarinda, 6zellikle
siber alanlarda kullanici grafik tasarim ile yakindan ilgilidir ve bireyin kendi markasi / kendisi i¢in siklikla
kullanabildigi goriilmektedir. Kendi reklamim1 yapmak ve paylasmak, 6zgiin degerler olusturmak igin,
internet erisimin oldugu herhangi bir yerden icerik iiretilip paylasabilmektedir. Bununla birlikte bireyin
yetkinligi, kisisel yetersizlikler gibi bireysel sinirlar, bagkalar1 gibi davranmalarina neden olmaya iterken,
kendi ahlaki degerlerinden 6diin vermesine neden olabilmektedir. Etik kaygilarin ihlal edilmesi veya bireyin
kendi i¢inde su¢luluk duygusu uyandirmasi (Glover, Bumpus, Logan, & Ciesla, 1997) dahi 6zgiin kareler
olusturmak isteyen ve kendini tanimlamaya calisan insanlar i¢in anlamli olmayabilmektedir. igerik iiretmek,
sanat ve grafik tasarim egitimi alirken intihal ile karsilagmak, bu anlamda yeni degerler sisteminin
normallestirdigi etik degerle birlikte, normlarin da bir sonucu oldugu séylenebilmektedir.

2.5. Iyi Tasarim ve Grafik Tasarim Etigi Siireci

Iyi olam1 yapmak, bir sey icin caba harcamak, diinyay1 ve insanlig1 daha iyi yasanabilir hale getirmek, temel
olarak etik kavramina uygun ifadeler olmakla birlikte; toplumun arindirilip, iyi bireyler haline getirilme
istegi, Utopik ¢izgide ve gerceklikten kopmak anlamina gelmemek durumundadir (McCollam, 2014). Bu
anlamda, iyi tasarim ekseninde daha iyi bir toplum olusturma egiliminin Bauhaus ile olustugunu séylemek
gerekirken, Morris'in fikirlerinden dogan Sanat ve E! Sanatlari Hareketini (Art and Crafts Akimi)
unutmamak gerekir (L. Roberts, 2006). Charles Rennie Mackintosh ve Glasgow Four, Wiener Werkstatte
gibi isimlerin iyi bir tasarim ve toplum igin ¢aba harcadiklar1 bilinmektedir. Ayni1 zamanda 6zellikle savas
donemlerinin sonlarinda olusan tiiketim artisi, sermaye sahiplerinin / reklamverenlerin yogun iiretimi ve
pazarlama gayretinin artmasi, tasarimcilarin davranis bigimlerini sekillendirirken, grafik tasarimcilarin savas
donemi boyunca, politik tavirlar sergiledikleri anlasilmaktadir (L. Roberts, 2006). Bununla birlikte
sorumluluklarinin  bilinciyle hareket eden tasarimcilar; savas sonrasinda manifestolar yayinlayarak,
reklamcilik, ticari hayat ve agir1 tilketime kars1 bir tavir sergileyerek yemin ettikleri goriilmektedir. Toplum
yararina olmayan, kiiltiirel dokulara zarar veren reklamverenlere karsi galisilmayacagina yonelik edilen
yeminler bir gurup grafik tasarimer tarafindan 1964’14 yillarda hayata gegirilmistir. Tasarimcilarin
yeteneklerinin toplum i¢in kullanilabilecegine dair bir yol bulma gayreti sarf ettikleri bilinmektedir. 1980 ve
1990’11 yillarin kurumsal degerlerin asirilign ve etkisi altinda gecildigi, buna karsilik olarak yayinlanan
manifestodan hareketle Tim Rich’in 1996 da Who Needs Ethics adli makalesinde; grafik tasarimcinin ilk
ahlaki sorumlulugunun se¢im yapmak zorunlulugu oldugunu ileri siirmesi dikkat ¢ekicidir (McCollam,
2014). Elbette yasam big¢imlerinin devinimi ve yasanan gergeklikten uzak oldugunu diisiinen goriislerin
varligini da belirtmek gerekmektedir ancak, Milton Glaser’in Belirsizlik ve Gergek ile birlikte Cehenneme
Giden Yolda On Iki Adim’la grafik tasarimm etik degerlerinin ana hatlarim1 ve sinirlarmm cizdigi
goriilmektedir (Glaser, 2004). Tim Berners-Lee’nin html (Encyclopedia, 2019) dilinin amaci bilginin
paylasilmasini saglamakti ancak, grafik tasarim; html platformlar: {izerinde iicretsiz erisilebilir ve tiretilebilir
teknolojik bir varlik haline doniigmiis oldugu soylenebilmektedir. Diger bir deyisle yeniden iiretmeye gerek
kalmadan mevcut bir tasarim yeniden yorumlanabilmektedir (McCollam, 2014). Lisans sorunlart yoniiyle
irdelendiginde, grafik tasarimi temel alan sektorlerin, web platformlari lizerinde lisansh tasarim iiretimi ile
ilgili gecislerinin basarili sonuglar verdigi bilinmektedir. Bununla birlikte, McCollam’a gore, grafik
tasarimin igerik dreticilerinin {iretim standartlarimi belirlemek igin lisans veya sertifikalarla denetimi
gerekmekte ve bunun iyi tasarima ve daha etik degerlere giden yol olarak goriildiigii belirtilmektedir
(McCollam, 2014). Mccarthy’ye gore, etik ve tasarim konusunda en az ii¢ diizey oldugu, bunlardan
birincisinin giinliik etkilesimdeki profesyonel davrans, iKincisi erigebilirlilikle birlikte kullamlabilirlilik ve
son olarakda tiiketiciye yonelik giivenlik ve ¢evre ¢oziimleridir (Mccarthy, 2010). Tasarimcinin, yaptig
grafik tasarimda; sosyal, kiiltiirel, siyasi ve kisisel sonuglarindan sorumlu oldugunu belirtmek gerekir. Iyi
tasarimin etkisi toplumlart dogrudan etkilemektedir. Roberts’e gore, iyi olmak estetige gotiirmektedir ve
estetigin etik anlamda da iyilikle ilgili oldugunu belirtmektedir. Grafik tasarimin retorik sanat olmasindan
hareketle, istenmeyen bir olgu i¢in arzular yaratabilmesi diger bir deyisle yanlis bir fikrin savunucusu gibi
goriinmesinin dikkat ¢ekici oldugunu belirtmek gerekir. Bununla birlikte iyiligin, tasarim ve sanatla ortaya
cikmadigina yonelik iddialarin bulundugu bilinmektedir (Lucienne Roberts, 2006). Herkesin {izerinde etkisi
olan, iiriin veya hizmet i¢in etkili mesajin iletildigi tasarimlar olumlu veya olumsuz olabilmektedir. Bununla
birlikte iyi yapilanin, neden yapildigi ve yapilmaya deger bulunup bulunmamasiyla ilgili olgu olarak
tanimlandigini belirtmek gerekir (L. Roberts, 2006: 14-15).
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2.6. Grafik Tasarimin Etik Egitimi

Grafik tasarimin, kimin ¢ikarina ne yaptigi ile ilgili belirleyici unsuru 6nemli bir tespittir. Endiistriyel yasam
formlarinin tasarim iizerindeki gelisim siirecine bakildiginda, Morris’in etik tavrinin disinda, neredeyse bir
tepkinin olusmadigi bilinmektedir. Giderek artan etik ilgisizlikten bahsedebilmek olanaklidir (Boylston,
2007). Toplumsal degerlerin grafik tasarimi etik dis1 yaklagimlara itebildigini soyleyebilmek miimkiindiir
ancak, egitimcilerin bu anlamda grafik tasarima adanmiglikla, etik egitimini miifredatlarina uygulamalar1
tespitinden bahsedebilmek miimkiindiir. Ornegin ambalaj tasariminda gereklilikler ve iiriiniin teshirine
gidecek siirecin, ihtiyaglar1 karsilamasi yaratici ve yenilikgi olurken (Boylston, 2007: 52), ¢evreye, topluma
ve tliketiciye karst sorumlu olmak durumunda oldugu gercegi anlasilmak durumundadir ve en az diger
disiplinler kadar sorumluluk stlenmesi ihtiyact bulunmaktadir (Graham, 2012). Sorumluluk iistlenmek, etik
degerlerle egitilen bireylerin kaygilarindan biri olarak goriilmektedir. Grafik tasarimin, ozellikle egitimle
ilgili bir gergegi ise uzman egiticilerin yerine, baska disiplinlerden egiticilerle yanit aranmasi gergegidir.
Grafik tasarim egitimin verilmesinde disiplinleraras: katkilart yapan egitmenlerin, grafik tasarimin
endiistriyel formlarina miidahalesi, meslegin deformasyona maruz kalmasina, malzemelerin, teknigin yanlig
Ogretilmesine, eksik bilgi ve deneyimlerle mezun edilmis &grencilere neden olabilmektedir. Uzmanlik
disindaki disiplinlerin grafik tasarima katkisinin yaninda, ozellikle ciddi sekilde deforme etme siiphesi
bilinmektedir. Giizelsanatlar fakiiltelerinin, 6zellikle grafik tasarim acisindan disiplinleraras: katkilarn,
meslegin temel degerlerine zarar vermesini 6nleyici adimlarin atilmasinin gerekliligi bilinmektedir.

Grafik tasarimin toplumsal degerler anlaminda iistlendigi vicdani sorumluluk; yeni ihtiyaglar1 karsilayacak
ve kabul eden bir miifredatla; tasarimin, toplum yararina kullanilmasini, dolayisiyla kiiltiirel ve etik bir tavir
sergilemesine olanak taniyacak bir zorunluluk olarak goriilmektedir. Endiistriyel bir tasarim disiplini olarak
egitilen grafik tasarimcilarin en zararsiz igerikleri bile 6zenle caligmasi eksiklik degil tam aksine toplumsal
sorumluluk geregi olarak diisiiniilmektedir. Toplumsal ortak yarar ve degerlerde bulusan ¢izgiyi yakalamak
grafik tasarimcinin etik sorumlulugu olarak goriilmektedir. Grafik tasarimcinin kamusal alanda problemi
¢cOziimii, Onyargisiz, politik ve siyasi etkilerden uzak, inanglarindan arindirilmis kamu yarari gozetme
hassasiyetine muhta¢ oldugu anlasilmaktadir. Kiirtaj, is ve emek haklari, irk¢1r davranislar, yoksulluk,
savaglar, ekonomi ve gd¢ gibi birbiri ile baglantili toplumsal sorunlar grafik tasarimin toplumsal farkindalik
derecesini belirlemektedir (Boylston, 2007). Boylston’a gore, goérsel ¢oziimler insanlarin fikirlerini
etkilemekte biiylik role sahip goriilmektedir. Grafik tasarim Ogrencilerinin bu anlamda toplumsal
gergekliklere ve yararina ¢oziim saglamalarinin ve bu anlamda projeler liretiminin tesvik edilmesinin,
egitimin temel ihtiaglarindan oldugu ifade edilmektedir (Boylston, 2007). Bireyin tercihleri ve sosyal yagam
bigimlerinde var olan iligkiler karsilikli baglar icerdigi i¢in, bireyler birbirine ihtiya¢ duymaktadir. Olusan bu
bag kabul edilebilecek sinirlara kadar red veya onay icermektedir. Diger bir deyisle digerinin memnuniyeti
kolaylastirilabilirken ayni zamanda engellenebilmektedir. Tercih bagin kabul edilebilir sinir1 ile orantilidir
demek olanaklidir (Emerson, 1962). Grafik tasarim Ogrencisinin neyi tercih edecegi ve nasil iiretecegi
egitimci ile kurdugu diyalogla ilgili oldugu goriilmektedir. Gelisen teknolojilerle birlikte, kiiresel sermayenin
baskis1 altinda grafik tasarimlar iiretmek, gelismelerinde yardimiyla sanat eserinin kolaylikla kopyalanmasi
ve yeniden lretilmesi igin gerekli araglarin / yazilimlarin kolay ulasilabilir olusu, 6grenci igin oldugu kadar,
igerik treticileri icinde dijital intihal risklerini beraberinde getirmektedir. Bununla birlikte, dijital {iretim
bicimlerinin varli§1 ve sayisiz referans ve orneklerle, egitimin niteligini arttirmak, grafik tasarim ve sanat
nesnesi ile kolektif {iretim yapan topluluklarin oniinii agmaktadir (Poon, 2015). Grafik tasarimcinin mesaji
iletiminde stlendigi sorumluluk ve toplumsal duyarlilik ic¢in gerekliligi anlasilmaktadir. Tasarimecinin,
tipografi ve illiistrasyonun 6zellikle disleksi ¢ocuklara etkisi, kiiresel su israfinin grafik lekelerle anlatimi
gibi o6rneklerin yaninda, grafik tasarim egitiminde de sorumluluk almasi gerekliligi anlasilmaktadir. Grafik
Tasarmmin sadece para kazanilacak bir i olmadig1 egitimciler tarafindan ve tasarimcilar tarafindan dikkate
alinma zorunlulugu bulunmaktadir (Mccarthy, 2010).

3. SONUC

Grafik tasarimcinin, toplumun bir pargasi oldugu ger¢eginden hareketle toplumsal duyarliligi ve sorumlulugu
anlagilmaktadir. Bireysel cikarlara uygun ancak topluma zarar verebilecek iiretim ve davranislarin etik
olmadig1, ahlaki ¢okiintii igersinde iiretilen tasarimlarin veya kasitli intihalin iktidar diger bir deyisle giicle
ilgili oldugu goriilmektedir. Manipiile edilen ger¢ek kavramiin, kurgulanan bir gergegin parcasi oldugu ve
reklamverenin amaglar1 dogrultusunda sekillendigi, grafik tasarimcinin vicdani se¢im yapma durumunda
kaldig1 goriilmektedir. Bundan hareketle Grafik tasarimcinin c¢evreye ve toplumsal dokulara karsi
sorumluluklarinin onceligi tartisilmaktadir. Simiile edilen gergek kavraminin sonuglarindan ve siradanlasan
kotii niyetlerden bahsedilmektedir. Egitimle ilgili olarak ise; tasarim dgrencisinin neyi tercih edecegi ve nasil
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iireteceginin, egitimci ile kurdugu diyalogla ilgili oldugu diisiiniilmektedir. Gelisen teknolojilerle birlikte,
kiiresel sermayenin baskisi altinda grafik tasarimlar tiretmek, gelismelerin de yardimiyla sanat eserinin
kolaylikla kopyalanmasi ve yeniden {iretilmesi igin gerekli araclarin / yazilimlarin kolay ulasilabilir olmasi,
ogrenci i¢in oldugu kadar, icerik iireticileri i¢inde dijital intihal risklerini de beraberinde getirmekle birlikte,
grafik tasarimin mesleki etik degerinin onceliginin 6nemine isaret edilmektedir. Grafik tasarimin kamusal
alan sorumlulugu ve grafik tasarimcinin vicdani ytikiimliiliigii, meslegin sadece maddi kazanim saglanan bir
disiplin olmadigimi hatirlatirken en etkili gorsel iletisim yontemi olarak topluluklart dogrudan etkiledigi
sonucuna varilmaktadir.

KAYNAKCA
Akdur, P. D. R. (2013). Tibb: Etik ve Meslek Tarihi (Cev.): Songiir Egitim Hizmetleri.

Barlow, J. P. (1996). A Declaration of the Independence of Cyberspace. Erisim Tarihi. 01.06.2021
https://www.eff.org/cyberspace-independence sitesinden alindi

Boylston, S. (2007). Teaching Toward a Legacy in Graphic Design Education. . Teaching Ethics., 7(2), 49-
62. doi:doi.org/10.5840/tej20077216

Elrabbaei, 1. (2020). The Graphic Label Was Raised as a Visual Means of Communication to the Values and
Behavior of the Individual. Art History, 8, 1-11. doi:10.15640/ijaah.v8n1pl

Emerson, R. M. (1962). Power-Dependence Relations. American Sociological Review, 27(1), 31-41.
doi:10.2307/2089716

Encyclopedia, C. E. (2019). Tim Berners-Lee. In (ss. 1-1): Columbia University Press.

Frascara, J., Meurer, B., van Toorn, J., & Winkler, D. (1997). User-Centred Graphic Design: Mass
Communication And Social Change (Cev.): Taylor & Francis.

Gino, F. (2015). Understanding ordinary unethical behavior: Why people who value morality act immorally.
Current Opinion in Behavioral Sciences, 8. doi:10.1016/j.cobeha.2015.03.001

Glaser, M. (2004). Ambiguity & Truth. Erisim  Tarihi. 08.06.2021
https://www.miltonglaser.com/files/Essays-Ambiguity-8192.pdf sitesinden alindi

Glover, S. H., Bumpus, M. A,, Logan, J. E., & Ciesla, J. R. (1997). Re-examining the Influence of Individual
Values on Ethical Decision Making. In M. Fleckenstein, M. Maury, L. Pincus, & P. Primeaux (Eds.), From
the Universities to the Marketplace: The Business Ethics Journey: The Second Annual International
Vincentian Conference Promoting Business Ethics (pp. 109-119). Dordrecht: Springer Netherlands.

Graham, L. M. (2012). Towards a More Sustainable Graphic Design Philosophy. International Journal of the
Arts in Society, 6(5), 169-176.

Graphic, A. G. (2018). Graphic Artists Guild Handbook: Pricing & Ethical Guidelines, 15th Edition (Cev.):
Adams Media.

IFLA. (2021). Internet Manifesto 2014. Erigim Tarihi. 05.07.2021
https://www.ifla.org/publications/internet-manifesto-2014/ sitesinden alindi

Isir, O. (2020). INTERNET CAGINDA GORSEL ILETISIM TASARIM ETIGI (Cev.).

LaRossa, B. (2018). Questioning Graphic Design’s Ethicality. Erisim Tarihi. 14.07.2021
https://designobserver.com/feature/questioning-graphic-designs-ethicality/39836/ sitesinden alindi

Mccarthy, S. (2010). Who’s responsible? Erisim Tarihi. 06.07.2021
http://www.eyemagazine.com/blog/post/whos-responsible sitesinden alindi

McCollam, P. (2014). Redefining Design Ethics. Design and Culture, 6(3), 315-325.
doi:10.2752/175613114X14105155617384

Monteiro, M. (2017). A Designer’s Code of FEthics. Erisim  Tarihi. 16.07.2021
https://deardesignstudent.com/a-designers-code-of-ethics-f4a88aca9e95 sitesinden alindi

Muhammad ENAD, D. (2018). GRAPHIC DESIGN IS A LANGUAGE THAT PROMOTES CULTURAL
AND AESTHETIC COMMUNICATION OF SOCIETY %J International Journal of Design and Fashion
Studies. 1(2), 20-28. doi:10.21608/ijdfs.2018.180011

1215 Year 2021, Vol:6, Issue:28 (SEPT)




ASR JOURNAL Open Access Refereed & Indexed & Journal

Poon, S. T. F. (2015). Modernisation of Graphic Design: The Possibilities and Challenges of Digitalisation.
Journal of Graphic Engineering and Design, 6.

Roberts, L. (2006). Being good. Erisim Tarihi. 16.07.2021
http://www.eyemagazine.com/opinion/article/being-good sitesinden alindi

Roberts, L. (2006). GOOD: an Introduction to Ethics in Graphic Design: Ethics of Graphic Design (Cev.):
Bloomsbury Academic.

Romainoor, N. H., Abdullah,Sarena. (2017). EMBRACING CYBERCULTURE ON GRAPHIC DESIGN.
Malaysian Journal of Creative Media, Design and Technology, 1(4).

Sicart, M. (2009). The banality of simulated evil: designing ethical gameplay. Ethics and Information
Technology, 11(3), 191-202. doi:10.1007/s10676-009-9199-5

Steam. (2021). DEFCON. Erigim Tarihi. 16.07.2021 https://store.steampowered.com/app/1520/DEFCON/
sitesinden alindi

Tenbrunsel, A., & Messick, D. (2004). Ethical Fading: The Role of Self-Deception in Unethical Behavior.
Social Justice Research, 17, 223-236. doi:10.1023/B:SORE.0000027411.35832.53

1216 Year 2021, Vol:6, Issue:28 (SEPT)




