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OZET

Bu arastirmada, ilkogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyun yonteminin uygulanma durumu incelenmistir. Arastirma,
Istanbul li Tuzla ilgesi Milli Egitim Miidiirliigiine bagli ilkdgretim okullarna 2007-2008 d3retim yilinda kayitl olan ve tesadiifi olarak
segilen 500 6grenci tizerinde yapilmigtir. Deneklere uygulanan anketlerden elde edilen verilerin ¢oziimlenmesinde SPSS istatistik programi
ile Excel tablolama programi kullanilmugtir. Anketten elde edilen veriler, frekans analizi ile analiz edilmistir. Cinsiyet ve ¢aligilan kurum
degiskenleri igin t — testi ¢oziimlemesi yapilmistir. Kidem yili, mezuniyet durumu ile ilgili grup degiskenleri arasinda farklilik olup
olmadigini belirlemek i¢in tek yonlii varyans ( ANOVA ) analizi kullanilmigtir. Yapilan tiim istatistiksel ¢aligmalarda anlamlilik diizeyi
0,05 olarak kabul edilmistir. Arastirmanin temel amaci, {lkogretimde Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun ydnteminin ne
kadar siklikla ve etkinlikle uygulandigini, varsa yontemin uygulanmasi ile alakali olumsuzluklari ortaya koymak ve bu dersin
Ogretmenlerinin bahsedilen yontem konusundaki yeterlilik diizeylerini tespit etmektir. Egitsel oyun yontemi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
derslerinin amaglart ve dersin niteligi agisindan 6nemli bir yontemdir. Bu yontem, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde, soyut konularin
somutlastirilarak 6gretilmesinde ve duyussal 6grenmelerde biiyiik avantajlar saglamaktadir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin
biiyiik ¢ogunlugu bu yontemi derslerinde uygulamamaktadir. Bu durumun sebepleri arasinda; yoruculuk, 6grenci disiplinsizligi, gibi
hususlar sayilabilir. Fakat asil sebep, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin bu yontemi yeterince tanimamalari ve bu sebepten
dolay1 uygulamak istememeleridir. Arastirma sonunda, arastirmaya katilan Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin biiyiik
¢ogunlugunun egitsel oyun yontemi hakkimda yeterli bilgiye sahip olmadiklar1 ve bu yontemi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde
siklikla ve yeterlilikle uygulamadiklart ortaya ¢ikmustir. Yontemin uygulanmasini etkileyen zorluklar; yoruculuk, zaman yetersizligi,
disiplin gibi zorluklardir. Bunlar arasin da disiplin 6n plana ¢ikmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi, Egitsel Oyun, Ogretmen

ABSTRACT

In this research was studied the implementation of educational drama technique in Religion and Ethics courses in the primary level. The
survey was conducted on five hundred (500) randomly-selected students who are registered to public primary schools in Tuzla, in Istanbul.
In the analysis of the data gathered from the questionnaires directed to the subjects were used SPSS statistics program and excel listing
program. The data was analyzed through frequency-analysis. For the variables as gender and the institution in which the teachers are
employed, a T-test type analysis was carried out. To determine whether there were any differences between the group-variables with regards
to in-service length and graduation status of the teachers, one-way variance analysis (ANOVA) was utilized. In all statistical studies,
significance level was accepted as 0,05. The purpose of the research is to find out how frequently and by what efficiency the educational
drama is put into practice in the mentioned course, to show the problems relevant to the implementation of the technique-if there are any-
and to reveal the proficiency levels of the teachers teaching the course about educational drama. The drama is an important method in terms
of the objectives and characteristics of the course. It provides teachers with considerable advantages in teaching abstract themes and topics
by exemplifying them and in affective learning, as well. The great majority of the teachers offering the lesson do not perform this technique.
Among the reasons for this case can be considered concerns such as the method’s being burdensome and the students’ lacking discipline;
but, the real cause is that the teachers do not know the method well and thus that they do not want to involve it. Some of such problems that
make it difficult to practice the drama can be overcome with teacher’s knowledge and skill. Through the research, it was unfolded that most
of the teachers- namely, teachers of Religion and Ethics- involved in the study do not have the necessary knowledge about the educational
drama and that they do not realize this method in their courses frequently and efficiently/effectively enough. The difficulties that affect the
implementation are its being tiresome, the lack of time and the discipline problem. Among these, the discipline issue is more visible than
others.

Keywords: Religion and Ethics, educational drama, teacher.

! Bu makale 2008 yilinda, Yeditepe Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Egitim Yonetimi ve Denetimi Anabilim Dalinda, Metin Cangir
Tarafindan Yazilan “Ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Egitsel Oyun Yonteminin Uygulanma Durumu (Tuzla Ornegi)” tezinden
tiretilmistir.
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1. GIRIS

Oyun, insan hayatinin her evresinde var olan bir etkinliktir. Oyun, insan hayatinin her evresinde var olan bir
etkinlik olmakla birlikte yasamin ilk yillarinda ¢ocugun yasadigr diinyayr tanimasi, sevgilerini,
kiskangliklarini, mutluluklarini, diismanliklarini, i¢ ¢atigmalarini, hayallerini, diisiincelerini ifade edebilmesi
icin en uygun “dil” olarak kabul edilmektedir. Dil ise insanlar arasinda iletisimi baslatma, diisiinceler ve

duygular1 aktarma adina anlama sahip olan sdzciiklerin bir biitiin hale getirilmesidir (Erol ve Ilhan-Ildiz,
2020).

Cocuk icin isten kagmak ve oyun diinyasina girmek, 6zgiirliigiinii kazanmak, gelismek ve yaratma sevincini
duymaktir oyun. Cocuklarin gelisimleri sirasinda olgunlagma ve sosyal boyutun erken gelismesinde oyunun
Onemi biiyliktiir. Ayrica icinde yasanilan kiiltiirin 6nemli etkilerinden olan arastirma duygusunun ve
kurallara uymanin 6grenildigi, gelistirildigi yer de oyunlardir (http://www. egitimsitesi.com). Demirel'e gore
egitsel oyunlar 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini saglayan ve daha rahat yerlerde tekrar edilmesine olanak
veren etkinlikler olarak ifade edilir. En 6nemli 6zelliklerinden biri de egitsel oyunlarin 6grenmeye yonelik
olmasidir ve bir amag¢ dogrultusunda simif i¢inde uygulanmasidir (Demirel, 1999, s. 123).

Egitim adma nitelikli egitimciler yetistirmeden 6nce, kalifiye insan giicii yetistirilmesi gerekir. Iste bu
kalifiye insan giicii yetistirebilmek adina ilk durak siniflardir. Bu sebeple siniflarda gerceklesen ogretim
uygulamalarinin dikkat bir sekilde secilmesi, onceden planinin yapilmasi ve sistemli bir bigcimde
uygulanmasi gerekir (Erol, 2019). Egitimde 6nemli olan konuyla ilgili ne var ne yok 6grenciye yiiklemek ve
hepsini 6grenmesini beklemek degildir. Yillarca yapilan egitim yanliglarindan biri de maalesef budur.
Ogrenciyi bos bir defter olarak géren 6gretmenlerimiz onu olanca giigleriyle ise yaramayan bilgiler dahil
doldurmaya c¢alismiglardir. Oysaki egitim konuyla ilgili olan ana kavramlari 6gretmek, konunun 6nemli
noktalarini vurgulamak ve konunun hayatimizda ne gibi faydalari oldugunu anlatmaktan gecer. Iste bu
sebepten otiirii bir egitim oyunu kavram 6gretimi noktasinda yeterli olmalidir ve 6grenciye bos bilgiler yerine
gerekli kavramlart 6gretmeyi hedeflemektedir.

Oyun tiizerinde arastirma yapan bir¢ok bilim adamiin anlagsmaya vardigi bir nokta vardir ki o da oyunu
tanimlamanin zor oldugudur. Smith ve arkadaglar1 bazi aragtirmacilarin belirli bir etkinligin oyun igerip
icermedigini belirtmeden heniiz oyunu tanimlama asamasinda vazgegtiklerini belirtir (Smith ve digerleri, 1994,
S. 975). Cocugun hayatinda oyuna gerektigi kadar yer verildiginde yapilmasi Zorunlu olanlarin yansinin
yapilmis oldugu belirtilir. Oyunla hem beden hem ruh kendini ifade eder. Oyun Ihtiyac1 erken zamandan
itibaren kendini hissettirir (Bilgin, 1991, s. 146-147). Cocuk oyunla kendi giiclerini dener. Duygularini,
yeteneklerini, becerilerini gelistirir. Kisiliklerini de kendilerinin ve bagkalarimin bulundugu oyunlarla
gelistirir (Yavuzer, 1998, s. 170). Oyun vasitasiyla kusaklar arasi kiiltiiriin aktarimi da s6z konusudur. Roller
ve oyuncaklar paylasilirken c¢ikan catigmalarin igbirligi ve paylasma ile nasil ¢oziilebilecegi, yetiskinin
oyunu kullanmasi ile halledilebilir. Toplumsal roller oyunda etkili ve anlasilir derslere doniiserek yetiskinin
¢ocugu ile bir seyler paylasmasina olanak saglayabilir (Oksal, 1999, s. 139-144).

Birey oyun oynarken mutluluk, seving, acima, korku, sevgi, sevilme, kin, nefret, giiven duyma, bagimlilik,
ayrilik, 6liim gibi duygusal tepkileri 6grenir. Yine oyunda bazi duygusal farkli tepkileri kontrol etmeyi 6grenir
(Mangir; Aktas, 1993, s. 14-18). Oyun, bireye hem dis hem de i¢ diinyadaki diisiince ve duygularla bas etmesini
ogretir (Artar,1999, s.118-122). Oyunda birey kendini ortaya koyar. izleyenlere kendini tanitir. Liderler,
pisiriklar, mizikeilar, gegirdiler, kavgacilar, tembeller, ¢aligkanlar oyun yardimi ile tamnabilir (Comert, 1988,
s.11).

Oyunun ¢ok fazla alanda yer aldig1 ve degisik alanlarda kullamldigi biliniyor. Bunlar tespit edildigi kadariyla,
antropoloji, folklor, askeriye, is ve endiistri, ekonomi, dil bilimi, ruh bilimi, gdsterim bilimi, dinler tarihi,
hukuk, felsefe ve egitimdir (Aral, ;Giilen; Senay; Serap, 2000, s. 58-59).

Cocuk haklar1 evrensel bildirgesinde ¢ocugun oyun hakki ile ilgili madde vardir. Bildirgenin 31. maddesinde
"Taraf devletler ¢ocugun dinlenme, bos zaman degerlendirme, oynama ve yasina uygun eglence
(etkinliklerinde) bulunma ve kiiltiirel ve sanatsal yasama serbestge katilma hakkini tanirlar” (Celen, 1999,
s.126) ifadeleri yer almaktadir. Oyunun bu 6nemi bireylerin egitiminde de tespit edilmistir. Cocuklar oyun
vasitastyla ¢evreyi tanirlar, topluma uyum saglarlar ve yaratma yetenek ve becerileri kazanirlar. Yetiskinler de
oyun vasitastyla egitme olanagina sahip olurlar (Y1lmaz, 1990, s. 16).

Din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersi ¢ok yonlii bir derstir. Bu bakimdan bu dersle ilgili ¢aligmalar sirasinda
birden ¢ok degisik yontem ve teknige bagvurulmalidir. Etkin bir 6gretim igin yontem zenginligine gitmek
artik bir zorunluluktur. Ciinkii hi¢cbir ders i¢in hi¢ bir (6gretim yolu tek bagina sihirli bir degnek degildir. Her
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derse uyacak, her zaman kullanilabilecek tek bir yontem yoktur. Ancak belli dersler hatta belli konular i¢in
uygun yontemlerden sdz edilir. Ogretmen, konusunun en iyi bir sekilde Ogrenilebilmesini saglayacak
yontemi sececek ve smiftan aldigi sinyallerle bazi degisikliklere gidebilecektir. Aslinda yontem bilgisinin
amaci da budur, arastirma ve incelemeler sonucunda elde edilen bilgiyi, kisa yoldan 6gretmen adayina
vermek. Ogretmen kendisine sunulan bilgileri, kendi cabalar1 ve duyarlilig1 ile birlestirecek, dgrencisine,
dersine ve cevre kosullarina uyacak yontemi sececek ve uygulayacaktir.

[Ikdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi'nda yapilandirmaci yaklasim, ¢oklu zeka,
ogrenci merkezli 6grenme gibi yaklasimlar dikkate alinmistir. Yapilandirmaci yaklasima gore 6grenme
siirecinde On bilgileri harekete gecirme, gelisim diizeyini dikkate alma, etkili iletisim kurma, anlam kurma,
uygulama ve degerlendirme 6nemli kavramlardir. Ogrenen merkezli egitimi temel alan yapilandirmact
yaklagim, 6grenme siirecinde 6grenci katilimina ve 6gretmen rehberligine agirlik vermektedir.

Milli Egitim Bakanlig1 din 6gretimi genel miidiirliigiiniin 2007 tarihinde Yayinlanarak yiiriirliige giren yeni
[Ikdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Miifredat Programi egitsel oyunlarm kullanimina agik bir
icerige sahiptir. Program maddeler halinde ele alinacak olunursa:

a. Programin hazirlanmasinda; dgrencilerde olusturulmak istenen o6zelliklere dikkat edilmistir. Bu 6zellikler
arasinda Ogrencilerin 6gretme-6grenme siirecinde aktif olarak yer almalari, bilimsel verileri dikkate
almalari, 6grenmeyi Ogrenme Ve yasam boyu Ogrenmeyi aligkanlik haline getirmeleri, arastirip
sorgulamay1 ilke edinmeleri, yasama hosgoriilii bireyler olarak bakabilir bir yeterliligi kazanmalari
sayllmaktadir. Ogrencilerde olusturulmak istenen bu davramislar kapsayacak bigimde sekillenen Ilkogretim
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Miifredat Programi belirlenen hedeflere ulagsmak iizere hayattan
konularla iliskilendirilmistir. Yasamla iligkilendirilen konular yine O6grencilerin, 6nemli bir ihtiyag ve
faaliyetleri sayilan oyunlarla islenmesine imkan vermektedir.

b. Ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Miifredat Programi Ogretmenlere, &gretme-6grenme
stirecinde uyulmasi gereken ilkeleri sunmaktadir. Bunlar arasinda; laiklik ilkesinin benimsenmesi ve din,
vicdan, diistince 6zgiirliigiiniin zedelenmemesi, farkli anlayis ve uygulamalarin birer zenginlik oldugunun
fark ettirilmesi, dinin milli kiltiri  olusturan o6nemli etkenlerden biri oldugunun g6z Oniinde
bulundurulmasi, milli birlik ve beraberligin, sevgi, saygi ve kardesligin olusturulmasina &6zen
gosterilmesi, konularin sevdirici- ilgi-bilgi dengesi gézetilerek islenmesi, hikdye, okuma pargalan vs.
kullanilmas1 gibi ilkeler yer almaktadir. Bu ilkeler ayrintili olarak incelendiginde o6gretmenlerin
Ogretme- Ogrenme silirecini oyun teknikleriyle desenlemelerine ve bu yondeki yaraticiliklarini
gelistirmelerine firsat verdigi goriilmektedir. Oyun teknikleri kullanilarak bu ilkelere uymak mimkiindiir.

C. Programin uygulanmasi ile ilgili yapilan agiklamalarda; dersin, ogrencilerin, kesfetme, disiinme,
aragtirma ve Karar vermelerine yardimci olacak bi¢imde diizenlenmesi istenmektedir. Bu vb. davranislari
oyun yoluyla programin uygulanmasi asamasinda saglanmasi1 miimkiindiir. Ogretmenlerin, oyunla kutsal giin ve
geceleri, dini bayramlar: ¢esitli faaliyetlerle ilgi ¢ekici hale getirmeleri, 6grencilerin sevgi, saygi, hosgori
duygularin1 gelistirmeleri de miimkiindiir. Dolayisiyla programin uygulama boyutu da oyun tekniklerini
kullanmay1 tegvik etmektedir.

d. Programin bireysel, toplumsal, ahlaki, kiiltiirel ve evrensel agilardan olusturulan genel amaglari ve her
sinif i¢in ayr1 ayr1 sunulan 6zel amaglar1 belirlenmistir. Belirlenen bu amaglara ulagilmasi da egitsel
oyunlarin kullanimini tesvik etmektedir (MEB, 2007, s. 4-20).

2. YONTEM

[kogretim okullarinda Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun yénteminin uygulanma durumunu
belirleyebilmek amaciyla yapilan arastirmada izlenen yontem tarama (survey) yontemidir. Arastirma icin
gerekli olan veriler {i¢ ana kaynaktan saglanmistir.

1- a) Teori boliimde ilgili alanyazin ¢aligmasi,
b) Betimsel bolimde genel tarama yontemi uygulanmustir.
2- Gelistirilip uygulanan anketler
3- Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenleriyle yapilan 6zel goriismeler.

Tarama (survey) modelinde olay ve olgularin, kavramlarin ne olduklari agiklanmaya caligilir. Bu tiir
caligmalarla, mevcut durumlari, sartlar1 ve 6zellikler oldugu gibi ortaya konmaya ¢aligilir. Tarama modelinde
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verilerin analizi ve agiklanmasi suretiyle yorumlama, degerlendirmede yeni durumlara uygulanacak sekilde
genellemelere varma gibi islemler yapilmaktadir (Aslantiirk, 1995, s. 101)

2.1. Arastirma Modeli

Yapilan ¢aligmada sadece veriler toplanip, mevcut Ozellikler kaydedilmekle yetinilmemis elde edilen
verilerin ¢oziimlenmesinde SPSS ( Statistical Package For Social Sciences ) istatistik programi
kullanilmistir. Bu degerlendirmelerden ¢ikacak sonuglar dogrultusunda bazen genellemelere gidilmistir.

2.2. Evren ve Orneklem

Arastirma evrenini Istanbul’un Tuzla ilgesinde 20072008 &gretim yili itibariyle mevcut olan 26 ilkdgretim
okulunun 23 {inde goérev yapan din kiiltiirii ve ahlak bilgisi 6gretmenleri ile bu okullarin ikinci kademesinde
O0grenim goren Ogrenciler olusturmaktadir. Bu okullarda goérev yapan Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi
dgretmenlerinin sayis1 30'dur. 6. 7. ve 8. sinif dgrencilerinin sayis1 ise, 8848'dir. Bu bilgiler Tuzla Ilge Milli
Egitim Midirligi’nden alinmigtir. Arastirmanin yapildigi 6gretim yilinda, ilgede bulunan toplam 26 adet
ilkdgretim okulunun 3'iinde Din Kiiltlirli ve Ahlak Bilgisi brang 6gretmeni bulunmamaktadir. Dolayistyla bu
3 ilk6gretim okulu arastirmanin diginda birakilmstir. Ciinkii ankette yer alan sorularin ¢ogu dal 6gretmenleri
tarafindan cevaplandirilmasi gereken sorulardir. Bransi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi olan 30 6gretmeninin
30’u ankete katilmstir.

Arastirma evreninde yer alan 26 ilkogretim okulunun 23’iinde Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dal 6gretmeni
olarak gorev yapan 30 dgretmenin tamam 6rneklem olarak alinmustir. Ogrenci sayis1 bakimindan arastirma
evreninin fazla olmasi sebebiyle arastirma i¢in gereken 6grenci bilgilerinin toplanmasinda 6rneklem yoluna
gidilmistir. Clink{i aragtirmaya katilan 23 ilkogretim okulunun ikinci kademesinin 6,7. ve 8. smiflarinda
Ogrenim goren 6grenci sayis1 8848 'dir. Arastirmanin 6grenci orneklemini, yukarida ifade edilen ilkogretim
okullarinda 6grenim goren 6,7. ve 8. sinif 6grencilerinden 500" olusturmaktadir.

2.3. Verilerin Analizi

Ogretmen ve Ogrencilere uygulanan anketler toplandiktan sonra cevaplar incelenerek gruplandirilmis ve
bilgisayarla islenmeye hazir hale getirilmistir. Elde edilen verilerin ¢oziimlenmesinde SPSS (Statistical
Package For Social Sciences) istatistik programi kullanilmigtir. Anketten elde edilen veriler, frekans analizi
ile analiz edilmis, Cinsiyet ve calisilan kurum degiskenleri igin t — testi ¢éziimlemesi yapilmigtir. Kidem yil1,
mezuniyet durumu ile ilgili grup degiskenleri arasinda farklilik olup olmadigimi belirlemek i¢in tek yonlii
varyans (ANOVA) analizi kullanilmistir. Yapilan tiim istatistiksel ¢alismalarda anlamlilik diizeyi 0,05 olarak
kabul edilmistir. Ogretmen ve dgrencilerin verdikleri cevaplar icin ayr1 ayri tablolar olusturulmus, bu tablolar
belli bagliklar altinda toplanarak yorumlanmistir. Gerekli durumlarda tablolar arasinda karsilagtirmalar
yapilmigtir. Anketlerde belirlenen verilerin analizinde bilimsel istatistiklerden frekans (N), yiizde (%),
aritmetik ortalama ( X)) ile kontrol edilmistir.

3. BULGULAR

Bu boéliimde 6gretmenlerin cinsiyetleri, mesleki kidem durumlari, mezun olduklar1 okullara gére dagilimi ve
Ogrencilerin simif seviyesine gore dagilimlari, okudugu kurumlara gore dagilimi, okudugu smiflarin
mevcutlarina gore dagilimu ile ilgili bilgiler, karsilastirmalar ve bulgular yer almaktadir.

3.1. Ogretmenlerin “Cinsiyet” Degiskenine Gore Dagilim

Tablo 1. Ogretmenlerin Cinsiyete Gore Dagilimi

Cinsiyet N %

Bayan 8 26,7
Erkek 22 73,3
Toplam 30 100,0

Ankete katilan Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin biiyiikk ¢ogunlugunu erkek &gretmenlerin
olusturdugu goriilmektedir. Bu durumun bir¢ok sebebi olabilecegi gibi, en 6nemli sebeplerinden biri, yakin
bir tarihe kadar Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmeni yetistiren okullardan mezun olan 6grenciler arasinda
bayan 6grencilerin ¢esitli sebeplerden dolay1 daha az sayida olmasidir. Daha sonraki donemlerde bu oran kiz
ogrenciler lehine degismistir. OSYM,2006 ve 2007 yil1 istatistiklerine gore giiniimiizde ise, kiz dgrencilerin
sayis1 erkek ogrencilerden fazladir (osym.gov.tr.istatistik) Ozellikle yeni acilmus olan "flkdgretim Din
Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenligi" boliimlerinde okuyan bayan dgrenciler erkek dgrencilerden daha
fazladir.
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3.2. Ogretmenlerin “Mezun Olduklar1 Okul” Degiskenine Gore Dagihm
Tablo 2. Ogretmenlerin Mezun Olduklar1 Okullara Gére Dagilim

Mezun Olunan Kurumlar N %

[lahiyat Fakiiltesi 27 90,1
Yiiksek Islam Enstitiisii 1 3,3
Yiiksek Lisans 2 6,6
Toplam 30 100,0

Ankete katilan dgretmenlerin biiyiik cogunlugunu Ilahiyat Fakiiltesi mezunu gretmenler olusturmaktadir.
Toplam 30 &gretmenden 29'u (%90,1) ilahiyat Fakiiltesi mezunudur. Bir dgretmen ise, Yiiksek islam
Enstitlisii mezunudur. (%3,3). Ankete katilan iki 6gretmen ilahiyat alaninda yiiksek lisans yapmistir (%6,6).
Yiiksek lisans bu iki 6gretmen de ilahiyat fakiiltesi mezunudur. ilahiyat Fakiiltesi, ilk olarak 1924 yilinin
Mayis ayimnda Istanbul Dar'iil Fiinun ilahiyat Fakiiltesi ad: ile acilmis ve ayni yilin sonbaharinda egitim-
ogretime baslamustir. Bu Ilahiyat Fakiiltesi ii¢ yillikt1 ve acilista 284 dgrencisi vardi. ilahiyat Fakiiltesi din
dersi 6gretmeni yetistirmek gayesiyle acilmadigr i¢in, bu Fakiilteden mezun olan &grenciler baglangigta
ogretmen olarak tayin edilmedi. Nihayet lahiyat Fakiiltesi 1933 yilinda Dar'iil Fiinun'un Kapatilmasiyla
kapatilmis oldu (Aydin, 2000, s.41-46).

3.3. Ogretmenlerin “Meslekteki Kidem Yih ” Degiskenine Gore Dagihim

Tablo 3. Ogretmelilerin Mesleki Kidem Durumlarina Gore Dagilimi

N %
Stajyer 1 3,3
2-7 Y1l 16 53,3
8-14 Y1l 8 26,7
15-21 Y1l 3 10,0
21 ve Yukarisi 2 6,7
Toplam 30 100,0

Toplam 30 6gretmenden biri stajyer, 2'si 21 yildan yukar1 kideme sahiptir. (%6,7). Kidem bakimindan en
biiyiik grubu, 16 katilimla 2—7 yillik 6gretmenler olusturmaktadir (%53,3). Ikinci en biiyiik grubu 8 katilimla
8-14 yillik 6gretmenler olusturmaktadir (%26,7). 15-21 yillik kideme sahip 3 6gretmen bulunmaktadir
(%10). Gortldiugii gibi cogunlugu, 2—7 yillik 6gretmenler teskil etmektedir.

Tablo 4. Ogretmenlerin Mezun Oldugu Okul ile Kidem Durumlarmin Karsilastirilmasi

Mezun Olunan Okul flahiyat Fakiiltesi  Yiiksek Islam Enstitiisii Yiiksek Lisans Toplam
Kidem

Stajyer 1 1
2-7Y1 14 2 16
8-14 Y1l 8 8
15-21 Y1l 3 3

21 ve Ustii 2 2
Toplam 26 2 2 30

Tablo 4'de ankete katilan Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin kidem durumu ile mezun olduklari
okul arasindaki iliski goriilmektedir. Ogretmenlerin kidemlerini bdliimlere ayirirken su andaki sistemde
mevcut bulunan stajyerlik, uzman 6gretmenlik ve basogretmenlik i¢in gerekli olan ¢aligma yillar1 dikkate
alinmistir. Kidemleri 1-21 yil aras1 olan gretmenlerin tamami lahiyat Fakiiltesi mezunudur. 21 y1l ve daha
yukar1 kideme sahip olan dgretmenlerden ikisi Yiiksek Islam Enstitiisii mezunu, digeri Ilahiyat Fakiiltesi
mezunudur. Bilindigi gibi Yiiksek Islam Enstitiileri 1983 yilinda Ilahiyat Fakiiltesine doniistiiriilmiistiir. Bu
sebeple 21 yildan az kideme sahip 6gretmenlerin Yiiksek Islam Enstitiisii mezunu olmalar1 zaten s6z konusu
olamaz.

3.4. Ogrencilerin Kisisel Bilgilerine iliskin Bulgular

Ogrencilerin, cinsiyetlerine, sinif seviyesine gore dagilimlari, okudugu kurumlara gore dagilimi, okudugu
smiflarin mevcutlarina gore dagilinmu ile ilgili bilgiler yer almaktadar.
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3.4.1. Ogrencilerin “ Cinsiyet ” Degiskenine Gore Dagilimi

Tablo 5. Ogrencilerin cinsiyetlerine gore dagilimlari

Cinsiyet N %

Kiz 262 52,4
Erkek 238 47,6
Toplam 500 100,0

Ankete katilan toplam 500 6grenciden 262" kiz 6grenci (%52,4), 238'1 de erkek 6grencidir. (%47,6) Anket
uygulanirken kiz 6grenciler ile erkek 6grencilerin esit oranda olmasi i¢in bir ¢aba gosterilmemistir. Ciinkii
kiz 6grencilerin veya erkek dgrencilerin belli bir oranda olmalarinin anketin sonuclar1 ile direkt bir alakasi
olmayacaktir. Goriildiigii gibi ankete katilan kiz 6grencilerin sayis1 erkek 6grencilerden biraz fazladir.

2.4.2. Ogrencilerin “Siif Seviyesi ” Degiskenine Gére Dagilim

Tablo 6. Ogrencilerin Sinif Seviyesine Gore Dagilim

Okumakta Oldugunuz Sumf N %

6 180 36,0
7 164 32,8
8 156 31,2
Toplam 500 100,0

Ankete katilan toplam 500 6grenciden 180'si 6.sinifta (%36),164 "4, 7.sinifta (%32,8), 156's1 ise 8.sinifta
okumaktadir (%31,2).

3.5. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Yéntemini Tamima Ve Derslerinde
Uygulanma Durumlari

Egitsel oyun yontemi ile alakali bilimsel yayinlar1 okuyup okumama durumlari, egitsel oyun yontemini
tercih sebepleri, okuduklar1 bilimsel yayinlar ile kidem durumlarinin karsilastirilmasi gibi boliimler yer
almaktadir. Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Yoéntemi ile Alakali Bilimsel
Yaymlar1 Okuyup Okumama Durumlar

Tablo 7. Ogretmenlerin Egitsel Oyun Yontemi Hakkinda Bilimsel Yayinlari Okuyup- Okumama Durumlari

Secenekler N %
Higbir Zaman 4 13,3
Bazen 17 56,7
Cogu Zaman 9 30,0
Toplam 30 100,0

Tablo 7°de goriildiigii lizere 6gretmenlerin %70 i hicbir zaman veya bazen egitsel oyun yontemi hakkinda
bilimsel yayimlar1 okuduklarini belirtmiglerdir. Bu durumda 6gretmenlerin egitsel oyun yontemi hakkinda
yeterli bilgi sahibi olmadiklar1 kanaatini uyandirmistir.

3.6. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Yontemini Tercih Sebepleri
Tablo 8. Ogretmenlerinin Egitsel Oyun Yéntemini Tercih Sebepleri

Secenekler N %
Kalic1 6grenmeler sagladigi i¢in uygularim 25 %83,5
Egitsel oyun yontemini dikkati topladigi i¢in uygularim 21 %70
Grupla ¢alisma ve isbirligi yeteneklerini gelistirdigi i¢in uygularim 20 %67,7
Egitsel oyun yontemini gzlem yetenegini gelistirdigi i¢in uygularim 20 %67,7

Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerine egitsel oyun yontemini tercih sebepleri sorulmustur. Din
Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerini ¢cogunlugu (%83,5), bu yontemin kalic1 6grenmeler sagladig igin
tercih edilebilecegini belirtmisler ki bu dogru bir tespittir. Egitsel Oyun yonteminin 6grenmede zengin ve
anlamli yasantilar sagladigi, dolaysiyla kalici 6grenmelere imkan tanidigi bilinmektedir. Yapilan bir
etkinligin, gozlenen bir olaymn veya incelenen bir durumun ¢abuk unutulmasi ¢ok zordur. Ciinkil bu tiir
ogrenmelerde ayni anda bircok duyu organina hitap edilmektedir. Bir grup dgretmen (%70), bu yontemin
ogrencilerin dikkat ve gozlem yeteneklerini gelistirdigi igin tercih edilecegini belirtmistir. Siirekli smif
icinde, soyut olarak yapilan 6gretimde 6grencinin dikkat ve gézlem yetenekleri gelismeyebilir. Egitsel Oyun
yonteminde ise, 6grenci gozledigi cisimleri ve gevresini inceleyecek ve bunlar arasinda bazi baglantilar
kurarak gozlem ve dikkat ile ilgili yeteneklerini gelisebilecektir. Bu yontem, grupla ¢alisma ve isbirligi
yapma yeteneginin gelismesine katki saglayabilir. Ogretmenlerden yine bir grup (%67,7), bu durumu
destekler bir cevap vermistir. Bu gruplara katilan Ogrenciler arasinda isbirligi ve yardimlagsma olmasi

191 Year 2021, Vol:6, Issue:22 (MARCH)




ASR JOURNAL Open Access Refereed & Indexed & Journal

beklenir. Boylece Ogrenciler, baskalarinin fikirlerine saygili olmayi, hosgoriili olma, tartisma, kisacasi
demokratik yasama aligkanligini kazanmis olurlar (Senemoglu, 1997,5.95). Yontemin faydalan kisminda da
belirtildigi gibi, ilkogretim seviyesindeki &grencilerde iletisim kurma-arkadag-simif-oyun faaliyetlerine
katilma ve grupla beraber hareket etme istegi giicliidiir (Selguk, 1987, s. 95). Egitsel oyun yoOntemi
ogrencilere bu konuda olumlu katkilar saglar. Ankette bu cevaplar1 veren 6gretmenler (%70) civarindadir, bu
yontemin kullanilmasinin yukarda belirtilen biitiin faydalan sagladig1 i¢in tercih edilebilecegini belirtmistir.
Fakat beklenen cevabi veren oOgretmen sayisi ¢ok azdir. Yontemin Din Kiltiri ve Ahlak Bilgisi
Ogretmenlerince yeterince bilinmedigi buradan ortaya ¢ikmaktadir. Yukaridaki bulgular, mevcut Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin egitsel oyun yontemi konusundaki bilgi ve becerileri hangi diizeydedir? Alt
probleminin cevabi gibidir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi d6gretmenlerinin, egitsel oyun yontemine iliskin
bilgileri ve becerileri yetersizdir" denilebilir.

3.7. Egitsel Oyun Yénteminin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersleri icin Onemli Olduguna iliskin
goriisler

Tablo 9. Egitsel Oyun Yonteminin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersleri icin Onemli Olduguna iliskin Ogretmen
goriisleri

N %
Bazen 7 23,3
Cogu Zaman 9 30,0
Her Zaman 14 46,7
Toplam 30 100,0

Tablo 9'da ortaya ¢ikan sonuca gore Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerin biiyiik bir gogunlugu egitsel
oyun yonteminin Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersleri i¢in ¢ok dnemli oldugunu(¢ogu zaman ve her zaman
cevabini verenler) (%76,7), belirtmistir. Goriildiigii gibi, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dgretmenlerinin
neredeyse tamami(bazen cevabi verenlerle birlikte) egitsel oyun yonteminin Din Kiiltiirli ve Ahlak Bilgisi
dersleri i¢in 6nemine inanmakta fakat dnem derecesi farklilagsmaktadir.

3.8. Egitsel Oyun Yonteminin Derslerde Uygulanma Durumlari

Tablo 10. Egitsel Oyun Yénteminin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersleri I¢in Onemli Olduguna iliskin Ogretmen
goriisleri

Kiz Erkek N %
Higbir zaman 1 2 3 10,0
Bazen 3 11 14 46,7
Cogu zaman 4 9 13 43,3
Toplam 8 22 30 100,0

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin yontemin énemine iliskin verdikleri cevap ile bu yontemin Din
Kiiltiiriic ve Ahlak Bilgisi derslerinde uygulanma durumu arasindaki tezat dikkat ¢ekmektedir. Tabloda
goriildiigii gibi ankete katilan Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin tamamina yakini egitsel oyun
yonteminin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersleri i¢in 6énemli oldugunu belirtirken, Tablo 10'da goriilecegi
gibi 30 Ogretmenden sadece 13 (bazen ve higbir zaman cevabini vermeyenler) 6gretmen bu yontemi
derslerinde uygulamaktadir.

Egitsel Oyun yonteminin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersleri i¢in 6nemli oldugunun farkina varmak,
uygulamanin iyi yapilacagi anlamina gelmeyebilir. Bu yontemi uygulayan d6gretmenlerin %18'i uygulamadan
once bir egitsel oyun plani ¢gikarmamustir. Plansiz yapilacak egitsel oyunun verimli olamayacagi daha dnceki
boliimlerde belirtilmistir. Uygulama yapan 0gretmenlerden %18'1 6grencileri dnceden bilgilendirmemis ve
uygulama sonunda degerlendirme yapmamistir. Bu durum Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerini
egitsel oyun yonteminin Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersleri igin Onemini yeterince kavramamis
olduklariin bir isaretidir. Ciinkii sadece yontemin 6nemli oldugunu sdylemekle yontemin énemi kavranilmis
olacagim soylemek fazla iyimserlik olacaktir.

Tablolara gore ankete katilan Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin %43'd egitsel oyun ydntemini
bugiine kadar derslerinde kullandiklarini, %57'si ise, bu yontemi derslerde bazen veya hi¢ kullanmadiklarini
belirtmislerdir. Bu veriler gosteriyor ki, ankete katilan Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin
cogunlugu bu yonteme derslerinde yer vermemektedir.

Degisik zamanlarda yapilan arastirmalar, Din Kiiltiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde en az kullanilan
yontemlerden bir tanesinin bu yontem oldugunu gostermektedir. Uygulanan bu anketin disinda, baska bir
ankete katilan Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinden sadece % 4'i bu yontemi derslerinde
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uyguladiklarini belirtmiglerdir. Bu oranin bu c¢alismada %43'lere ¢ikmis olmasi egitsel oyun yonteminin
kullanim oraninin zamanla arttiginin bir isareti sayilabilir.

Egitsel Oyun yonteminin Din Kiiltliri ve Ahlak Bilgisi derslerinde az kullaniliyor olmasiin ¢ok farkli
sebepleri olabilir. Sinif mevcutlariin fazla olmasi, ders saatinin azligi, maddi birtakim imkanlarin olmayist
gibi hususlar bu yontemi uygulanmasina engel olabilir. Fakat bu olumsuz durumlar 6gretmenin bilgi ve
becerisiyle asilabilir veya hafifletilebilir. Bizce asil sebep, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin bu
yontemi yeterince tanimamalari, yontemin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersleri i¢in 6nemini 6ziimsememis
olmalaridir. Ogretmenlerin ders isleme aliskanliklar1 da bu yontemin az kullanilmasinin sebepleri arasinda
yer alabilir. Ciinkii Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde genelde takrir yontemi kullanilmakta diger
yontemlere fazla yer verilmemektedir. Bu ankete katilan 6gretmenlerden sadece 13 tanesi, egitsel oyun
yontemini Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde uygulamistir. Aragtirmanin bu bdliimiinden itibaren elde
edilecek bulgular ve buna bagli olarak yapilacak yorumlar bu 13 6gretmene gore yapilacaktir. 13 §gretmene
gore birtakim genellemelere gidilemeyecegi agiktir. Bu sebeple aragtirmadan elde edilen bulgu ve yorumlarin
sadece bu arastirma i¢in gecerli olacagi hususu g6z oniinde bulundurulmalidir.

4. SONUC VE ONERILER

Egitim ve dgretim yontemlerinin g¢esitlendigi 21. yiizyilda da sadece egitim alaninda degil biitiin alanlar
degisik yontem ve teknikler kullanilmaktadir. Biz egitimciler de eskiden beri var olan ve gelistirilen egitsel
oyun yontemini derslerimizde daha aktif olarak kullanmak zorundayiz. Ilaglarin renklendigi, asilarin bile
meyvelere enjekte edilerek yapildigi bu zamanda derslerinde daha neseli ve istah kabartict olmasi gerekmez
mi? Bilim adamlar1 asidan korkan ¢ocuklar i¢in meyvelere asiy1 enjekte ederek gocuklarin saglikli olmast
icin ugrasirken biz egitimciler de kalici ve dikkat ¢ekici olan egitsel oyun teknigini kullanarak daha ¢ok ¢aba
ve enerji harcamaliyiz.

Okullarda beden egitimi bilgisayar, miizik, resim, is egitimi dersleri genelde dgrenciler tarafindan sevildigi
gbzlenmistir. Clnkii bu derslerde 6grenciler derslere birebir katilir ve aktif hale gelir onlar igin
monotonluktan kurtulup yeteneklerini géstermek icin bir firsattir bu sekilde islenen dersler, neden Din
Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersinde dgrenciler tarafindan iple ¢ekilen, 6zlenen ders olmasin, aslinda bu
problem biitlin dersler igin gecerlidir.

Bu arastirma Istanbul ili Tuzla ilgesi i¢in gecerlidir. Buradan yola ¢ikarak bazi genellemelere gidilmistir.
Egitsel oyun yontemi, 6grenciyi aktif hale getiren, Ogretimi daha canli ve verimli kilan, uygulandig: dersin
amaglarma ulagsmada biiyiik faydalar saglayan bir yontemdir. Bu yontemin din 6gretiminde ¢ok onemli bir
yere sahip oldugunu olacagini sdylemek miimkiindiir. Ozellikle Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde yer
alan birgok soyut konunun dgretiminde egitsel oyun yonteminin kullanilmasi, bu dersin amaglar1 agisindan
onemlidir. Ayrica bu yontem, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde duyussal 6grenmelere de biiylik
katkilar saglamasi agisindan lizerinde dikkatle durulmasi gereken bir yontemdir.

Egitsel oyun yonteminin ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde uygulanma durumunu tespit
etmeye yonelik yapilan bu arastirma sonucu bir takim bulgular elde edilmistir. Arastirmanin sinirliliklar
igerisinde ortaya ¢ikan sonuglar1 asagidaki sekilde belirtmek mimkiindiir:

Yapilan arastirmaya 30 6gretmen 500 6grenci katilmistir. Arastirmaya dahil olan 6gretmenlerin 22’si erkek
8’1 bayandir.

Ankete katilan 6gretmenlerden sekizi bayan (%26,7), 22'si erkek 6gretmendir (%73,3). Ankete katilan Din
Kiiltiri ve Ahlak Bilgisi o6gretmenlerinin biiyiik ¢ogunlugunu erkek Ogretmenlerin olusturdugu
gorlilmektedir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerini kapsayan bir¢ok arastirma icin ayni durum soz
konusudur.(.Aydin, 1996,s.37)Bu durumun birgok sebebi olabilecegi gibi, en onemli sebeplerinden biri,
yakin bir tarihe kadar Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmeni yetistiren okullardan mezun olan dgrenciler
arasinda bayan 6grencilerin gesitli sebeplerden dolay1 daha az sayida olmasidir. Daha sonraki dénemlerde bu
oran kiz dgrenciler lehine degismistir. OSYM, 2006 ve 2007 yili istatistiklerine gore giiniimiizde ise, kiz
ogrencilerin  sayist erkek Ogrencilerden fazladir (osym.gov.tr.istatistik) genelde okullarda c¢alisan
ogretmenlerin ¢ogunlugu erkektir.Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmeni sayisinda artislar oldugu
goriilmektedir. Zira ozellikle yeni agilmis olan "llkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenligi"
boliimlerinde okuyan bayan 6grenciler erkek 6grencilerden daha fazladir.

Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin kidem durumlari sdyledir. Toplam 30 &gretmenden biri stajyer, 2'si 21
yildan yukari kideme sahiptir. (%6,7). Kidem bakimindan en biyiik grubu, 16 katihmla 2-7 yillik
ogretmenler olusturmaktadir (%53,3). lkinci en biiyik grubu 8 katilmla 8-14 yillik Ogretmenler
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olusturmaktadir (%26,7). 15-21 yillik kideme sahip 3 6gretmen bulunmaktadir (%10). Goriilecegi gibi
cogunlugu, 2-7 yillik 6gretmenler teskil etmektedir. Anket Istanbul Tuzla ilgesi ilkdgretim okullarinda
uygulanmistir. Tablo 14 incelendiginde 6gretmenlerin mesleki kidemlerine gore egitsel oyun ydntemini
uygulama arasinda bariz farkliliklar goriilmektedir.2—7 yil arasinda g¢alisan dgretmenlerin ilk6gretim Din
Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyun yonteminin kullanilmasinda 6gretmenlerin mesleki
kidemlerine gore farklilik bulunmakta midir? Alt probleminin de bir cevabidir. Ozellikle 2—7 yil aras1 calisan
ogretmenlerin 9’u yaklasik(%70) ‘i cogu zaman egitsel oyun yontemini uyguladigim belirtmistir.

Ogretmenlerin kidem yillar1 arttikca egitsel oyun yéntemini uygulamalar azalmaktadir. Ogretmenler en az
bes yilda bir hizmet i¢i egitime alinmalidirlar. Ciinkii cogu 6gretmen meslek hayatlarinda hi¢ hizmet ici
egitime katilmamigtir. Bu diigtindiiriictidiir.

Tablo 18’de goriilecegi iizere dgretmenlerin verdigi cevaplara gore simif seviyeleri yiikseldikge egitsel oyun
yontemini uygulama durumlar1 azalmaktadir.4.ve 5.simflara yaklasik%93,3’li ¢ogu zaman ve her zaman
uyguladigint sOylemektedir. Ayni Ogretmenlerin 6ve 7.smiflara egitsel oyun yontemini uygulama
durumu%56,7’ye diigmiistiir. Daha dikkat c¢eken bir durum ise 8.simif seviyesinde goriilmektedir.
Ogretmenlerin ancak %10’u bu ydntemi uyguladigini belirtmistir. Siif seviyeleri yiikseldikge egitsel oyun
yontemini uygulamasinin azalmasinin nedenlerinin basinda 6grencilerin smiflart yiikseldikge disiplin
problemi olacagi endisesinden kaynaklanmaktadir. Ayrica 6grencilerin yas seviyeleri yiikseldik¢e oyundan
uzaklagmalar1 olabilir.8.smiflarda ise dikkat ¢ekici azalmasinin bir bagka sebebi de egitsel oyun yontemi 6n
hazirlik gerektirdigi icin 6grenciler OKS’ ye hazirlandigindan goérev almak istememesi olabilir.

Mevcut Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi dgretmenlerinin egitsel oyun yontemi konusundaki bilgi ve
becerilerinin oyunlar hakkindaki kitap, dergi okuma durumlari sorulmustur,ankete katilan dgretmenlerin
biiyiik bir cogunlugu (%73,7),egitsel oyun yontemi ile alakali bilgilerinin kaynag1 olarak yiiksek 0grenimde
okudugu dersleri gostermistir,%26,7'lik bir grup ise, bu yontemle ilgili bilimsel yayinlan 6gretmen iken
okudugunu belirtmistir. Buradan su sonu¢ ¢ikmaktadir ki; Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin
yaklasik %73,3'si Egitsel Oyun yontemi ile akalali bilimsel yayinlar1 okumustur. Egitsel Oyun yontemi ile
akalali bilimsel yayinlan okuyan Ogretmenlerden 22'si bu bilimsel yayinlan yiiksek6grenim sirasinda
okumus, 8 6gretmen ise bazen bu bilgilere ilaveten 6gretmen iken de okuyorum demistir.

Ankete katilan Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi gogunlugu bu yonteme derslerinde yer vermemektedir. Degisik
zamanlarda yapilan arastirmalar, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde en az kullanilan yontemlerden bir
tanesinin bu yontem oldugunu géstermektedir. Uygulanan bu anketin disinda, baska bir ankete katilan Din
Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi O6gretmenlerinden sadece % 4'Qi bu ydntemi derslerinde uyguladiklarini
belirtmiglerdir. Bu oranin bu ¢alismada %43'lere ¢ikmis olmasi egitsel oyun yonteminin kullanim oraninin
zamanla arttiginin bir isareti sayilabilir.

Egitsel Oyun yonteminin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde az kullaniliyor olmasinin ¢ok farkli
sebepleri olabilir. Sinif mevcutlarimin fazla olmasi, ders saatinin azligi, maddi birtakim imkénlarin olmayisi
gibi hususlar bu yontemi uygulanmasina engel olabilir. Fakat bu olumsuz durumlar 6gretmenin bilgi ve
becerisiyle agilabilir veya hafifletilebilir. Bizce asil sebep, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin bu
yontemi yeterince tanimamalari, yontemin Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersleri i¢in 6nemini 6ziimsememis
olmalaridir. Ogretmenlerin ders isleme aliskanliklar1 da bu ydntemin az kullamilmasinin sebepleri arasinda
yer alabilir. Ciinkii Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde genelde takrir yontemi kullanilmakta diger
yontemlere fazla yer verilmemektedir.

Egitsel oyun yontemini uygularken disiplin basta olmak {izere, zaman yetmezligi ve mekan problemleri 6n
plana cikmaktadir. Egitsel Oyun yontemini uygulayan Ogretmenlerin ¢ogunlugu, uygulama sirasinda
yontemin uygulanmasiyla alakali olumsuz durumlarin s6z konusu oldugunu belirtmiglerdir. Egitsel oyun
yonteminin uygulanmasinda (bazen dahil) zorluklar olduguna inanmiyorum diyen oOgretmenlerin orani
%90°’dir.En azindan biraz dahi egitsel oyun yonteminin uygulanmasinda disiplin problemi oluyor diyenlerin
orani %90’dir. Egitsel oyun yonteminin uygulanmasinda maddi problem oluyor diyenlerin orani yaklasik
%80’dir. Egitsel oyun ydnteminin uygulanmasinda mekan problemi oluyor diyenlerin oram1 %83’diir. En
azindan biraz egitsel oyun yonteminin uygulanmasi yorucu oluyor diyenlerin oram %90’dir.Ogretmenlerin
yaklasik %93’{i de zaman yetmezligini ifade etmislerdir. Yontemi uygularken karsilasilan olumsuz tepkilerin
cok olmasi, yontemin olumlu yonlerini arka plana itmemelidir. Arastirmaya katilan Din Kiiltliri ve Ahlak
Bilgisi 6gretmenlerin yontemi tercih sebepleri arasinda, yontemin yeterli diizeyde bir grenmeye imkan
tamimas ilk siray1r almaktadir. Ogretmenlerin bu yontemi tercih etmelerinin diger sebepleri; dgrencilerin
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dikkat ve gozlem yeteneklerini gelistirmesi, ¢evre ile iliskiler kurma imkani saglamasi, grupla ¢alisma ve
isbirligi yeteneklerini gelistirmesi olarak belirtilmistir.

Ogretmen ve dgrencilerin verdigi cevaplara gére smiflarin kalabalik olmasi bu ydntemi uygulamak icin
miisait olmadigimi sdylemektedir. Uygulama yapan Ogretmenler ise dikkat topladigi, kalici 6grenme
sagladigi, birlikte calismay:r tesvik ettigi hakkinda olumlu goriigler bildirmislerdir. Sonucta bu yontemi
uygulayan 6gretmenlerin ¢gogunlugu bu yontemi tekrar uygulamak istemektedir. Bu sonug; 6gretmenlerin bu
yontemi uygulamaktan memnun kaldiklarinin, olumlu sonuglarla karsilastiklarinin bir isareti olabilir.
Yontemi tekrar uygulayabilecegini muhtemelen ifade eden 6gretmenler, yontemi uygulamak icin ¢ok istekli
olmayislarinin sebeplerini tablolar ortaya koymaktadirlar. Bu sebeplerin basinda, zaman yetersizligi, disiplin
ve yorucu olmasi gibi sorunlar1 oldugu agiga gikmaktadir. Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu ise, yontemi
tekrar uygulayacaklarini belirtmislerdir. Cok az sayidaki 6gretmen egitsel oyun yontemini Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi derslerinde uygulamaktadir. Egitsel oyun yontemini derslerinde uygulayan Ogretmenlerin
yaridan fazlasi, yontemi ancak bir ka¢ kez uygulamistir. Bu durumu O6grencilerin verdigi cevaplar da
dogrulamaktadir Yontemi uygulayan oOgretmenler, uygulamanin olumlu yonlerini, yeterli diizeyde
ogrenmeler saglanmasi, derse  katilimin yiiksek olmasive derslerin  daha zevkli islenmesi olarak
belirtmislerdir. Ogretmenlerin uygulamadan olumlu sonuclar almalarina ragmen, yeterli sayida uygulamaya
yer vermedikleri goriilmiistiir. Uygulamaya katilan 6grencilerin yontemin olumlu yonlerine iliskin goriisleri
Ogretmenlerin goriisleriyle paralellik gostermektedir.

Egitsel oyun yontemini uygulayan Ogretmenlerin biiyiik c¢ogunlugu (%70), yontemi kesinlikle tekrar
uygulamak istemektedir. Geriye kalan kismi ise, uygulama konusunda kesin kararli degildir. Bu durum
yontemi uygulayan 6gretmenlerin uygulamadan memnun kaldiklarinin gdstergesidir.

Egitsel oyun yontemini uygulayan &gretmenlerin biiylik ¢ogunlugu (%70), uygulama yapmadan once bir
egitsel oyun plan1 hazirlamis, 6grencileri 6nceden bilgilendirmis ve uygulama sirasinda 6grencilere yeterince
bilgi vermistir. Ogretmenlerin bilyilk cogunlugu (%74), yontemi uyguladiktan sonra o6grencilerle
degerlendirme yapmustir.

Miifredat programinin ¢ok dolu olmasi egitsel oyun yonteminin uyunmayisina baska bir etmendir. Ciinkii
ogretmenlerin bitirmesi gereken miifredat ok kabariktir. Ogretmen anlatim ydntemiyle daha ok bilgi
aktarir. Yani zaman agisindan daha ekonomik olan anlatim ydntemini tercih etmektedir. Anlattig1 konunun
anlagildigini sanir fakat herkes tarafindan bilinmektedir ki insanlar duyduklar1 ve okuduklarinin ¢ok az bir
kismint hafizalarinda tutarlar. Halbuki uygulayarak ve yasayarak 6grenilen seyler daha kalici olur ve dikkat
ceker.

Aragtirmadan c¢ikan sonuglar dogrultusunda gelistirilen 6neriler sunlardir:

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin hizmet i¢i egitime katilip, katilmama istekleri ve hizmet ici
egitimin faydalar1 lizerine bir arastirma yapilabilir. Sorunlarin giderilmesi i¢in siniflardaki 6grenci sayilart
azaltilmalidir. Ancak mevcut sayilarla bile egitsel oyunlar oynanabilir. Bunun icin O6gretmenlerin bilgi
eksikliklerini gidermek igin hizmet igi egitim seminerleri diizenlenmelidir. Bu seminerlere dersleri
aksatmayacak sekilde eski mezunlardan baglayarak egitime tabi tutulmalidir. Yeni mezunlar az da olsa bilgi
sahibidirler.

Egitsel oyun yonteminin 6zel okullarda uygulamasi ile ilgili bir arastirma yapilmasi onerilir.

Hizmet ici egitimde verilen seminerlerin etkililigi iizerine arastirma yapilabilir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
dersi ile ilgili yeni planlamalar ve program gelistirme calismalar1 yapilirken, 6zellikle bu ydntemin
kullanilmasina imkan ve kolaylik saglayacak nitelikte diizenlemeler yapilmasi faydali olacaktir. Bu
dogrultuda hazirlanacak Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi kitaplarinin da bu yontemin uygulanmasina yardimci
olacak nitelikte hazirlanmasi saglanmalidir.

MEB tarafindan il, ilge, bolge ziimreleri diizenlenerek her ilgeden katilacak en az bir formator 6gretmen
bilgi ve becerilerini diger 0gretmenlere aktarmalidirlar. Arastirma yapacak arastirmacilara ilge, il, bolge
ziimrelerinin 6nemi konusunda ¢alisma yapmalari 6nerilir.

Ders siiflig1 sistemi uygulamasi olan okullarda Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin derslerinde
uyguladigi yontem ve teknikler arastirilmalidir. Yontemi uygulayan 6gretmenlerin karsilagtigi problemler ve
kazanimlar: arastirilmalidir. Arastirmacilara ders sinifligi sistemi uygulamasi olan okullarda Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin derslerinde uyguladig1 yontem ve teknikleri arastirmalar1 Snerilir.

195 Year 2021, Vol:6, Issue:22 (MARCH)




ASR JOURNAL Open Access Refereed & Indexed & Journal

Liselerdeki Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi miifredatinin bir saatlik ders diiresi igerisinde nasil yetismektedir
ve hangi yontemler uygulanmaktadir? Ve ne kadar kalic1 olmaktadir? Konusunun arastirilmasi onerilir.

[lahiyat Fakiiltesi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenligi Béliimii’nde bu ydntem ders olarak
okutulmalidir. Ogretmenlerin egitsel oyun ydntemi konusundaki bilgi ve becerileri eksiktir. Ciinkii bircok
Ogretmen sadece ilahiyat fakiiltesinde yontem ve teknikler konusunda isledigi anlatim ydntemini
uygulamaktadir. Bu sorunun giderilmesi i¢in {iniversitelerde uygulamali egitsel oyun yontemi dersi
koyulmalidir. Boylece uygulama yapan 6gretmen gordiigii ve bildigi yontemi uygulayabilir. Ayrica ilahiyat
fakiilteleri yeni ¢ikan miifredat hakkinda oyunlar gelistirip kitapcik haline getirmeleri ve MEB vasitastyla
Ogretmen kitaplarina eklenerek 6gretmenlere dagitilmalidir.

Bundan sonra arastirma yapacak arkadaslarimizin Din Kiiltlirii ve Ahlak Bilgisi derslerinin Avrupa’daki
uygulanis1 hakkinda ¢alisma yapmalar1 6nerilir. Ciinkii bilindigi iizere birgok Avrupa iilkesinde Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisi zorunlu ders oldugundan farkli iilkelerde anasinifi seviyelerinde islenmektedir.

Sorunlarin giderilmesi i¢in siniflardaki 6grenci sayilar azaltilmalidir. Ancak mevcut sayilarla bile egitsel
oyunlar oynanabilir. Bunun i¢in 6gretmenlerin bilgi eksikliklerini gidermek icin hizmet i¢i egitim seminerleri
diizenlenmelidir. Bu seminerlere dersleri aksatmayacak sekilde eski mezunlardan baslayarak egitime tabi
tutulmalidir. Eyliil ve Haziran egitime hazirlik ve degerlendirme donemlerinin bos gecirilmemelidir.

Ogretmenle"rin bu yontemi yeterince bilmedikleri i¢in ilge bazinda her Unitenin baglama ve bitis tarihleri
belirlenir. Ogretmenler hazirlikli gelmeleri sdylenir. Unite ile ilgili oyunlar bizzat 6gretmenler tarafindan
once uygulanarak aksakliklar ortadan kaldirilir ve 6grencilere uygulanabilir.

Egitsel oyunun planlamasi ve sonunda yapilacak degerlendirmelerde kullanimini azaltmaktadir.
Ogretmenlerden derslerin egitim ve dgretimi disinda istenen birgok belge doldurmasi istenir. Anlatim, soru
cevap yontemini uygulayan Ogretmen sadece giinliik plan yaparken egitsel oyun, gezi gézlem yontemini
uygulayan 6gretmenden oyun plani ve degerlendirme formlart doldurmasi istenir. Bu da uygulamayi azaltan
sebeplerden birisi olabilir. Bunun i¢in hazirlanan 6gretmen kitaplarinda hangi oyunun hangi konuda
islenecegi ve oyun plani hazir verilmelidir.

KAYNAKCA
Aral, N., Baran, G., Bulut, S., Cimen, S. (2000) Egitimde Drama. Ankara: Ya-Pa Yaymlari.

Artar, M. (1999).0Okul Oncesi Ogretmenlerinin Cocuklarin Oyun Hakkina iliskin Tutumlari. 2. Ulusal Cocuk
Kiiltiirti Kongresi, Cumhuriyet ve Cocuk (s.118-122.) Ankara: Ankara Uni. Cocuk Kiiltiirii Arastirma Ve
Uygulama Merkezi Yayinlari.

Aslantiirk, Z. (1995). Arastirma Metod ve Teknikleri. Istanbul: Ifav Yayinlari.

Aydm, M. §. (2000). Cumhuriyet Doneminde Din Egitimi Ogretmeni Yetistirme ve Istihdami. Kayseri:
[lahiyat Bilimleri Arastirma Vakfi Yayinlar1.

Bilgin, B. (1991). Islam ve Cocuk (2.bask1). Ankara: T.D.V. Yayinlari
Comert, S.(1988). Oyun ve Rontlar. Istanbul: Remzi Kitabevi.

Celen, H. (1999).Ana Babalarin Cocugun Oyun Hakkmna iliskin Tutumlar. 2. Ulusal Cocuk Kiiltiirii
Kongresi, Cumhuriyet ve Cocuk (s.123-132). Ankara: Yaymna Hazirlayan: Bekir Onur, Ankara Universitesi
Cocuk Kiiltiirii Aragtirma Ve Uygulama Merkezi Yayinlar

Demirel, O. (1999). Planlamadan Degerlendirmeye Ogretme Sanati. Ankara: Pegem A Yayinlari.

Egitim Sitesi. (2007). Erisim Adresi: http://www.egitimsitesi.com adresinden 29 Aralik 2007 tarihinde
edinilmistir.

Erol, 1. (2019). Resmi ve Ozel Okullarda Gérev Yapan Ogretmenlerin Smif Ici Ogretim Uygulamalarinin
Degerlendirilmesi. Uluslararas: Karamanoglu Mehmetbey Egitim Arastirmalar: Dergisi, 1(1), 9-18.

Erol, i; Tlhan Ildiz, G. (2020). Ozel gereksinimli bireylerin dil gelisim siiregleri ile ilgili yapilan lisansiistii
tezlerin analizi. (2000-2019). RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalari Dergisi, (21), 559-574. DOI:
10.29000/rumelide.843486.

Mangir, M. ve Aktas, Y.(1993).Cocugun Gelisiminde Oyunun Onemi Yasadik¢a Egitim.

196 Year 2021, Vol:6, Issue:22 (MARCH)




ASR JOURNAL Open Access Refereed & Indexed & Journal

Milli Egitim Bakanlig1 Din Ogretimi Genel Miidiirliigii (2007). Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi 4. 5. 6. 7.
ve 8. Suniflar Ogretim Programi ve Kilavuzu. Ankara, s. 4-20.

Oksal, A. (1999). Kusaklararast Oyun. Yetiskin ve Cocuk Kiiltiirii Arasinda Bir Kopri. 2. Ulusal Cocuk
Kiiltiirii Kongresi, Cumhuriyet ve Cocuk. (5.139-144). Ankara: Yayina Hazirlayan: B.Onur, Ankara Uni.
Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve Uygulama Merkezi Yayinlari.

OSYM. (2007). Eritisim adresi: http://www.dsym.gov.tr adresinden 27 Aralik 2007 adresinden edinilmistir.

Selguk, M. (1987). Din Ogretiminin Kuramsal Temelleri, Din Ogretiminde Yeni Yaklagimlar. Istanbul: Din
Ogretimi Genel Miidiirligii, M.E.B.

Senemoglu, N. (1997). Gelisim Ogrenme ve Ogretim. Ankara: Ertem Matbaacilik.

Smith, Peter, K., Takhvar, Mehri., Gore, Neil. ve Vollstedt, Ralp. (1994). Kii¢iik Cocuklarda Oyun. Ankara
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi (27)2, 975-987.

Yavuzer, H. (1998). Ana-Baba ve Cocuk. (2.basim). Istanbul: Remzi Kitabevi.
Yilmaz, T. (1990). Okul Oncesi Cocuklarda Oyun. izmir: Bil Yaynlar

197 Year 2021, Vol:6, Issue:22 (MARCH)




