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Doi Number getirdigi zorluklara uygun olarak, egitim alaninda yeni kosullara uyum saglamanin gerekliliginden, klasik egitim
http://dx.doi.org/10.29228/ | programlarinin sundugu firsatlarm bireysel gelisim igin yeterli olmadig1 kanisina varilmustir. Bu nedenle son zamanlarda okul
ASRJOURNAL.62924 ve okul oncesi ¢agda daha iyi bilgi edinme, yeni egitim tekniklerinin tanitilmasi yoluyla mevcut programlari yenilemek igin
. . . girisimlerde bulunulmustur. Bu yeni tekniklerden biri, etkili bir egitim aract oldugu kanmitlanmis olan satrang oyunudur.
How to Cite This Article: Satrancin sagladigi Onemli faydalar biligsel unsurlara ayrilabilir, her bireyin gelisimi igin gerekli beceriler olarak
Yaman, B. (2022). sayabilecegimiz konsantrasyon, hafiza ve mantiksal diisiinme; elestirel diisiinme faktorleri: giigli ve zayif yonleri
“Satrancin Akademik degerlendirme yetenegini gelistirme, deger yargilari olusturma, karar verme ve problem ¢ozme yoluyla yaraticiligi
Basartya Etkisi (Dokiiman | gelistirmektedir. Bu ana faktérlerin yani sira, matematikte, tutum ve genel davranista daha iyi sonuglar olusturmasi ayrica
Incelemesi)”, International | okuryazarlikta gelismeler olan nedensel baglantilar vardir. Satrancin egitimde formal veya informal bir grenme aract olarak
Academic Social Resources | kullanilmasimin asil avantaji, okul 6ncesi ve okul ¢aginda istisnai bir deger olan tiim bu faydalarimn elde edilebilmesidir.
Journal, (e-1SSN: 2636- Anahtar Kelimeler: Satrang, Akademik Basari, Problem Cézme
7637), Vol:7, Issue:38; ABSTRACT

pp:684-691.

Within the scope of the study, firstly, by giving information about the historical development of the concept of chess, the
concept of chess in the world and in our country was examined and the effects of chess on people were mentioned. The
positive relationship between academic career and chess has been tried to be explained within the scope of the study by
examining the contribution of playing chess to the development of cognitive abilities and mathematical skills in learning,
through its role in academic life, by examining the problem-solving abilities of students at different education levels, the
contribution of the predicted achievements to the students, and their role on their success. These results showed that we can
use chess as an effective tool in education, and it has been suggested to use chess as a material that allows to improve
children's school performance in the fields of mathematics and reading, which are the most used areas. In this context,
educational and psychological researches were examined and explanations were made to examine the benefits of playing
chess. It is aimed that these two departments, which interact with each other in academic success, make the study a whole. In
line with this goal, it has been concluded that the opportunities offered by classical education programs are not sufficient for
individual development due to the necessity of adapting to new conditions in the field of education in accordance with the
challenges brought by the modern age. For this reason, attempts have been made recently to renew existing programs through
the introduction of new educational techniques and better knowledge in the school and preschool age. One of these new
techniques is the game of chess, which has proven to be an effective educational tool. The important benefits of chess can be
divided into cognitive elements, concentration, memory and logical thinking, which we can count as necessary skills for the
development of each individual; critical thinking factors: develop the ability to evaluate strengths and weaknesses, form value
judgments, develop creativity through decision making and problem solving. Besides these main factors, there are causal links
with improvements in literacy as well as better results in math, attitude and general behavior. The main advantage of using
chess as a formal or informal learning tool in education is that all these benefits can be obtained, which is of exceptional value
in preschool and school age.
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1. GIRIS

Kapasitesi ve iglem giicii sinirsiz olan insan beynini azami derecede ¢alistiran ve gelistiren en 6nemli alanlardan biri
de satrangtir. Ciinkii satran¢ dogrudan dogruya insan beyni ile ilgilidir. Insan beyninin isleyisini satrancin
hamlelerinde izlemek, beynin fonksiyonelligini satrang taslarmin iliskilerinde gérmek miimkiindiir. Etkin bir
ogrenme ortami saglayan satrangta isin ¢ogunu dgrenciler yapar. Ogrenciler beyinlerini aktif olarak kullanirlar,
fikirleri diisiiniirler, problemleri ¢cozerler ve ne dgrenirlerse aninda uygularlar. Satrang 6grenme hizlidir, eglencelidir,
destekleyici ve ¢ekicidir. Bu agidan satrancin etkin 6grenmede dnemli bir arag oldugu sdylenebilir. Satrangla ilgili
yapilan arastirma sonuglari, satrang oynayan bireylerin yaraticilik, elestirel diislinme, karar verme, problem ¢6zme
gibi zihinsel kapasitelerinde gelismeler oldugunu, satrancin basarty1 olumlu etkiledigini, zamani kullanmada iyi bir
spor oldugunu gostermistir (Manak,2007: 14). Ozellikle satrancin matematiksel yetenegi ve hafizay: arttirdigi bireye
kazandirdig1 en 6nemli 6zellikler olarak goriilebilir. Odaklanma, amaca ulasma istegi, plan kurma ve becerilerin bir
bilgi alanindan digerine aktarilmasi gibi 6zelliklerin satrang ile dogrudan baglantili oldugu sdylenebilir. Satrang
oynamanin egitimde énemli bir égrenme arac1 oldugu bu sonuglarla yorumlanabilmektedir. Ogrenmenin beyinde
gerceklestigi diigiiniiliirse gerceklestirilen egitim faaliyetlerinin oyuncu bireyin dolayisiyla da beynin geligimini
sagladigi sdylenebilir.
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2. SATRANC

Satrang iki kisi ile oynanan oyuncularin birbiri mat etmeye calistig1 32’°si beyaz, 32’si siyah olmak ilizere 64 kare
izerinde; 16°s1 beyaz, 16’°s1 siyah 32 tas kullanilarak oynanmaktadir. (Gorsel 1). Satrancin diger oyunlardan farkli
oldugu yami sansa degil akla dayali olmasidir. Bu yoniiyle satrang, oynandikca zekay: gelistirir, zeka gelistikce ise
daha iyi oyunlar ortaya ¢ikmaya baglar. Satran¢ bu yoniiyle bir savas oyunu gibidir. Sizin sorumlulugunuzda bir
ordu, rakibinizin sorumlulugunda bagka bir ordu vardir. Bu oyunda bir hamleyi yapmadan 6nce rakibinizin bu
hamleye verecegi tepkiyi ve buna karsin gdstereceginiz bir sonraki hamleyi miimkiin oldugu kadar iyi kestirmeniz
gerekir. Dogru hamleler yapabilmek adina dogru kararlar vermeli bunun i¢in hafiza, mantik ve sezgilerin bir araya
gelerek olusturdugu tiim becerileri aktif etmek gereklidir. Satrancin oyuncular iizerinde bircok olumlu etkiye sahip
oldugunu ortaya koyan Diinya ¢apinda calismalar vardir. Yapilan bu ¢aligmalar sonucunda satrang oyuncularinin
sayisal ve sozel zekalarinda ilerleme meydana geldigi tespit edilmistir.

Gorsel 1: Satrang Oyunu
Kaynak: COLLINSDICTIONARY, https://www.collinsdictionary.com/zh/dictionary/english/chess (ErisimTarihi:23.04.2021)

2.1. Satrancin Tarihcesi

Satrancin ortaya c¢ikist ve gelisiminin uzun bir silirece ait oldugu bilinmektedir. Satrancin nasil baslandigi
bilinmemekle birlikte oyunun mucidinin tek bir kisi mi oldugu ya da satrancin bir ka¢ oyunun bir araya gelerck
zamanla tek bir oyuna m1 doniistiigii bilinmemektedir. Tahta {izerinde oynanan oyunlarin en az 6000 yillik gegmise
sahip oldugu 6ngoriilmektedir fakat satrancin M.S. 600’lii yillarda Hindistan’da ortaya ¢ikmis olabilecegi tahmin
edilmektedir. Koklerinin daha eskilere dayandigi bilinen satrancin, oyun haline gelmesinin 20 yy. buldugu ve
giliniimiizde insanlar tarafindan oynanan en popiiler masaiistii oyunu haline dondiigii goriilmektedir.

Diinya’da Satrang ise 21. ylizyilin baslarinda, milyonlarca insan tarafindan oynanmaya baglanmis ve giiniimiize
kadar gelen siiregte giincellenerek oynanmaya devam etmistir. Satrancin diinya genelinde gelisimine baktigimizda
satrang i¢in 6nemli kirilma noktasinin Uluslararasi Satrang Federasyonunun (FIDE) kurulmasi oldugu sdylenebilir.
FIDE Diinya ¢apinda diizenledigi ¢esitli faaliyetlerle satranci aktif tutmaktadir. Bu federasyon sayesinde satrang tiim
Diinya’da ayni kurallar uygulanarak oynanmaktadir. Tiirkiye’de satranca bakildiginda Tiirk Kiiltiiriine ait 1500l
yillarda yazilmis satrang kitaplar1 bulunmaktadir. Bunlardan Seferihisarli Ismail Saba'nin el yazmasi kitab1 biiyiik
onem arz etmektedir. Anadolu Selguklu Devleti'nde halkin en fazla ilgi gdsterdigi oyunlardan biri satrang oyunuydu.
Osmanli Doéneminde de satrang oyunu 6nemini korumustur. Ozellikle devletleraras: iliskilerde dnemli kisilere
satrang takimi hediye edildigi goriilmiistir (Kaynar, 2014: 21,22).

3. SATRANCIN iNSANLAR UZERINDEKI ETKILERI

Satrang oyunu bireylere bircok farkli yetenekler kazandirabilir. Odaklanma, zaman yonetimi, dikkatli olma, plan
kurma ve benzeri Ozellikler satrangla alakali olarak diisiiniilebilir. Satrancin insanlar {izerindeki etkilerinden
bahsederken sunlar belirtilebilir: Basari, her insanin ulagmak istedigi bir hedeftir; bagariya hemen ve kolay yoldan
ulagilmak istenir. Oysaki basarinin ardindan azim, sabir, diizenli ¢alisma ve tiim bunlarin kapsayan uzun bir siire¢
vardir. Satran¢ oynarken bir sonraki hamlenin siirekli diisliniiliiyor olmasi veya canlandirilmasi, oyuncunun
hafizasin1 daima aktif etmekte ve muhtemel durumlar akilda tutmasini gerektirmektedir. Bu baglamda satrang
hafizaya 6nemli bir katkisi bulunmakta, hafizay1 gelistirmede giizel bir alistirma yontemi olmaktadir. Satrancin
akademik performans ile olan dogrudan etkilesimi satrang ve ¢cocuk iliskisine akademik olarak kazandirdig1 beceriler
sOyledir:

Kuramsal Diistinme: Satrang, ¢ocuklara, detaylardan ziyade biliylk resmi gérmeyi Ogretir. Cocuklarin bir¢ok
diisiinceye senkronize bir sekilde ulagsmasina da olanak saglar. Karsilasilan bir durumda birden ¢ok segenegi
degerlendirmenin 6gretilmesidir. Kriz anlarinda mantikli diistinme, problemlere hakim olma ve daha hizli ¢6zme,
bagimsiz ve dogru karar verme yetisini kazandirarak eksik alanlarda gelismesine olanak saglamaktadir. 2 kisi olarak
oynanan bu oyunda arkadasliklarin gelismesi ve bireysel miicadele etme becerisi kazanilmasi, ortaklik ve birlik
duygusunun gelismesine de katki saglamaktadir. Satrang ile ilgilenen ¢ocuklarin hayal etme yeteneklerinin yiiksek
oldugu, matematik ve okuma derslerinde de basarili oldugunu goriilmektedir.
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Odaklanma: Cocuklara daha dikkatli olmasi, yiiksek gozlemleme yetenegi ve konsantre olmayi Ogreten satrang
dikkatle davranmanin sonucu olaylara dogru tepkilerin verilmesinde de yardimci olur (Erdogan 2009:44).

Planlama: Satrang ¢ocuklara uzun siireg igerisinde ki odaklanma ve hedefe ulagsma dogrultusunda ki ¢aligmalari igin
adim adim ilerlemeyi 6gretir. Ayrica, yeni gelismeler sonucu degisen durumlarda planlarini yeniden degerlendirme
ihtiyacinin var oldugu ve pratik ¢éziimlerle yeni planlar olugturma kazanimini da saglar.

Analiz Yetenegi: Mantikl1 diislinerek karar vermek her zaman ani tepkilerden daha iyidir. Satran¢ ¢ocuklara, tek tek
ya da ardigik bir¢ok olay1 degerlendirmeyi 0gretir. Olacaklar bana yardim m1 eder yoksa zarar mi verir, sorusunun
cevabini mantikli diisiinerek bulmaya yardimei olur (GSV,2022).

3.1. Bilissel Gelisim ve Satran¢

Biligsellik aralarinda dikkat, bellek, dili kullanma ve anlama, 6grenme, sonu¢ ¢ikarma, problemi ¢ézme ve karar
verme, gibi zihinsel yetileri olusturan bir grubu tanimlamada kullanilan bilimsel bir terimdir. Biligsel yetiye ise algi,
hafiza, odaklanma 6rnek olarak gosterilebilir. Insan satrang ile ne kadar erken tanisirsa hayatinda satrancin pozitif
etkileriyle o kadar erken karsilagtigi goriilmektedir. Satrancin dikkatli olma ve bir noktaya odaklanma siiresini
verimli kullanmaya yardimc1 oldugu sdylenebilir.

Detayli analiz gerektiren satrang, taslarin yerlestigi konumlari, bir sonraki adimlar1 6ngdrerek zihinde olusturdugu
sonuglar1 tekrar bir degerlendirmeden gecirip mevcut sartlar i¢indeki en dogru hamlenin yapilmasiyla elde edilen
sonuglardir. Kokiinde satrang, bilissel psikolojinin odaginda yer almaktadir. Insan zihnindeki bilissel kabiliyetlerin
sinirlarini zorladigindan satrang, karar verme siirecinde ¢ok 6dnemli bir konuma sahiptir.

3.2. Sosyal Gelisim ve Satrang

Sosyal bir varlik olan insan daima g¢evresiyle etkilesim halindedir. Cogu zaman yasadigi durumlar onun duyarlilik
kazanmasina, problem ¢dzme yetisi kazanmasina, toplum hayatina kolay senkronize olmasina yardimci olmaktadir.
Tiim bu durumlar sosyal hayat: etkileyen bir siirectir. Bu siire¢ toplumu ve bireyi etkilemektedir. insanin yaratilist
geregi yasamin en basindan itibaren disariya olan merakindan dolay1 kendini gelistirme ve hareket etme gereksinimi
vardir. Iste bu hareket etme gereksinimi ve kendini gelistirme becerisi ayn1 zamanda onun yasamsal gevresini
anlamasini saglar.

Piaget, satran¢ oyununa biyolojik bir islev goziiyle bakarak, oyunun aktif olarak tekrarlandigini, ¢esitli deneyimlerle
olustugunu ve yeni durum ve deneyimlerin psikolojik olarak sindirilme olanagimi sagladigini savunur. Piaget
bebeklikle birlikte, tikirdatilan oyuncak ile baslayan oyunun, bir dykiiyii canlandirma ya da satran¢ oynamaya dek
gidebilecegini vurgular. (Akay,2017:16,17).

3.3. Satran¢ Ve Cocuk

Satrang, egiticiligi yiiksek olan 6nemli bir oyundur. Satrang ¢ocuklarin matematiksel, gorsel zekasini gelistirmede
katki saglamakta ¢ocuga bireysel hareket etme 6zgiirliigii kazandirmaktadir. Cocuklarin yorum yapabilme, diisiinme
ve muhakeme yetenegini gelistirir. Bu sayede ¢ocuklar sosyal ve egitim hayatinda satrancin etkilerinden bir¢ok iz
gorebilirler.

Satran¢ Oyununun Cocuklara Ogretimi

v’ Ik olarak satrang tahtasi cocuklarin kafasim karistirmayacak sekilde anlatilmalidir.
v" Tiim taslar tahtasinin {lizerine yerlestirilerek tek tek isimleriyle tanitilmalidir.

v' Her bir tagin hangi hareketleri yapma olanagi varsa bunlar anlatilmadan 6nce ¢ocuklara ileri, geri, ¢apraz ve yon
kavramlar1 dgretilmelidir.

v Oyuna baglarken ¢ocuklara belirli diistinme siiresi ve ipuglar verilmelidir.

v" Yeni baslayan ¢ocuklara oyun ile ilgili taktikler gosterilmemeli, ilerleyen siirecte gocuklar adim adim kendi
savunmalarini kendileri diistinerek olusturmalidir.

4. SATRANCIN EGITIMDEKI ROLU

Satrancin hangi sartlarda olursa olsun, oyuncunun yararina oldugu kabul edilmektedir. Satrang¢ oyuncunun
egitiminde son derece ilgili ve faydali bir duruma getirilebilir. Satrang¢ kazandirdigi olumlu etkilerle, oyuncusunun
egitiminde fonksiyonel bir role sahiptir. Her ebeveyn ¢ocugunun; bedensel, zihinsel ve duygusal olarak gelismesini
ister. Bu nedenle pek ¢ok ebeveyn ¢ocugunu etkinliklere gondermektedir. Satrangta bu etkinlikler arasinda 6nemli
bir konuma sahiptir ¢linkii satrang ile hayat arasinda diger oyunlarda bulunamayan bir benzerlik vardir. Benjamin
Franklin "Satrang¢ bir tiir yasam, yasam bir tlir satranctir." diyerek bu benzerligi belirtmistir. Satrang araciliiyla
cocuklar oyun oynarken bircok konuda kazanimlara sahip olurlar, eglenirken 6grenmeyi saglayan bu oyundan
hayatin diger alanlarinda da ihtiya¢ duyacaklari birgok kazanim saglarlar. Satrang, ¢ocuklara belirli bir metot
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cergevesinde Ogretilerek oynatildiginda tiim derslerde biiyiik katki saglayabilecek bir potansiyele sahiptir. Derslerle
olan iligkisini bir benzerlik tizerinden agiklayacak olursak satrang oyunundaki matematiksel problemlerin
¢cOzlimiinlin, satrangta problem ¢ozme siireci ile benzerlik gosterdigi sdylenebilir. Satrang, derslerin temelini
olusturan siipheci yaklagim, muhakeme yapma gibi bircok 6zelligi desteklemesinin yani sira sosyal duygusal
gelisimde de 6nemli bir faktor olmaktadir. Satrang oynayan ¢ocuklarda odaklanma sorununun biiyiik oranda azaldig:
bilimsel calismalarla ortaya koyulmustur. Satran¢ oyunuyla pek ¢ok hamle, 6nce zihinde canlanir daha sonra zihinde
canlananlar oyuna yansitilmaya caligilir. Bu da yaratici diisiincenin gelismesine uygun zemin hazirlar. Bu baglamda
satrancin gorsel hafizay iyi bir noktaya tasidigi diisliniilebilir. Ayrica satrangla zaman kullanma konusunda gelisen
cocuklar, egitim hayatlarinda da zaman1 verimli kullanmay1 6grenmis olurlar (Kogyigit, 2014:25,26).

Normal sartlarda mantikli olarak bilinmeyen kiigiik yasta ki ¢ocuklarin yetiskinlerle rekabet edebildiklerini ve
mantikli, dogru kararlar verebildikleri goriilmektedir. Cocuklarin heniiz soyut iglemler ¢agina gelmeden nasil bu
kadar mantikli diistinebildikleri sorusunun cevabinda satrancin da yerinin oldugu varsayilmaktadir. Ciinkii satrang
sadece bir tahta {izerinde iki rakip oyuncunun taglar1 hareket ettirerek oynadigi bir strateji oyunu degil, karaktere ve
sosyal kimlige de olumlu katkilari bulunan bir zeka ¢aligsmasidir. Bu baglamda satrang bir oyun olmanin ilerisinde bir
bilimdir.

Satrancin bireylere kattig1 degerleri genel olarak agsagidaki maddelerle agiklayabiliriz:

a) Biligsel gelisime olumlu katkilar yapmasi

b) Akil yiiriitme yeteneginin gelismesi

¢) Ust diizey yorumlama becerisi

d) Uretici diisiinmeye yonetme

e) Planlama becerisi

f) Gorsel hafizay1 desteklemesi ve genis bir bakis acis1 kazanmak

h) Hayal etme, strateji gelistirme yeteneklerini destekleme

i) Muhakeme becerilerinin gelismesi

j) Kararlarini pratik bir sekilde alabilme ve mantik siizgecinden gegirebilme becerisi
K) Neden-sonug baglantisi kurabilme

1) Sakin ve sogukkanl kalabilme

m) Sportmenligi temel alan ve rakibine saygi duyan bir anlayis kazanma

n) Risk alma (Akay,2017:18,19)

4.1. Satranc ve imgesel Bellek

Hatirlama giiciine iliskin yapilan arastirmalarda ilk olarak satrang ustalarinin kullanildigi sdylenebilir. Yapilan bir
calismada satrang ustalarinin hatirlama giiclinii belirlemek amaciyla taglarin 50.000 farkli yerlesiminin hatirlanip
hatirlanamayacagi dlglilmiistiir. Usta satranggilar sadece birkag saniye, bu yerlesim kaliplarina baktiktan sonra, tim
taglarin satrang tahtasindaki yerini tam olarak hatirlamiglardir. Bu insanlarin 50.000 kelimelik bir kelime dagarcigina
sahip olduklar1 sdylenebilir. Ustalar icin oyun kaliplarinin birer sdzciik gibi oldugu sdylenebilir. Herhangi bir
sOzciige birkag saniye baktiktan sonra, onun harflerinin 25 dogru dizilisini hemen herkes hatirlayabilir. Ancak
rastgele siralanmig bir grup harfin yerlerini hatirlamak ¢ok daha zor olmaktadir. Satrang taglari, tahtaya rastgele
siralanirsa, ustalarin normal oyunculardan daha iyi hatirlama yetenegine sahip olduklar1 goriilmez. Ustalarin, oyun
metodu i¢in hafizalari, oyunu oynarken anlamlidir ya da gegerlidir. Yani, bu durumdaki yiiksek seviyeli biitlinliik,
bilingli ve analitik diisiinme siireci olarak goriilmemelidir. Satrang oyununda olusacak pek ¢ok konum, dnce zihinde
canlanmakta, zihinde beliren bu konumlardan hangisinin daha iyi olacagina karar verildikten sonra bunu tahta
tizerinde gerceklestirmeye yonelik hamleler yapilmaktadir. Cocuklarin gergeklestirmek istediklerini 6nceden
zihinlerinde yasatmalari, onlarda yaratict disiincenin filizlenmesine zemin hazirladigi gibi, disiindiiklerinin
gergeklestigini gormek de kendilerine olan giivenini arttirmaktadir. Bir satrang oyuncusunun, oynadigl oyunun
izerinden bir siire ge¢mis olsa bile hi¢bir yere bakmadan tahta {izerinde yeniden oynayabildigi, satrang oyunculariin
sik sik sahit olduklar1 olaylardandir. Bu, yeni baslayan oyuncularda goériilmeyen, oyun pratiginin ilerlemesine paralel
olarak gelisen 6zelliklerdendir. Bilindigi gibi hafizanin pek ¢ok dali bulunmaktadir. Satrang 6zellikle imgesel bellek
iizerine etkilidir. Oyuncunun onlarca hamleyi sirasiyla aklinda tutabilmesi, gelismis bir hafizanin sonucudur.
Gelismis bir hafizanin, sadece satrang oyunu ile sinirl kalmayip diger alanlarda da etkisini gosterecegi sdylenebilir
(Sadik, 2006:24,26).
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4.1. Satrancta Problem C6zme

Satran¢ oyunundaki matematik problemlerinin ¢dziiminiin problem ¢dzme siireci ile paralellik gosterdigi
sOylenebilir. Ornegin satrang oyunundaki bir mat problemi ele alinirsa bu durum su sekilde agiklanabilir. Diyagram 1
(beyaz oynar 5 hamlede mat eder);

Gorsel 2: Santrangta Problem' Cozme ) ] ) )
Kaynak: SADIK R, (2006), likdgretim 4. Ve 5. Smif Satrang Bilen Ogrenciler lle Satrang Bilmeyen Ogrencilerin Dogal Sayilara lliskin Dort
Islem Ve Problem Cézme Basarilarimin Karsilastirilmasi, Abant 1zzet Baysal Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Bolu

1. Problem: Beyaz oynar ve 5 hamlede mat eder.

2. Problemin ¢6ziimii i¢in mevcut konumun gozden gegirilmesi gerekmektedir. Mat edebilmek igin sah ¢ekilmesi
gerekir. Ancak 5 hamlede mat olusu bu durumu zorlastirmaktadir. Beyazin problemin ¢oziimiinde kullanacag taslar
sirasiyla kale, kale ve vezirdir.

3. Mat’ a giderken ilk olarak atagin hangi tas ile baslatilmas1 gerektigi diisliniilmelidir. Duruma ve konuma gore
kosedeki kale bu durum igin uygun goriinmektedir.

4. Mat’a giderken kosedeki kale ile sah ¢ekilir, sah kaleyi yer, 2. kale sah ¢eker sah kacar, bir daha sah g¢ekilir sah
kaleyi yer, vezir sah ¢eker sah kacar ve son adim vezir hamlesi ile mat gerceklestirilir.

5. Coziime ulagilir.
Satran¢ Geometri ve Matematik

Satrang ve matematik bunlar arasinda ki baglantiy1 anlamak oldukga basittir; en ufak hamle durumunda bile 6nceki
adimi bilerek atmak ve sonraki adimi Ongérmek saldirgan ve savunucu taglarin sayisini saymaktan uzun
devamliliklar1 hesaplamaya kadar her seyi iceren sonsuz sayida hesaplama vardir. Bu olasiliklarin hesaplanmasi
uygulamaya konulmasi mantiksal matematiksel zeka ile dogrudan alakalidir bu da giiniimiizde zekay aciklayabilen
bilissel yeteneklerden birisidir. Oyuncunun sorgulama, ayirt etme, akil yiiriitme, adimlar {izerinde model olusturma,
bagntilar kurma gibi yetenekleri bu alanin etkinliginin gostergesidir.

Bu Zekaya Sahip Bireylerin Ozellikleri;

Zihinden islemleri kolay ve hizlica yapar.

Giiglii bir muhakeme yetenegi vardir.

Mliskileri farkina varip kategorize eder ve agiklar.
Bilgiler arasinda baglantilar kurar.

Rakamlarla ugrasmaktan keyif alir.

Matematik oyunlarina ilgi duyar.

SN N NS S NN

Soyut ve kavramsal diisiinebilir.
v Neden - sonug iliskisi kurar.

Mantiksal — matematiksel zekaya sahip ¢ocuklarda, akranlarina gére soyut disiinebilme veya neden-sonug iligkisi
kurabilme yetenekleri gelismis olduklart ve satrang gibi stratejik oyunlar oynamaya ilgili olduklari sdylenebilir.
Ogrenciler karsilagtiklar1 problemi sonuca ulastirmada soyut yollarla basariya ulasmay1 hedefler.

Ogrencilerin basartya ulasmasinda problem ¢dzme becerilerinin gelisimi biiyiik 6nem arz etmektedir. Bu durumda
problemi tanimak, anlamak, ¢6ziim Onerileri sunmak ve olasiliklar1 degerlendirmek de 6n kosul olarak goriilmelidir.
Ozgiin, kritik ve analitik diisiinebilen, karsilastigi problemlere karsi pratik c¢oziimler sunabilen bireylerin
olugmasinda, problem ¢6zme asamalari soyle olmalidir:
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1. Problemin agik ve net bir sekilde belirtilmesi,

2. Cesitli ¢coziim yollari tespit edilmesi ve bunun igin gerekli verilerin toplanmasi,
3. Cozlim yollarinin elestirel gozle tekrar incelenmesi,

4. Problemin ¢oziimiine uygun en dogru yolun se¢ilmesi.

Problem ¢6zme becerisi, bireyin icinde bulundugu cevreye erken adaptasyon saglamasina yardim etmektedir. Bazi
durumlarda problemlerin dogru cevaplar1 ya da kesin ¢oziimleri bulunmamaktadir. Belli metotlar kullanarak dogru
coziimlere ulasilmaya calisilmalidir.

4.2. Satrang ve Basari

Her insan hayatinda basarty1 ister ancak basarili olmak icin 6diin vermemiz gereken konular vardir. Cocuklar da
basariy1 en kolay sekilde elde etmek isterler ancak siirecin igerisine girdiklerinde bu durumun zorlugunu anlarlar.
Satrang oyununda bir sonraki hamlelerin géz dniinde bulundurulmasi, satrang oyuncusunun hafizasini zorlamakta ve
olast durumlari akilda tutmasini saglamaktadir. Bu yoniiyle satrancin hafizaya katkis1 6nemli bir 6l¢ektedir. Basari
her zaman sayisal verilerin yorumlanmasiyla sonuglanmamali, her adim i¢in harcanan ¢abalar da basar1 sebebi olarak
goriilebilir. Bu baglamda satrang oynayan cocuklarinda basarili olduklar1 sdylenebilir. Satrang oyununda basarili
olmak i¢in bir¢ok etken gdsterilebilir. Bu etkenlere 6rnekler su sekilde olabilir:

1-Santranc1 Sevmek: Sevgi, basart icin en 6nemli faktorlerden sayilabilir. Bireylerin satranci 6grenmeye satranci
taniyarak baslamasi ona ilgisini arttirir ve siireg ilerledikge satranci sevmesine etki edecektir.

2-Calismak: Gegmisten giliniimiize oynanan oyunlarinin analizleri sonucunda, adim adim teorilerin olusmasi
satrancin bir bilim haline gelmesini saglamistir. Satrang oyununda basarili olmak i¢in, satrancin genel mantigina ve
kurallarina hakim olmak gerekmektedir.

3-Oynamak: Satrancta basarili olmanin bir diger kurali ise Satrang turnuvalarinda oynamaktir. Bu tiir yarigmalar
bilginin aktif olarak kullanildig1 yerlerdir. Turnuvalar ayn1 zamanda satran¢ oyuncusuna tecriibe ve 6zgiiven katar.
Bu tecriibeler oyuncuya oyunun disiplinine adapte olma, kurallara uyma, sabir gibi pek ¢ok yetenegi kazandirir. Tiim
bu bilginin islevleri oyuncu ilk hamlesini yaptiktan sonra geliserek adim adim tahtaya daha kolay yansir.

4-Yetenek: Satrang yiiksek derecede diisinmeyi gerektiren, ayn1 zamanda iyi bir gorsel ve biligsel zekanin zeminini
olusturan, yeteneklerin tahta tizerinde gosterildigi bir arenadir.

5-Psikolojik Yatkinlik: Satran¢ oyununda karsimiza ¢ikan psikolojik sikintilar ve bunlara olan duyarliliimiz oyunda
ki basarimizda énemli rol oynar (Akay,2017:20,21).

4.3. Akademik Faydalar

Satrang oyununun akademik performansa dogrudan katki sagladigi bilinmektedir Satrang ¢ocuklara gorsellestirme,
ileriyi diisinme, muhakeme yetenegi, analiz etme, soyut diisiinme gibi bir¢ok baglikta akademik fayda
saglamaktadir. Bu bagliklara biraz deginecek olursak:

Gorsellestirme: Cocuklardan, hamleleri gergeklestirmeden 6nce bir sira eylemi hayal etmeleri istenir. Once bir, sonra
birkag adim ilerideki hamleleri zihinlerinde degistirmelerini saglayarak gorsellestirme yetenegini giiclendiriyoruz.

fleriyi Diisiinmek: Cocuklara bu alanda énce diisiinmeleri, sonra harekete gegmeleri 6gretilir. Kendilerine satrancla
"Bunu yaparsam, ne olabilir?" diye sormay1 6gretiyoruz. Bu sayede satrangta zamanla sabir yetisini gelistirmeye
yardimet olur.

Muhakeme Yetenegi: Cocuklara akillarina gelen hamleyi yapmalar gerekmedigi dgretilir. Alternatifleri belirlemeyi,
seceneklerde art1 ve eksileri goz oniinde bulundurmay1 6grenirler.

Analiz Etme: Cocuklar belirli eylemlerin sonuglarin1 yorumlamay1 &grenirler. Bu durumda ki kararlarin, mantik
tarafindan yonlendirilmesi gerekmektedir.

Soyut Diistinme: Cocuklara ayrintilardan ziyade biiyiik resmi diistinmeleri 6gretilir. Ayrica, yapilacak hamlelerde
farkli diigtinmeleri saglanarak, iliskili durumlarda hamleyi uygulamalari 6gretilir.

Bu becerilerin higbiri yalniz satranca ait 6zellikler degildir, ancak hepsi satrancin bir parcasidir. Bir 6gretim araci
olarak satrancin giizelligi, ¢ocuklarin zihinlerini harekete gegirmesi ve eglenirken bu becerileri gelistirmelerine
yardime1 olmasidir. Sonug olarak, ¢cocuklar daha elestirel diisliniirler, problemleri daha iyi ¢ozerler ve karar vermede
daha bagimsiz olurlar (McDonald, 2006).

4.4. Satran¢ Neden Bu Kadar Etkiye Sahip?

Satrang neden bu kadar etkiye sahip sorusuna verebilecegimiz cevaplar su dnemli dort faktorde agikga belirtilmistir:
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1) Satrang, problemlere karsi pratik olmamizi saglar

2) Satrang¢ oynayan Ogrencilerin farkli alternatifler aramaya ¢alismasi, akicilik ve 6zgiinliiklerinin yiikselmesine
neden olmaktadir.

3) Rekabet ilgiyi uyarir ve tim 6grencilerde en yiiksek basar1 seviyelerini ortaya ¢ikarir

4) Oyunlar etrafinda diizenlenmis bir 6grenme tabani, 6grencilerin 6grenmeye yonelik tutumlarini pozitif yonde
etkiler. Bu duygusal boyut, biligsel bagarinin kolaylastiricisi olmaktadir.

Egitimciler Ne Diyor?

v' Satrang ¢ocuklarin sadece okuma ve matematik becerileri degil, sosyallesme becerilerini de 6nemli 6lgiide arttirir.
Aragtirmalar gdsteriyor ki bu cocuklar satranca ilgi duymaya basladigindan beri derslere olan ilgisizligin ve
disaridaki miinakasalarin en az yiizde 60 oraninda azaldig1 goriilmektedir.

v' Satrang karar verme, konsantrasyon ve azim gibi becerileri gelistirir.

v’ Satrang oyunundan g¢ocuklarin 6grendiklerinin giinliik yasamlarina da yansidigim gorebiliyoruz. Ozellikle
ogrendiklerini elestirel diisiinme ve problem ¢dzmede agikca gostermektedirler.

Ogrenciler Ne Diyor?

v’ Satrang oyuncularin hayata yaklasimlarinin nasil olmasi gerektigini gosterir. Teredditleri olan insanlara burada
problemlerin birden ¢ok cevabi oldugu gormekte resme biiyiik ¢erceveden bakarak adimlarimizi ona gore
atmamizi saglamaktadir. Satrang sayesinde hayatiminiz hem zihinsel hem de sosyal olarak zenginlesir ve giinliik
yasamda elestirel diisiinme becerilerimiz gelisir.

v’ Satrancin, mantiksal ve matematiksel becerilerini 6nemli dlgiide artirdigimi sdyleyen dgrenciler bu oyunun ilgi
alanlarindaki yonlenmede ©On ayak oldugunu belirterek meslek se¢iminde de etkisini gorebileceklerini
diisiinmektedirler.

4.5. Neden Satran¢ Oynamahisimz? Faydalari Nelerdir?

Satrang, yas araligi fark etmeksizin herkesin oynayabilecegi bir oyundur. Her yasta bu oyunu oynamayi kolayca
Ogrenebilirsiniz, diger bir¢ok sporun aksine belirli yasta olmaniz gerekmez. Bu agidan rakip ararken de yas bir faktor
degildir.

Satrang kurallar1 karmasiktir ve birgok oyuncu farkli acilis ¢esitleri ezberler. Ayrica ¢esitli kaliplar1 tanimay1 ve uzun

varyasyonlar1 hatirlamay1 6greneceksiniz. Satrang konsantrasyonu artirir. Oyun sirasinda hedefiniz bir tanedir o da;
mat ve galip olmaktir.

Satrang mantiksal diisiinmeyi gelistirir ve biraz mantiksal strateji anlayisi gerektirir. Ornegin, oyuna baslarken
taglarimz1 ¢ikarmaniz, sahmizi her zaman giivende tutmaniz, pozisyonunuzda Ongoriilemez biiyiikk hamleler
yapmamaniz gerektigini zamanla 6greneceksiniz. Satrang da hayatin kendisi gibi hi¢ bitmeyen bir 6grenme stirecidir.

Satrang, hayal giiciinii ve yaraticihi@ tesvik eder, bagimsizligi dgretir. Yukarida bahsedilen tim bu sebeplerle ve
daha fazlasi icin, satrang oynayan c¢ocuklar okulda daha basarili olurlar ve bunun etkisiyle hayatta basarili olma
sanslar1 daha yiiksektir.

4.6. Kiiresellesen Diinyada Sorunlar1 C6zmek ve Bilgiyi Sentezlemek

Diinya’da 6grenciler giin gectikce daha hizli, esnek ve elestirel bir sekilde sorunlara yanit verebilmeli, sadece
parcalara odaklanmayip, genel gergevede ki bilgiyi inceleyebilmeli ve sentezleyebilmelidirler.

Cocuklarimizin zihinlerini gelistirmek i¢in bir ara¢ olan satran¢ dogasi geregi siirekli degisen bir sira problemler
sunar. Oyunun en basindan itibaren her hamlenin yaratti1 yeni bir pozisyon bulunmaktadir. Bu hamlelerin her biri
icin satran¢ oyuncusu, bir dizi yontemler kullanarak gelecekteki hamle olasiliklarii degerlendirmeye alir. Bu
degerlendirmeler sonucu en iyi hamleyi yapmak ister. Bu siiregte birden ¢ok en iyi hamle olabilir, aym1 gergek
yasamda da birden ¢ok en iyi segenegin var olabilecegi gibi.

5. SONUC VE ONERILER

Satranci ¢ocuklarin zihinlerini gelistirmek ve kiiresellesen bir diinyanin artan karmasikliklar1 ve talepleriyle basa
¢tkmalarina yardimer olmak i¢in kullanmak son derece mantikli bir hareket olacaktir. Diinya ¢apinda giderek
standart miifredatlarinin daha fazla okul 6gretiminin bir parcasi haline gelmesiyle, satrancinda bir deger olarak kabul
edilmesi gerektigi savunulmaktadir. Sadece bir oyun olsa da satrang, 6zellikle etkili bir 6gretim aracidir. Kiz, erkek,
yetenekli veya ortalama, geng ya da yasli, zengin ve fakirlerin zihinlerine esit derecede meydan okuyabilmekte
herkese esit sartlarda oyun imkani sunabilmektedir. Bireye planlamanin dnemini, zaman yonetimini ve verdikleri
kararlarin sonuglarim 6gretebilir. Bireye ¢ikarim yapmasi saglatilarak, nereye ve nasil konsantre olacagini, mantikli
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ve verimli diisiinmenin, zor ve soyut kararlarin nasil alinacagi 6gretebilir. Ogrencilerin giderek daha hizli, esnek ve
elestirel olarak bilgiye bakip sentezleyebildigi, parcalar degil biitiin odakli bakis agisi ile olaylar1 tanimlayip bir¢ok
Ogrenim becerileri kazanmalarinin hizli bir sekilde siire¢ igerisine dahil oldugu gosterilmektedir. Satrangta, oyun ile
O0grenme vardir bu oyun, giiniimiiz diinyasinda ,teknolojinin ortaya ¢ikmasiyla, gen¢ nesillerin yeni ve kolay
erisilebilir, mantik, stratejik planlama, karar verme gibi onlara yardimci olabilecek bir¢ok yeteneklerini gelistirmek
icin onlar1 satranca yonlendirir. Bunlarin da yani sira, egitim igerigini yetistirmenin ve benimsemenin daha yaratici
bir yoluna odaklanmayi modernize bir sekilde bize sunabilir. Artik tam bir gilivenle sOyleyebiliriz ki satrancin
yaraticiligl, problem c¢ozmeyi, hafizayi, konsantrasyonu, entelektiiel olgunlugu, 6z saygiy1 ve bir ebeveyn veya
Ogretmenin arzu edecegi diger bir¢ok yetenegi gelistirdigi kanitlanmistir.
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