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Bir Oyuncak Tasarimi Deneyinin Kiiltiirel Kimlik Metodu Olarak
Degerlendirilmesi

Evaluation of a Toy Design Experiment as a Method of Cultural Identity

OZET

Cocuklarin diigiinme, iiretme, yaratici olma yeteneklerini dnemli olgiide etkileyen oyun ve
oyuncaklarin kiiltiir ile ¢ok yakin bir iliskisi vardir. Oyuncaklar ait olduklari topluluklarin bir
kiiltiirel kimlik ve kiiltiirel miras degerleridir. Bir tasarim dgesi olarak oyuncak her zaman
kiiltiirel stirekliligin bir pargasi olup iilkelerin kiiltiirel ve tarihi degisimleri sonucunda
sekillenmistir. Malzemesi, iiretim teknigi degismis olsa bile her kiiltiir kendi oyuncagini
yaratmustir ve yaratmaya devam etmektedir.

Ancak giiniimiiz kiiresellesme etkisi altinda oyuncak tasarimi da 6zgiin niteliklerini yitirmekte
cogunlukla turistik ve ticari iiriinler haline gelmektedirler. Oysa bir kiiltiirel miras konusu
oyuncaklardan bir kaynak olarak yararlanilmasi yaygin bir tasarim yontemidir.

Diinyada farkl kiiltiirlerinin kendilerine 6zgii oyuncak tasarimlart toplumun kiiltiirel kodlarini
icinde barmndiran ¢ok Onemli materyaller olarak kabul gérmiislerdir. Ayni zamanda marka
haline gelen bu oyuncaklar endiistriyel miras agisindan ¢ok sayida bilesenleri bir araya
getirerek kiiltiirel kimlik ve yaraticiligin temel kaynaklarinin ortaya konmasini saglamislardir.
Oyuncak tasarimi ve iiretimi bu anlamda miras unsurlart olmaktan 6te bir siirdiiriilebilirlik
alanidir. Ciinkii oyuncak ve oyun ayni zamanda malzeme bilgisi, tarih, tasarim &geleri, bilim
ilkeleri, yaratma sevinci ve deneyimi kazandirir.

Bu makale kiiltiirel miras ile oyun ve oyuncak tasarimimin kiiltiirel siirdiiriilebilirlik agigindan
baglantilarin1 incelemistir. Tiirkiye’de kiiltiirel mirasin korunmas: kapsaminda anlaml
orneklerden biri olan Bursa Tofas Anadolu Arabalari Miizesinde at arabalarnin gesitli
oyuncaklar haline getirilmesi ve miize biinyesinde bir atdlye kurularak gelen ziyaretgilerin
deneyimlemesi Onerilmektedir. Boylece Bursa Tofas Anadolu Arabalari Miizesi, oyuncak
tasarimlartyla bir iiretim ve sanayi mirasinin ve kiiltiirliniin gelecek kugaklara aktarilmasini
saglayacak stirdiiriilebilir bir tasarim metoduna kaynak olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel Kimlik, Kiiltiirel Miras, Oyuncak Tasarimi, Bursa Tofas
Anadolu Arabalar1 Miizesi

ABSTRACT

Children's games and toys affect children's thinking, making, producing, and creativity. Toys
are related to cultures, the cultural identity and cultural heritage values of that community. Toy
design always provides cultural continuity. Cultural and historical changes in countries shape
them. Material and production techniques change, but each culture creates its toys, which
continues.However, globalization reduced the originality of toy design. They were mostly for
tourists and commercial products.

The toy designs of different cultures have the codes of the country's future. Therefore, it is
essential. They became a brand and maintained it as the design products of cultural
sustainability. These toys are also cultural identity, and creativity support in terms of industrial
heritage. Toy design and production provide a versatile benefit to sustainability when it is
made of inheritance. Because there is material knowledge, history, design, science principles,
joy, and experience in learning and play workshops with toys.

This article examined the connections between cultural heritage, museums, play, and toy
design in terms of cultural sustainability. It was proposed to build various toys of horse cars in
The TOFAS Museum of Cars and Anatolian Carriages and to establish a workshop in the
museum. Incoming visitors will experience this. Thus, The TOFAS Museum of Cars and
Anatolian Carriages in Bursa will be the source of a sustainable design method that will enable
production and industry heritage and culture to be transferred to future generations.

Keywords: Cultural identity, Cultural heritage, toys design, The TOFAS Museum of Cars and
Anatolian Carriages in Bursa

GIRiS

Oyuncaklar, ozellikle bilyiime ¢aginda olan g¢ocuklarin hayatinda biiyiik bir dénem tasir. Insanin hayat boyu
yaraticiligimin kaynagini olusturan ve diinya goriisiinii bicimlendiren etkileri vardir. Oyun ve oyuncaklar ¢cocuklarin
yas donemleri yani sira bulundugu cografyaya gore farkliliklar tagir. Bu farkliliklar ayn1 zamanda oyuncaklarin bir

kiiltiirel kimlik ve kiiltiirel miras degeri olmasini saglamistir.

Bir tasarim Ogesi olarak oyuncak her zaman kiiltiirel siirekliligin bir parcasi olup iilkelerin kiiltiirel ve tarihi
degisimleri sonucunda sekillenmistir. Hatta genel olarak oyuncagin tasarimi, iretildigi zamanin ve bdlgenin
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degisimlerine paralel bigimde geligsmistir. Malzemesi, liretim teknigi degismis olsa bile her kiiltlir kendi oyuncagini
yaratmistir ve yaratmaya devam etmektedir.

Gegmiste oyuncaklar ¢ocuklari gelecekte yasayacaklari hayata hazirlamak amacl tasarlanirken, gilinlimiizde bu
amacini yitirerek adeta bilgisayar, telefon ekranlarina tasinmislardir. Bu nedenle oyuncaklarin sadece eglence aract
olarak degil, ayn1 zamanda ¢ocuklarin gelisimini etkileyen 6énemli bir tasarim konusudur.

Ayrica kiiresellesen tasarim ortaminda, geleneksel kiiltiirel 6geler olan oyuncaklarin minyatiirlestirerek yeniden
tasarlanmasi diinyanin her yerinde yaygin bir tasarim yontemi haline gelmistir. Ancak bunlar ¢ogunlukla turistik
nesneler olarak ticarilesmistir.

Bu oyuncaklarin kiiltiire]l miras 6gelerini nesilden nesle tasimasi ve bu aktarimin da kiiltiirel altyapiy1 olusturmasi
oldukga 6nemlidir. Bu sekilde ¢ocuklar hem kendi tarihini hem de diger iilkelerin mirasini tanirken, kiiresel diizeyde
ortak miras O0gelerini de 6grenmis olacaklardir. Boylece ¢ocuklar kiiltiir varligi kavramini anlayip, yasadigi iilkenin
kiiltiir varliklarini ve gesitligini goriip, zamanla nasil degistigi konusunda bilgileneceklerdir.

Miizeler ise genellikle toplama, koruma ve halk egitimi gibi toplumsal islevlerini yerine getirmeye yonelik kar amaci
giitmeyen kurum veya kuruluslardir. Ozellikle zel koleksiyonlar1 araciligiyla hizmet ettikleri topluluklarin mirasimin
O6nemli bir boliimiinii temsil eden 6nemli kiiltiirel eserleri barindirmaktadir. Giiniimiizde miizeler, yerel topluluklari
zenginlestirebilecek ve diger miras ¢ekiciliklerinin yani sira turizm, tanitim ve yaratici sehir 6zelliklerine katkida
bulunan kiiltiirel miras unsurlaridir. Bu nitelikler miizeleri stirdiiriilebilir hale getirmektedir.

Bu makalede geleneksel oyuncaklarin kiiltlirel miras 6zelliklerinden faydalanilarak giiniimiiz oyuncak tasarimina ¢ok
yonlii etkileri incelenmektedir. Bu incelemede Tofas Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi’nin sahip oldugu miras
kaynaginin oyuncak tasarimi alanina entegre edilmesiyle ilgili bir analiz yapilmaktadir. Analiz i¢in gerekli veriler,
kaynagini kiiltiirel mirastan almig diinya oyuncak markalar1 haline gelmis 6rneklerden elde edilmistir. Oyuncak
tasarimu ve kiiltlirel miras iliskisinde birbirine etki eden 6zellikler ele alinmistir. Tofas Bursa Anadolu Arabalar1
Miizesinde oyuncak tasarimina ilham verecek, kiiltiirel miras unsurlari bu 6zelliklere gore degerlendirilmistir.

Tofas Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi, tasarim ve endiistriyel imalat odakli ¢aligmalariyla mirasin korunmasi,
kiiltiirel beceri ve bilgilerin aktarilmasi ile topluma ve gelecek nesillere bir kimlik duygusu ve kamu hafizasinin
insasini saglayan bir miize olarak tasarlanmistir. Kiiltiirel siirdiiriilebilirligin yarattig1 siirdiiriilebilir kalkinmaya
anahtar olacak siirdiiriilebilir bir toplum yaratimini desteklemistir. Bununla birlikte, bir geleneksel iiretim alanina
yonelik koruma odagina ragmen hem mirasin korunmasi hem de goriinen ve yasayan sehirle ilgili bilgi aktarim
hedefleri yenilik¢i bir sekilde gerceklestirmektedir. Geleneksel miizelerin misyonu bir malzeme koleksiyonunu
korumak iken Tofas Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi kendisini “insanlarin bu konudaki bilgisiyle” tanimlamstir.

Bu makale bir kiiltiirel mirasin korunmasinda oyuncak tasariminin yerini degerlendirme amagli, zengin tarihi olan
Bursa sehrinin Tofas Anadolu Arabalar1 Miizesi 6rneginde, kiiltiiriin gelecek kusaklara aktarilmasini saglayacak
stirdiiriilebilir bir tasarim metodu dnermektedir.

OYUN, OYUNCAK VE KULTUREL MiRAS iLE BAGLANTILARI
Oyun Oynama Eyleminin Tanim

Oyunlar ¢ocuklarin farkinda olmadiklar1 duygularimi ortaya g¢ikarmaktadir. Oyun oynarken c¢ocugun hayalleri,
fantezileri ve duygular1 baskasi tarafindan yonlendirilmeden belirmektedir. Nitekim oyun ¢ocugu gergek yasamin
geriliminden bir siireligine uzaklastirarak, eglenerek giiciinii geri kazanmasini saglamaktadir. Oyun, ¢ocugu
tanimada onemli bir ara¢ olup, onun duygularin1 6grenme bi¢imidir. Ciinkii cocuk oynarken sevgi, nefret, kizginlik
gibi duygularini bagkalarina veya nesnelere yansitir (Freud, 1998).

Oyun oynamak g¢ocugun ozgirliigiini kazanmasinda, gelismesinde ve yaratma sevincini duymasinda 6nemli bir
etkendir. Yasadig: kiiltiiriin kurallarin1 6grenmesine ve onlara uymasina, arastirma duygusunun gelismesine yer
veren olgudur (Yavuzer, 2016).

Gegmisten giiniimiize kadar birgok aragtirmacinin oyunun nedeni ve amaci konusunda yaptiklari ¢aligmalarda oyunu
farkli sekillerde tanimlamis olmalar1 19 yiizyilda klasik oyun kuramlarmin belirlenmesine yol agmistir (Oncii ve
Ozbay, 2010).

Klasik Oyun Kuramlari

Fazla Enerjinin Dengelenmesi Kurami: Insan organizmasinim iyi ¢alismasi icin gerektiginden fazla enerjiyi oyun
yoluyla atmakta oyunun gerekliligini agiklar.

Rahatlama ve Eglenme Kurami: Oyunun enerjiyi sakladigi ve oyunla harcanmis olan enerjinin tekrardan geri
kazanilabilir olmasini agiklar.

2549 ASR journal Year 2023, Vol:8, Issue:48 (APRIL)



Academic Social Resources Journal Open Access Refereed & Indexed & Journal

Yetiskinlik Hayatina Hazirlama Kurami: Oyunun iggiidiisel davraniglar ortaya ¢ikararak dizginlenebilir olmalarini
ve gelecekteki yasama hazirlama bi¢iminin bir tiirii oldugunu agiklar.

Icgiidiisel Becerileri Gelistirme Kuram1: Bireyin icgiidiisel becerilerinin erken yasta ortaya ¢ikmasim ve gelistirilerek
yetiskinlik hayatina dogru bir sekilde adim atmasini sagladigini agiklar (Herron and Sutton-Smith, 1971).

1920 yilindan sonra klasik kuramlar, yerlerini modern kuramlara vererek, oyun oynama eyleminin ¢ocugun
gelisimine yonelik gergeklestigi ileri siiriilmiistiir (Oncii ve Ozbay, 2010).

Modern Oyun Kuramlar

Uyarimsal Gegis Kurami: Oyunun bir kesif siireci oldugunu agiklar. Cocuk bir nesneyi kesfetmeye basladiktan sonra
onu nasil kullanabilecegi ile ilgili fikirler yiiriitiir ve fikirlerin dogrultusunda oyun ortaya cikar (Oncii ve Ozbay,
2010).

Psikodinamik Oyun Kurami: Oyunun, ¢ocugun yasamindaki korkularmi ve kaygilarint disa vurarak giderilmesinde
onemli oldugunu belirtmektedir (Herron and Sutton-Smith, 1971).

Biligsel Gelisime Dayali Oyun Kurami: Oyun sirasinda ¢ocuk problem ¢ozerek yaratici diiglincesini gelistirdigini ve
var olan becerilerini destekledigini agiklar (Hughes, 1999).

Sosyo-Kiiltiirel Oyun Kurami: Oyun oynarken ¢ocugun giinlitk yasaminda yaptig1 eylemler pekistirilir ve bulundugu
toplumun kiiltiirel davraniglarin1 6grenilmesi saglanir (Scott and Bruce, 1994).

Ornek Olarak Yapilmis Oyuncak Tamimlar

Oyuncak, ¢ocuklarin eglenmesi, 6grenmesi, estetik egitimi ve gelisimi i¢in tasarlanmig bir 6gedir ve oyun oynama
eyleminin en 6nemli aracidir. Oyuncaklar, ¢ocuklarin oyun oynarken hayalinde yarattiklar1 diinyasina gerceklik
katan somut objelerdir (Phoenix, 2006). Cocuk igin oyuncak bagkalariyla iletisim kurmanin yolu olmakla birlikte
kendi 6z benliginin sekillenmesi agisindan da faydalidir.

Oyuncak, ¢ocugun insanlarin diinyasina, insan iligkilerine, dogaya, bilime, teknolojiye ve kiiltiire kiiciik yastan
itibaren girme yolunda yardimet bir nesnedir (Niemann,1991).

Oyuncak bir toplumun genellestirilmis tipik 6zelliklerini tagir ve gercek bir nesneyle ilgili yapilan eylemlerin ¢ocuk
tarafindan taklit edilmesini saglayarak, 6zgiinliik, geleneksel nitelikler ve gerceklik barindirir (Smith, 1986).

Oyuncak daima tiretildigi yerin ve zamanin niteliklerini tagiyarak, insanlarin diinya goriisleri, ideolojileri, zevkleri ve
tarzlari ile iligkilidir. Oyuncaklar, en 6nemli kiiltiirel miras 6geleridir (Phoenix, 2006).

Oyuncak Tasarim ve Kiiltiirel Miras ile Baglantilar

Kiiltiirel miras; gecmis zamanlardan gilinlimiize kadar tasinmis tarihi, bilimsel, sanatsal, estetik, etnik, antropolojik
unsurlarla ile insan emegi ya da dogal etkenlerle olusan, ancak lizerinde insanin yaraticiligi bulunan taginamayan
yapilar ve sanatsal 6nem tasiyan insan yapimi taginabilir eserlerin tamamini kapsar. Ayni zamanda halkin biitiiniine
mal olmus ve bugiine tamamiyla degismeden aktarilmig insanlarin yasayis bigimleri, inanglarini etkileyen orf, adet,
gelenek ve goreneklerden olusan soyut degerlerin biitiiniine verilen isim olarak ifade edilmektedir (Diker, 2016).

Bir toplumun varligi boyunca biriktirdigi deneyimleri ve geleneklerini gelecek kusaklara dogru aktarilmasini
saglamaktadir. Kiiltiirel miras bir iilkenin kimligi, kiltiirii, tarihi ile ilgili soyut ve somut degerlerin tiimiidiir.
Kiiltiirel miras evrensel ve kitleseldir: yasamdan beslenir, siirekliligini korur ve bu nedenle yasami da besler (Sahin
ve Giiner, 2006). Glinliimiizde kiiltiirel mirasin “{iriinlestirilerek” yeniden tasarimi, diinyada hizla yayilan {iriin
tasarim trendlerinden biridir. Bu, tasarimcilarin belirli kullanic1 gruplart igin firlinler tasarlamalarina veya
tasarimlarinda yerel kiiltiirel 6zellikleri kiiresellestirmelerine olanak tanimaktadir.

Cocuklar, kimligin ve kiiltiir mirasinin siirekliligini saglayacak ve onu gelistirecek olan en 6nemli varliklardir.
Oyunlar ve oyuncaklar da bu siireklilikte 6nemli bir rol iistlenen kiiltlir unsurlaridir. Ayrica Kiiltiirel mirasin
aktarimida da oyuncak, toplumun iiretim, tasarim ve ekonomisini, egitim tarzini, sosyal ve hatta politik siireci
hakkinda bilgiyi veren tarihi bir somut kaynaktir (Erding, 2021).

DUNYA ULKELERININ GELENEKSEL KULTUREL OYUNCAKLARINDAN SECILMiS ORNEKLERIN
TASARIMCI BAKIS ACISI iLE DEGERLENDIRILMESI

Bu boliimde Japonya, Rusya, Danimarka ve Fransa 6rnegi ile geleneksel oyuncaklarin kiiresel boyutta amaglarinin,
islevlerinin, tiretim malzemelerinin ve cocuk gelisimindeki etkisi arastirilmigtir.
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Ornek 1: Japonya’min Geleneksel Kiiltiirel Oyun ve Oyuncaklari

Edo Doénemi'nden (1603-1868) Meiji Donemi'ne (1868-1912) kadar Japonya’da tasarlanan oyuncaklar artik
geleneksel halk oyuncaklar1 olarak bilinmektedir. Birgok halk oyuncagi ‘hariko’ adi verilen kagit hamurundan
yapilmaktadir.

‘Washi’ (Japon kagidi), ahsap veya kilden yapilmis kaliba yapistirllmaktadir ve kuruduktan sonra kalip
cikarilmaktadir, devaminda renk ve desenler uygulanmaktadir. Bu teknik, devlet dairelerin ve isletmelerin bol
miktarda eski kagit tedarik ettigi kasabalarda ve ‘washi’ k&gidinin iiretildigi bolgelerde gelismistir. Bu teknikle
yapilmis ve anlamlandirilmig bir¢ok oyuncak bulunmaktadir.

Sekil 1: Japonya’nin Geleneksel Oyuncaklari, Tora Hariko ve Akabeko Oyuncagi Kaynak: URL-1

Hoko-san: Hikayeye gore, hizmet ettigi prensesin hastaligini iistlenen ve uzak bir adaya dlmek igin giden hizmetgi
kizin figiirtidiir. Inanglara gére bu oyuncak, hasta bir ¢ocuk tarafindan kucaklanir ve sonrasinda denize atilir ise,
¢ocugun hastaligini iyilestirmektedir.

Sankaku Daruma: Bu oyuncak iiretilirken, bir agirligin iizerinde kagit koni yapistirilmaktadir ve itildigi durumda dik
durmaya devam etmektedir. 3 farkli renkte iretilmistir: kirmizi -kadini, mavi-erkegi, beyaz ise c¢ocugu
simgelemektedir. Japon kiiltiiriinde bu oyuncak- ugur getiren bir oyuncak olarak bilinmektedir.

Kakko: Gagaku saray miiziginde kullanilan cift bash kakko davulu c¢alan kartonpiyerden yapilmis bir bebektir.
Geleneksel parlak renkleri ile Japonya kiiltiirinli sembolize etmektedir.

Chin-chin uma: Okinawa’li kartonpiyer bebegin tasariminda bir kralin atin sirtinda binicilik alanina girmesi
simgelenmistir. At ilerlerken basi asagi-yukari sallayarak ses ¢ikarmaktadir.

Zaru-kaburi inu: Bu oyuncak, kii¢lik ¢ocuklarin saglikli yetistirilmesi i¢in kullanilmaktadir. Hikdyeye gore, yatagin
tizerine asildiginda ¢cocugu koruyarak, iisiitmesini engellemektedir.

Inu Hariko: Tokyo'nun ikonik bir halk oyuncagi olan bu oyuncak, Edo Donemi’nden giiniimiize kadar anne
adaylarina yapilan en yaygin hediyedir.

Oki-hime: Edo Dénemi’nde ipekbocegi ¢iftcilerinin kaliteli ipek kozalar1 getirmesi i¢in aile sunagina bu oyuncak
yerlestirilmistir. Giinlimiizde ise oyuncagin anlami degiserek, c¢ocuklarin saghigini korumasi adina hediye
edilmektedir.

Tatsu-guruma: Hamamatsu sehrinde ortaya ¢ikmis bu oyuncak Cin burcundaki 12 simgeden biridir. Altina
yerlestirilmis agirlik sayesinde yuvarlandigi zaman dik kalmaktadir.

Daruma: Zen Budizminin kurucusunun Daruma Daishi (Bodhidharma) modelidir. Dilek tutuldugunda bir goz
doldurulur; digeri dilek yerine getirildiginde tamamlanir. Gunma'nin Takasaki Daruma's1 ipekbocegi ciftgilerinin
koruyucu tanrisidir.

Amagi no bata-bata: Ciddi salginlara ve kayiplara sebep olan ¢igek hastaligindan korunmak i¢in kullanilan bir
tilsimdir. ‘‘Bata-bata’’, davulun bir yandan diger yana hizla hareket ettirildiginde ¢ikardig: sestir.

Daruma-daki Maneki-neko: Tama'dan gelen bu kagit hamuru figliri, ugur getiren kedi olarak bilinmektedir.
Ipekbocekeiliginin gelistigi Tama'da, kediler ipekbdceklerinin dogal diismani olan fareleri yakaladiklari igin evin
koruyuculari olarak kabul edilmektedir.

Tora Hariko: Shigisan olarak da bilinen Chogosonshiji tapinagi, kaplanlarla iligkilidir. Tapinaktan gelen bu muskanin
is hayatinda iyi sans getirdigi diisliniilen bir kaplan oyuncagidir (Sekil 1.).

Akabeko: Efsaneye gore, biiyiik kirmiz1 inekler, depremden sonra Yanaizu kasabasindaki Enzoji tapinaginm yeniden
insa edilmesine yardim etmisglerdir. Eski zamanlarda, bu oyuncak gibi kirmiz1 nesnelerin ¢i¢ek hastaligini 6nledigine
inantlmistir (Sekil 1.).
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Geleneksel Japon Siirdiiriilebilir Oyunlari

Kendama Oyunu: Kendama, klasik “yuva ve top” oyununun ve Latin Amerika diinyasinin ‘“boliche’’ veya ‘‘balero’’
adiyla bilinen oyuncagmin bir ¢esididir. Bu oyuncaklarin temel prensibi bir ipe bagl iki objeden birini digeri ile
yakalamaktir.

Hagoita Oyunu: Oyunun amaci, raketle topu miimkiin oldugu kadar uzun siire havada tutmaktir. ‘‘Hagoita’’ adi
verilen kiirekler genellikle ‘‘Kabuki’’ tiyatro oyuncularinin yiizleriyle siislenmektedir. Oyunda kullanilan kiirekler
giiniimiizde sanat eserleri igin toplanilmaktadir.

Daruma Otoshi Oyunu: Geleneksel olarak 6. yiizyildan kalma bir oyundur, Budist kesis Bodhidharma'y1 temsil
etmektedir ve ‘‘Jenga’’ oyununun Japon versiyonudur. Oyun, ‘‘Daruma’’ ad1 verilen kizgin suratlh tahta bir oyuncak
bebegin altinda bulunan renkli dairesel bloklardan olugan bir y1g§inla oynanmaktadir. Oyunun amaci, kii¢iik bir ¢ekig
kullanarak Daruma’y1 diistirmeden altindaki bloklar1 yere vurmaktir (Sekil 2.).

Sekil 2: Japonya’nin Geleneksel Oyunlari: Kendama Oyunu, Hagoita Oyunu, Daruma Otoshi Oyunu. Kaynak: URL-2

Tako Menko Oyunu: Oyunun anlami: kartlar1 havaya ugurmaktir. Basarili olan oyuncu her iki kart1 da almaktadir.
Oyunun sonunda kazanan- en fazla karta sahip olan oyuncudur. Kartlar, Edo dénemi ninja ve samuray sanat
eserlerinin kahramanlarini, beysbol oyuncularini, anime karakterlerini betimlenerek modern versiyonlara kadar her
tiirli tasarimla dekore edilmistir.

Taketombo Oyunu: ‘‘Taketombo’’ kelimesinin tam anlami "bambu yusufcuk" olan, tepesinde bir rotor bulunan
kiigiik bir ¢ubuktur. Oyuncu, oyuncagi elleri arasinda ¢evirerek serbest birakmaktadir. Cin'de gelistirilen bu eski
oyuncak, havacilik bilimine dogru ilk adim olarak bilinmektedir.

Sekil 3: Japonya’nin Geleneksel Oyunlari: Tako Menko Oyunu, Taketombo Oyunu, Koma Oyunu. Kaynak: URL-2

Koma Oyunu: Koma Cin'den gelme bir oyundur ve 6zellikle Edo déneminde yayginlagmistir. Kendi ekseni etrafinda
dondiiriilerek oynanmaktadir. Oyun, her oyuncunun ‘‘komasinin’’ ne kadar siire donmeye devam edebileceginin
rekabetidir. Gliniimiizde bir¢ok farkli sekil ve malzeme kullanilarak tiretilmektedir (Sekil 3.).

Japonya’nin Geleneksel Kigit Katlama Sanati: Origami

Origami s6zcligli Japonca olup, katlamak anlamina gelen “oru” ve kagit anlamina gelen “kami” kelimelerinden
tiremistir. Origami kdgid1 ilk olarak Cin’de kesfedilmistir ve iiretim yonteminin saklanildig: bilinmektedir.

Japonlar ise yaklagik yiizyil sonra Cin’deki kégittan daha kaliteli kagit icat etmisler. Bu yeni malzeme ilk olarak
kutsal metinlerin yazilmasi i¢in kullanilmistir. Ilk origami figiirlerinin ibadet i¢in kullanilmasi yapilma tekniginde de
iz birakmustir: ilk origami Japon kiiltiiriinde kutsal kabul edilen kare seklinde yapilmustir.
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Sekil 4: Origami sanatinin gesitleri: 1- Klasik Origami, 2- Pargali Oriémi, 3- Klrrgaml, 4-Pop up Origami. Kaynak: URL-3
Origami Sanatimin Cesitleri

1-Klasik origami: Tek par¢a kagittan yapilan, en fazla iki-ii¢ adet kagidin kullanildig1 origami ¢esididir. Cesitli
hayvan figiirleri ve kisinin yaraticiligina dayali bir¢ok figiir ortaya c¢ikarilmaktadir.

2-Pargal1 origami: Hayvan ve benzeri klasik origami figiirleri yerine, birgok kéagit bir araya getirilerek ii¢ boyutlu
cisimler olusturma islevine pargali origami denilir.

3. Kirigami: Kagida keserek sekil verme sanatidir. Aslinda birgok kiiltiirde cesitli kagit kesme sanatlart mevcut
olmasina ragmen en ¢ok bilineni Japon kiiltiiriiniin ayrilmaz parcasi olan origami’nin temel formlarinda, katlanmig
kagidin makas kullanarak sekillendirilmesi olarak tanimlanan tiiriidiir.

4. Mimari origami: Kesme, yapistirma ve boyamanin serbest oldugu origami tiiriidiir. Kesme islemiyle yapilan
kirigami’den temel fark: simetrik olmamasidir.

5. Pop-up origami: Kesme, boyama, katlama, ¢ok cesitte kagit kullanma ve kirigami gibi herhangi bir simetri
zorunlulugu tagimayan en serbest origami ¢esididir. Genellikle masal kitaplarinda rastlanmaktadir (Sekil 4.).

Origami Sanatinin Gelismis Ornekleri

Glniimiizde origami teknigiyle yapilan bir¢ok yeni ornekler bulunmaktadir. Bunlarin arasinda kiiresel araba
sirketlerinin kagit modelleri yer almaktadir. Bu modeller araciligiyla Japon kagit katlama sanati uluslararasi diizeyde
yayginlagarak, iilkeyi ticari bakimindan olumlu etkilemektedir (Sekil 5.).

Origami Sanatiin Cocuk Gelisimine Katkilari

Glinlimiizde origami, malzeme olarak sadece kagit kullanilmasi sebebiyle, bir¢cok egitim alaninda kullanilmaya
baslanmustir. Japonya 140 yili askin siiredir okul 6ncesi egitiminde origami sanatmi kullanmaktadir (Oz Celikbas,
2019).

Baska kiiltiirleri tanimada yardimci olan origami sanati, dzellikle Japon, Cin ve Ispanya kiiltiirlerine ait figiirlerin
cocuklara tanitilmasiyla onlara diger iilkeler ile ilgili bilgi sahibi olmay1 saglamaktadir.

Origami sanatinin ¢ocuk gelisimindeki etkisi iizerine yapilan arastirmalarda oOncelikle cocuklara davranigsal
becerileri gelistirme sagladigi tespit edilmistir. Ayrica ¢ocuklarin geometri 6grenimini desteklemesi ve matematiksel
becerilerinin artirilmasi igin origami onerilmektedir. El ve géz koordinasyonunda sagladigi etkiler biligsel ve motor
kaslarm gelisimi i¢in de dnem kazanmaktadir. Giiniimiizde, Origami, geleneksel kiiltiirel gelisimin bir parcas1 olarak
oyun ve oyuncagin kiiltiirel stirdiiriilebilirliginin en 6nemli 6rneklerinden kabul edilmektedir (URL-5).

Mr “”; Bl I
Mmﬁﬁ “EF;
MMM |

Sekil 5: Lamborghini Arabasinin ve Harley Daw1dson Motosikletin Orlgaml Modell Kaynak URL-4

Ornek 2: Rusya’nin Geleneksel Siirdiiriilebilir Oyuncaklar: ve ‘Matruska’

Matruska oyuncagi 1890’11 yillarda Abrentsevo’da tliccar ve terciiman olan Sava Mamontovun c¢ocuk egitim
atolyesinde ortaya ¢ikmustir. 19. yiizy1l Rusya igin biiyiik bir ekonomik ve kiiltiirel gelisimin, yeni akimlar olusturan
bircok sanatginin yetistigi donemdir. Bircok meshur Rus sanat¢i bu donemde Sava Mamontov’un atdlyesinde
calismaktadir. Mamontov’un en biiyiik amaci Rus kiiltliriinii anlatan yeni iiriinler tiretmektir. Geleneksel toplantilarin
birinde Mamontov Japon Budist Fururama’nin Hons1 Adasi’ndan getirmis oldugu i¢ ice ge¢mis ahsap figiirlerini
gormesiyle ve yaninda yetistirdigi sanat¢1 Sergey Malyutin’in bu figiirlerin benzerini yapmaya karar vermesiyle ilk
matruska tasarimi ortaya ¢ikmustir. ilk Matruska tasarimi 8 adet i¢ ice gecen bebekten olusmaktaydi. En biiyiik bebek
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elinde horoz tutan ve geleneksel Rus kiyafeti giyen anne, digerleri ise kizlari ve bir erkek gocugu figiiriidiir. O
donemde oldukga popiiler olan Matryona ismini daha sevimli hale getirerek, oyuncaga ‘‘Matruska’’ adi verilmistir.
Matryona isminin kokeni Latince ‘‘mater’” kelimesine baglhidir ve bu kelimenin karsiligi ‘‘anne’” anlamina
gelmektedir (Sanskiy & Ivanov ve dig., 1971).

Matrugkalar anneligin, sagligin ve dogurganligin sembolii olarak bilinmektedir. Ruslarin tek sayilarimin ugur
getirdigine inanmasi sebebi ile Matrugska bebekler her zaman tek sayilardan olusmaktadir. Evde Matruska
bulunmasinin, o ev halkina mutluluk, iyilik, huzur ve refah getirecegine inanilmaktadir. Bu nedenle Matruska
oyuncagi, hediye eden kisinin hediye ettigi kisiye dostluk, sevgi ve mutluluk dileklerini tagiyan hatira niteligindedir
(Smirnova, 1997).

Giiniimiizde Rus Matruskalar1 en g¢ok tercih edilen hediyelikler arasinda yer almaktadir. Ozenle boyanmus
Matruskalar Rusya’nin kendine 6zgii bir semboli, tipik bir Rus hediyeligi olarak yabancilara satilmaktadir. Ancak
Matryuskalar sadece dekoratif ya da hediyelik {iriin degil, her seyden 6nce ¢ocuklar i¢in bir oyuncaktir. Matrugkalar
¢ocuklarin motor gelisimi siirecinde kavrama, sayi, renk ve eslestirme becerilerini gelistirmede etkin katki
saglamaktadir. Matrugka oymacilik ve resim sanati agisindan Rusya’nin imaji ve ruhudur (URL-6).

Matruska Tiirleri

1. Sergeiv-Posadskaya Matruska: Sergiev Posad sehrinde yapilmis ilk Rus kokenli oyuncaktir. Tasarim bakimindan
incelendiginde: renkli bir elbise ve desenli siiveter giymis anne ve cocuklarimi yansitmaktadir. Sergiev Posad
Matrugkasinin en dnemli 6zelligi: kivrimlarinin her zaman siyah olmasidir. Renk ¢esidi olarak her zaman ii¢ veya
dort temel renk icermektedir. Boyanmasinda ¢ogu zaman kirmizi, mavi, yesil ve sar1 renkler kullanilmaktadir.

2. Semenovskaya Matruska: Semenovskaya Matrugkanin yapiminda Rus geleneginin ¢igek siisleme yOntemi
kullanilmistir. Bu yéntemle Matruskanin kiyafeti ii¢ renkle boyanmaktadir. One ¢ikan renkler olarak kirmizi, mavi
ve sar1 kullanilmaktadir. Oncelikli olarak yiiz, goz ve dudak ¢izimleri ince firgayla detayl bir sekilde yapilmaktadir
ve sonrasinda esarp, etek ve onliigii boyanmaktadir.

3. Polkhov-Maidanskaya Matruska: Polkhov-Maidan yuvalama bebeginin belirgin bir 6zelligi hem ¢igek agan hem
de yar1 kapali bicimde tasvir edilen kusburnu ¢igeginin resmedilmesidir. Boyama sirasinda, boyanin damlamadan
belirgin bir sekilde dagilmasinin saglanmasi sebebi ile nisasta kullanilmaktadir. Polkhov-Maidan Matruskasi farkli
sanatsal formlarda yapilarak diger tiirlerden ayirt edilmektedir.

4. Vyatskaya Matrugka: Vyatskaya Matrugka kokenine gore en kuzeyde bulunan bdlgeye ait Matruska tiiridiir.
Vyatka yuvalama bebekleri, haslanmis ¢avdar samani ile siisleme gibi 6zel iiretim tekniklerinin kullanilmasiyla ayirt
edilmektedir. Bu yontemle yapilan, ahsap oyuncaklar iilke ¢apinda ¢ok popiiler hale gelmistir ve gegen yiizyilin
60’larinda yayginlagmaya baslamistir (Sekil 6.)

Sekil 6: Matruska Tiirleri: Sergeiv Posadskaya Matrugka, Vyatskaya Matruska, Semenovskaya Matruska. Kaynak: URL-7
Giiniimiizde Matruska Tasarimi

20. yiizyilin 90’1 yillarin basindan itibaren Matruska sanatinin yeni donemi baslamistir. Diinya ¢apinda Mihail
Gorbagov doneminin “perestroyka’si olarak adlandirilmig olan siyasi ve ekonomik degisimlerin yeniden yapilanma
donemi Rus kiiltiiriine ve Rus kimligine biiyiik ilgi uyandirmigtir. Matrugkanin tasarlanmasinda artik sadece anne
figlirli anlamin1 tagimaktan ¢ikilarak, 6zel hediyelik esya niteliginde kisisel zevklere gore tasarlanmaya yonelik ilk
adimlar atilmistir. Cogunlukla politikacilarin ve Unlii kisilerin gergek goriintiileriyle veya karikatiirize edilmis
tasvirleriyle yeni Matrugkalar ortaya cikmistir (Sekil 7). Giiniimiizde Matrugkalarin masal ve ¢izgi filmi
karakterlerinin kahramanlari ile siislenilmektedir. Onceleri geleneksel Rus kadinmi sembolize eden yuvalama
bebekler daha sonra liderlerin, carlarin ve imparatorlarin yiizlerinin resmedildigi politik {iriin niteligi de tagimaya
baslamistir. Ayrica Kurogka-Ryaba, Teremok, Kolobok gibi Rus halk masallarinin motifleri ve Rus mimarisinin
eserleri de Matrugka bebeklere yansimistir (Kalender Eltut, 2016).
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Sekil 7: Matruska Tasariminda Rus Mimarisi Ornegi. Kaynak: URL-8
Ornek 3: Danimarka’nin Geleneksel Siirdiiriilebilir Oyuncaklar ve ‘LEGO’

LEGO- birbirlerine dikey yonde birlestirilip sokiilebilen, basit, renkli ve plastik parcalardan olusan bir yapi
sistemidir. LEGO oyun sistemi yaklagik 2000 adet farkli yapi taglarindan olusmaktadir ve bu taslarin her birinin
icerisinde tiip seklinde oyuk bosluklar bulunmaktadir. Bir parganin bosluklar1 diger parcanin bosluklariyla birbirine
citcitlanarak tugla gibi dosenmektedir. LEGO, igerdigi cesitli figiirlerle cocuklarin gercek diinyayla etkilesim halinde
olmasini saglamaktadir (Ozdogru, 2013).

1930 yillarinda Birinci Diinya Savagimin sona ermesi Avrupa iilkelerinde Biiyiik Buhran’in baslangici olarak
bilinmektedir. Savasa katilmamasina ragmen Danimarka’da: issizlik, devrimci hareketler ve ekonomik kriz
baslamigtir. Danimarka hiikiimeti tarafsiz kalmasma ragmen kriz olgusunun iistesinden gelememis ve biiylik
kayiplara ugramistir. Danimarka oyuncak kiiltliriinlin en 6nemli oyuncak tasariminmi yapan LEGO sirketi, 1932
yilinda ahsap oyuncaklar ve merdiven iiretmeye baslayan Billund’lu marangoz Ole Kirk Christiansen tarafindan
kurulmustur. 1934 yilinda satiglan ilerledikge Danca’da “‘iyi oyna’’ anlamina gelen ‘‘LEG GODT’’ ifadesinin ilk
harflerinden olusan gelecegin markasit LEGO’yu ortaya ¢ikarmistir. 1942 yilinda ¢ikan yangin sonucunda atdlye
biiytik bir hasar gormiistiir. Yeni kurulan atdlyede sadece oyuncaklar iiretilmeye baglanmistir ve ilk LEGO tuglasi
ortaya c¢ikmistir. 1944 yilinda atdlye tiizel bir ticarethaneye cevrilmistir ve ‘“‘LEGO’’ patenti alinmistir. 1945 yilinda
Ikinci Diinya Savasi’nin sona ermesinden sonra, Ole yeni iiriinler arastirmaya baslayarak, plastik oyuncak iiretimi
i¢in gerekli olan kalip makinelerine ihtiyag duymustur ve 1947 yilinda Ingiltere’den plastik dékiim makineleri satin
almistir. 1949 yilinda LEGO sirketi ilk yap1 oyuncagi olarak bilinen ‘‘Automatic Binding Bricks’’ setini piyasaya
siirmiistiir (Sekil 8.), (Ozdogru, 2013).

Sekil 8: ‘‘Automatic Binding Bricks”’ Kaynak: URL-9

4 Subat 1960 tarihine kadar ahsap oyuncaklarin iiretimine devam edilmistir. Bu tarihte Billund’da bir kez daha
yangin ¢ikmasinin sebebi ile Godtfred Kirk Christiansen’in ahsap oyuncak {iretimini tamamen durdurmaya karar
vermistir. 1963 yilinda seliilloz asetat malzemesi iiretimde yerini ABS plastik malzemesine vermistir. 1694 yilinda
yeni konsept olarak, kresler i¢in pedagojik oyuncak tasarimi one siiriilmistiir. Bu konseptte tasarlanan ilk iiriinlerin
isimleri Terapi I, Terapi Il ve Terapi III konmustur ve egitmenler tarafindan konsantrasyon bozuklugu gosteren
cocuklarda tedavi metodu olarak kullanilmaya baglanmistir. 1964 yilinin devaminda ¢ocuklar i¢in yeni tag modeli
izerinde calisilarak, 1969 yilinda “kiigiik eller i¢in biiylik yapi tas1” sloganiyla okul 6ncesi egitimi i¢in normal
LEGO taslarindan sekiz kat daha biiyiik olan ‘““DUPLO’’ taslar1 uluslararasi piyasaya siirilmiistiir (Giintiirkiin,
2009).

LEGO Taslarimmin Cocuk Gelisimdeki Etkisi

Birlestirme: Kiigiik tugla parcalarini birlestirerek ortaya yeni tiriinler ¢ikarmak ve aralarinda baglanti kurmak.
Sorgulama: Birlestirme esnasinda ¢esitli sorular sormak ve {izerinde diisiinmek.

Gozlem yapma: Baskalarini gozlemleyerek yeni {iriin ortaya ¢ikarmak.

Ag kurma: Yeni fikirler edinmek amagli genis bir iletisim ag1 kurmak.

Deneme: Yeni diisiinceler deneyerek ortaya yeni fikirler koymak.
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Ornek 4: Fransa’nin Geleneksel Oyuncak Kiiltiirii: imparatorluk Déneminden Gelen Oyuncaklar ve Porselen
Bebekler

Imparatorluk Déneminin Simgesel Oyuncaklari, Maden Kalp ve Dékiim Teknolojisi iliskisi

Birinci Diinya Savasinin baglangicindan itibaren gocuklar, okullarda egitim, kiliselerdeki vaazlar, ¢esitli oyuncaklar
ve kitaplar araciligiyla tiim iilkelerde gercek bir seferberlik projesinin hedefleriydi. Savas oyunlar1 ve oyuncaklari
vatanseverlik ve ulusu savunma niteligini tastyan araglar olmasi nedeniyle kartonpiyer silahlarinin yani sira teneke
askerler ve diger savas temasi tasiyan oyuncaklar da bu donem i¢in yaygin hediyeler olarak bilinmektedir (Pignot,
2004).

Savasg yillarinda en ¢ok ftiretilen oyuncaklar- oyuncak askerlerdir. Bu oyuncaklar renkli ahsaptan yapilarak, savasi
anlatan toplar, tanklar ve diger unsurlar ile donatilarak kii¢iik bir ordu olusturmaktalardi. 18. yy.’in sonlarina dogru
Fransiz metaliirji uzmani1 Lucotte kalay, kursun ve antimon alagimini kullanarak ilk ii¢ boyutlu oyuncak askerleri
yapmistir. 1825 yilinda Paris sehrinde Cuperly, Blondel ve Gerbeau teneke askerler ve silahlar gibi diger savas
oyuncaklarmin en 6nemli {ireticisi haline gelen CBG Mignot sirketini kurmuslardi. 1903 yilinda Henri Mignot
Maurice Gerbeau ile ortaklik kurmustur ve daha sonra 1917 yilinda sirketi devralmistir. Bu donemin en gok {iretilen
oyuncaklart kirmizi kutularda sunulan minyatiir ordu oyuncaklaridir ve genelde bir sahneyi anlatma iizerine
tasarlanmaktalar (Claretie, 1920).

1976 yilinda ise sirket “Remanences” tarafindan satin alinmistir ve donemin sartlar1 kargisinda ayakta duramayip,
1992 yilinda kapanmistir. 1994 yilinda bir CBG Mignot koleksiyoncusu Edouard Pemzec sirketi tekrar faaliyete
gecirerek kursun asker iiretimine devam etmistir. Cocuklar yeniden savasi yasar gibi oynayip ve bu oyuncaklar
araciligryla tarihlerini ve geleneklerini de dolayli yoldan 6grenmislerdi (Claretie, 1920).

Porselen Bebekler ve Fransiz Porselen Endiistrisinin Rekabetci Gelisimine Katkilar:

1768 yilinda Fransa’nin giiney batisinda yer alan Limoges sehri, orada ¢ikarilan kilin seramik ve porselen yapiminda
kullanilmasi sayesinde diinya ¢apinda iin kazanmistir. Bu 6zel kilden {iretilen porselen Limoges Porseleni olarak
bilinmektedir. Fransiz oyuncak bebekler de ilk basta Limoges porseleninden {iiretilmistir. Aslinda erken dénem
Fransiz bebekler, Almanya’dan getirilip, Fransa’da tamamlandigin1 ve Fransa iiretimi giysiler giydirilip Fransa
markasi ile satildig1 bilinmektedir. Fransa iiretimi bebekler yaklagik olarak 19. yilizyilin ortalarinda ortaya ¢ikmustir.
Fransa’da ilk iiretilen bebekler- moda bebekleri olarak bilinmektedirler. Fransiz moda bebeklerinin, baslari
biskiividen (sirsiz porselen), gozleri- camdan, viicutlari- deriden yapilmaktadir. Fransiz porselen bebeklerinin en
onemli tiirlerinden biri ‘‘Parisienne’’ adi verilen bebekler, donemin sik giyimini yansitmaktalar. Paris’ten uzakta
yasayan kadinlar bile bu bebeklerden edinip {izerindeki giysileri diktirip giymislerdi. Parisienne bebekler sadece bas
ve el kismi porselenden yapilmaktadir, viicudu ve diger kisimlar ise kumas veya deriden detayli bir sekilde
dikilmektedir (Gerwat-Clark, 1987).

19. yiizyilin sonunda Fransa’da c¢ikan bir diger porselen oyuncak tiirii ise ‘‘Bébé’’ bebekleridir. Bu oyuncaklar,
oncekilerinin yetigkin tarzim1 kirmak amaciyla yapilmistir. Bu bebekleri digerlerinden ayirt eden 6zelliklerden biri
tamaminin eklemli olmasidir. Bebe iiretimini yapan en énemli sirketler arasinda “Jumeau” ve “Bru” yer almaktadir
(Sekil 9), (URL-10, 11).

‘ ] % A
i 4 Soa S
g 3
¥ 3
¥ 7 A NY A Lol
4 > ¥ A ' X 4 g \
(TN ¥
.’-{ -l Ly e v“" .A.‘(~. & 5 J .

Sekil 9: Jumeau Bebe Ornegi, Parisienne Porselen Bebek, Kaynak: URL-10, Bebe Bru. Kaynak: URL-11
Ornek 5: Tiirkiye Oyuncak Tarihi

Tiirkiye’de oyuncak sektorii ilk olarak 17. yiizyilda Eyiip’te ortaya ¢ikmaktadir. Bu dénemde Eyiip’te 100 oyuncak
diikkami ve 105 oyuncak ustasinin olmasi o dénemin oyuncak ihtiyacini karsilamustir. Buradaki ilk oyuncagmn ustast
Dokmeci Hasan Agadir (Ozaslan, 2000).

Lale Devri olarak bilinen donemde Eyiip semti tiim eglence etkinliklerinin odak noktasi olmustur. Ayn1 zamanda
kiiltiirel 6nem tasiyan bu semte ailelerin erkek c¢ocuklarini siinnet olmadan Once ziyarete getirdikleri de
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bilinmektedir. Bu ve benzeri etkinlikler Eyiip semtinde zamanla gars1 kiiltiiriiniin olusmasina etken olmustur (Onur,
2005), (Sekil 10.).

Osmanli doneminde c¢ocuklarin sahip oldugu 40 farkli oyuncak tespit edilmistir. Oyuncaklar, cinsiyete gore
degismektedir. Donemin bilinen oyuncaklar arasinda topag, bilye/giille, bebek, ugurtma ve top vardir. Anadolu ve
Istanbul arasinda ekonomik farkliliklar nedeniyle malzeme ve say1 agisindan degisiklikler gozlenir. Bu durumda top
kagittan ya da kumagstan, bebeklerin ise annelerinin evdeki eski kumaslardan dikilmistir. Cogu zaman ¢ocuklar
oyuncaklarini kendi yapmistir. Bu nedenle satin alinan, ticari nitelikli oyuncaklarin sayisi ¢ok azdir (Ahioglu, 2008).

Istanbul tarih boyunca tasarim, iiretim ve ticaretin merkezi olmas1 nedeniyle elbette vitrinlerinde kursun askerlerden,
porselen bebeklere ugak, tamir aletleri, tren, oyuncak hayvan, ¢ay ve mutfak seti ya da arabalar gibi ithal oyuncaklara
yer vermistir.

Cumhuriyet donemiyle ekonomik yapidaki degisiklikler tiim tasarim alanlarindaki degisiklikler gibi oyuncaklara da
yansimigtir. Cumbhuriyetin ilanindan sonra ve bunun hemen Oncesi donemde toplumun icinde bulundugu
sosyoekonomik durum ve yasanan kimi toplumsal durumlar hem ¢ocuklarin oyunlari ve oyuncaklart hem de genel
olarak ¢ocuklugu etkileyen oOnemli olaylardir. Oyun alanlar1 sokaklardan ev ve okul bahgelerine kaymis
oyuncaklarda atik kutular, eski ev esyalari, bitkilerden yararlanilmistir.

Gecmiste zanaat isciligiyle ortaya cikan oyuncaklar gilinlimiiz sartlarina ayak uydurmakla birlikte degisime
ugramiglardir. Eski zamandan beri {iiretilen oyuncaklar 20. Yiizyil ile plastik malzemeye uyarlanmigtir. Ancak
plastige wuyarlanmig ve yeniden tasarlanmis oyuncaklarin oOzelliklerini yitirmis oldugu gdoriilmektedir.
Minyatiirlestirilmis ev esyalar1 plastik malzemeye uyarlanarak cok daha basitlestirilmistir. Uretim ve malzeme
degisikliginin yan1 sira sosyal degisim de biiyiik rol oynamaktadir. Ev esyasi tiirlinde yapilan oyuncaklar, yapildig
donemde varlikli ailelerin kiz gocuklarini uzak olduklari ev islerine hazirlama iglevi gérmiislerdir. Fakat giiniimiizde
cok kiiciik yaslardan itibaren evde kullanilan ara¢ gerecleri dogrudan gézlemleyebilen ¢ocuklarin, plastikten yapilan
bu tiir oyuncaklar ilgisini gekmemektedir (Onur, 2005).

Guniimiizde ise geleneksel oyuncaklar geleneksel malzemesiyle hala iiretilmekte olup turistik ani nesnesi haline
gelmistir ve her yas grubuna uygun tasarlanmaktadir. Bu oyuncaklar diinyanin bir¢ok yerinde pazara sunulmaktadir.
Bu durum bahsi gegen oyuncaklarin anisini tagidigi mekana 6zgii olma niteligini de yitirmektedir (Akbulut, 2009).
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Giliniimiizde kiiltiirel mirasin {riinlestirilerek yeniden tasarimi, diinyada hizla yayilan iiriin tasarim trendlerinden
biridir. Bu, tasarimcilarin belirli kullanic1 gruplari igin {irtinler tasarlamalarina veya tasarimlarinda yerel kiiltiirel
ozellikleri kiiresellestirmelerine olanak tanimaktadir. Yukarida verilen Orneklerin degerlendirilmesi sonucunda
Tiirkiye’de geleneksel oyuncaklarin kiiltiirel miras olarak degerlendirilmesine iligkin ¢alismalarin yetersizligi, yeni
oyuncak tasariminda kiiresel kabullere uygun yeni iiriinlerin yaratiminda yeterince yararlanilmadig1 gézlemlenmistir.

Kiiltiirel mirasin aktariminda da oyuncak, toplumun liretim, tasarim ve ekonomisini, egitim tarzini, sosyal ve hatta
politik stireci hakkinda bilgiyi veren tarihi bir somut kaynaktir (UNESCO, 2022). Oyuncak tasarimi ve iiretimi ayni
zamanda endiistriyel miras agisindan da ¢ok sayida ve zengin ¢esitlilikteki bilesenleri ile bir araya getirerek kiiltiirel
kimlik, yaraticilik ve farkliligin temel kaynaklarinin ortaya konmasini miimkiin kilmaktadir. Boylece endiistriyel
miras liriinii oyuncaklarin tasarimindan 6te ¢ok yonlii fayda saglayan siirdiiriilebilirlik alamdir. Cilinkii oyuncakla
O0grenme ve oyun atolyelerinde tasarimin 6nemi ayni zamanda malzeme bilgisi, tarih, tasarim 6geleri, bilim ilkeleri,
yaratma sevinci ve deneyimi hakkinda 6nemli veriler kazandirmaktadir.

Bu noktada kiiltiirel stirdiiriilebilirlik acisindan oyun ve oyuncak tasariminin saglayacagi fayda, Tofas Anadolu
Arabalar1 Miizesi ile olan bagmi bir miize ortamina aktarmaktadir. Ug kusagn bir arada gezip mutlu olacag: en
o6nemli mekanlar miizelerdir. Bu nedenle makalenin hedefi Tofas Anadolu Arabalar1 Miizesinde yer alan araglarin
somutlagtirilarak kiiltiirel mirasi tagima ve koruma olanagini nasil kazandirabilecegidir.
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Burada kiiltlirel miras, ¢ocuk, oyun ve oyuncak ile miize arasindaki iliskinin dnemine vurgu yapmaya yardime1
olmasi amaglanmistir. Ciinkii Tofas Anadolu Arabalar1 Miizesi, tipki ¢cocuklar gibi iiretim ve sanayi mirasinin ve
kiiltiirlinlin aktariminda énemli bir role sahiptir.

Tiirkiye’de kiiltlirel miras iirlinlerinin korunmasi ve belgelenmesi hakkinda verilebilecek en anlamli 6rneklerden biri
Bursa’da bulunan Tofas Anadolu Arabalar1 Miizesidir. Bursa Arkeoloji Miizesi’nde 2600 y1l 6nce yapilmis bir at
arabasinin bulunmasi bu projenin baslamasina rehberlik etmistir. Gegmiste kullanilan ve glinlimiizde de genis bir
bolgede kullanilarak siirdiiriilen 6rnekler 6zenle taranarak segilmislerdir. Her bolgenin kullanimina gore 6zellesmis
olan arabalar belirlenmis ve biiyiik bir ekip tarafindan ¢ok ince islemlerden gecirilerek restore edilmistir, 6lgiimleri
ve li¢ boyutlu ¢izimleri yapilmistir (Kiiciikerman, 2002).

Sonug olarak Anadolu’da gegmisten gilinlimiize gelen ve ¢ok karmagik yapiya sahip ilging bir gelenegin iiriinleri olan
at arabalarinin bir miizeye toplanmasi bir bakima “bir sehrin binlerce yillik miizesini” olusturmustur. Bu miize
araciligryla Bursa’nin tarihi kiiltiirel miras1 korunarak, gelecek kusaklara canli ve etkili aktarilmasini saglanmaktadir
(Kiiciikerman, 2002).

Sekil 11: Bursa Tofas Anadolu abalan Miizesi. Kaynak: Kiigiikerman, 2002

Bursa Tofas Anadolu Arabalar1 Miizesinde yer alan arabalar Anadolu’da ve Bursa’da otomotiv sanayii kiiltiiriiniin ve
ekonomisinin yaratilmasinda rol almis ¢ok énemli bir tasarim mirasinin se¢kin drnekleridir (Sekil 11). Bu 6rneklerin
tarihi anlam ve dnemleri yaninda, gelecekteki kusaklara da “bir yaraticilik ve tasarim heyecani aktarmasi” agisindan
cok Onemlidir. Miizede yer alan biitlin arabalar aslinda biiyiik bir tasarim kiiltiirii yarigin1 gostermektedir. Diger
yandan bu arabalar Bursa’nin bugiinkil otomotiv sanayiinin temel taglaridir.

SONUC VE ONERILER
Bursa Sehrinin Onemli Kiiltiirel Mirasinin Korunmasi ve Gelecek Nesillere Aktarilmas1 Hakkinda Bir Oneri

Bu makalede: bir tasarim 6gesi olarak oyuncaklarin her zaman kiiltiirel siirekliligin bir parcasi olup iilkelerin kiiltiirel
ve tarihi degisimleri sonucunda sekillenmesi, endiistriyel tasarim ile kiiltiirel mirasin bir arada gelistirilmesi {izerine
bir metot Onerisi yapilmaktadir. Bu konudaki temel alinan 6rnek uygulama Bursa’da bulunan Tofas Anadolu
Arabalar1 Miizesi 6rneginin bir kiiltiirel tasarim sistemi olarak uygulanmasidir.

Bu temel diisiinceye bagli olarak Tofas Anadolu Arabalart Miizesi’'nde at arabalarinin ¢esitli oyuncaklar haline
getirilmesi ve miize biinyesinde bir atdlye kurularak gelen ziyaretgilerin deneyimlemesi ve sunulmasi onerilmektedir.

9

Farkli yastaki cocuklarin “oyuncak yaparak™ otomotiv araglari tasarimi hakkinda yaraticilik bakimindan motive
edilmesi amaglanmaktadir. Boylece iiretilebilir {irlin gelistirmek ve demonte (monte edilip tekrar sokiilebilir),
kurulum, paketleme ¢oztimleri yapilmis, yalin, giivenli, kullanilabilirlik ve evrensel tasarim ilkelerine uygun
tasarimlarla ¢agdas, yeni ve ekonomik iiriin sistemleri kurmak amacina hizmet edebilir. Boyle bir projenin faydalar
su sekildedir:

1-Bdyle bir oyuncak atélyesi ve Miize kaynakli oyuncak tasarimlari, Bursa’nin tasit sanayisinin teknik temellerinin
korunmasini saglayacak bir koruma yontemidir.

2-Bursa tagit tasariminin segkin 6rneklerinin kiiltiirel iiriine dondistiiriilmesi saglanir.
3-Bu arag tasarim mirasinin degerleri ¢cocuk oyuncaklarina doniistiiriilmesi gerceklesecektir.

4-Bursa araba dreticilerine ‘bir tiir siikran’ gostermek (onurlandirarak tesvik) yoluyla kiiltiirel siireklilik
saglanacaktir.

5-Bu oyuncaklar kiiresel bir egitim oyuncagi sentezine bir markaya doniistiiriilme olasiliginin arastirilmasi s6z
konusudur.

6- Geleneksel cocuk oyuncak arabalar1 ve Tofas miizesi ¢cocuk oyuncak atolyesi ile Bursa’nin otomotiv sanayi ve
kent kimligine katkis1 artirilmig ve gesitlendirilmis olacaktir.

Bu egitim modeli ileride oyuncak tasarim topluluklarinin, yerel tasarim-zanaat topluluklari ve tasarim okullarinin,
miizelerin ve ilgili merkezlerin, geleneksel oyuncak yapimecilari, tasarimcilar ve iireticilerini bir araya getiren,
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tasarim yeniliklerinin ¢aligmalarimi aktaran, yayimlayan ve yerelde yeni tasarim gelistirme ve yenilik kiiltiiriini tesvik
etmesini saglayan fikirlerin temelini atmalidir.

Bu makale Hali¢ Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Endiistri Uriinleri Tasarimi Anabilim Dalinda 2022 yilinda yapilan “Tarihi ve
Kiiltiirel Oyuncak Mirasinin Tasarlanmasinda Bir Oneri: Tofas Bursa Anadolu Arabalari Miizesi Ornegi” adli tezden iiretilmigtir.
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