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OZET

Edebi bir metinde mekan, yazarin okuyucuya betimledigi mekanlar1 okuyucunun zihninde canlandirmasi ile olugmaktadir. Sinemada mekan
ise yonetmenin izleyiciye sundugu Sekil mekanlarin kendileri olarak goriilmektedir. Farkli aktarim yontemleri bulunan iki sanat dalinda da
ortak olan mekan, okuyucu/izleyiciye , Yazar/yonetmen tarafindan aktarilmaktadir. Her iki yonteminde karsilastirmali yada alanin kendi
icinde mekan okumasina dair yapilan akademik c¢aligma bulunmaktadir. Bu ¢alismada 1962 yilinda yazilmig, Otomatik Portakal kitab1 ve
ayni eserin 1971 yilina at sinema yorumu bir arada ele alinacaktir. Bu ¢alismada bir distopik dénem hikayesi olan Otomatik Portakal’in
anlatim agisindan ait oldugu sanat dalina gére goriilen farkliliklari ele alinacaktir. Ayrica aktarim yapilan eserin, kurguyu ele alan Yonetmen
tarafindan aktarimda olusan degisimler incelecektir.

Anahtar Kelimeler: Sinema, Edebiyat, Roman, Mekan, Mimarlik, Otomatik Portakal, Anthony Burgess, Stanley Kubrick, Distopya

ABSTRACT

In a literary text, the place is formed in the reader's mind by the author's visualization of the place described to the reader. But in cinema,
place is seen as the visual space that the director presents to the audience. Place which is common in both art branches with different transfer
methods is conveyed to the reader / audience by the writer / director. In both methods, there are comperative studies and academic studies on
space reading in the field itself. In this study, A Clockwork Orange book written in 1962 and the cinema interpretation of the same work
from 1971 will be approached together. In this study, the differences seen in A Clockwork Orange, which is a dystopian period story,
according to the branch of art to which it belongs will be discussed. In addition, the changes in the transference will be examined according
to the Director who handles the fiction of the work.
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1. GIRiS

Bir sanat disiplini olan Mimarligin iiretim nesnesi olan mekan, edebiyat ve sinema’nin sanatsal iiretimlerinde
de 6nemli yeri olan bir kavramdir. Edebiyat, Sinema gibi farkli sanat dallarinin mekani el alis1 ve mekan
iiretimleri, mimarlik disiplininin de ¢alisma alanlar1 arasinda yer almaktadir. Farkli sanat dallarinin kendi
calisma alanlarinda mekani ele alig bigimleri, temel sanatsal {iretime mekan olan mimarlik disiplini
tarafindan da analiz edilmektedir. Anlatim bi¢imi olarak resim, miizik, tiyatro gibi sanat dallarinin birlesmesi
gibi bir sunuma sahip olan yedinci sanat dali sinemanin en gii¢lii anlat1 potansiyelini romanla kurmusgtur.
(Monaco, 2000, s. 47) Sinema ve edebiyat iliskileri yazar ile sinemaci arasindaki yaraticilik agamasinda
yapita yansimasi pek de kolay olmayan bir seriivendir. Dogal olarak bir yazinsal anlatimdan Sekil anlatima
geciste zorluklar olacaktir. Bu zorluklar sinema ve metin arasinda anlatimlarin birtakim degisikliklere
gitmesine sebep olmaktadir. Bu sebepler sonucunda, sanatsal agidan bir kayip degil, bir kazang
saglanmaktadir. (Yiice, 2005, s. 73)

Sinema ile edebiyat arasi iligskiye dair: Anlati biliminin temel kavramlarindan yararlanarak filmin anlatisal,
bi¢imsel ve tematik 6zelliklerini belirlemek ve bunlari toplumsal ve kiiltiirel bir baglamla iliskilendirmek
sinema ve edebiyat iligkisini 6zcii bir bakis agisindan kurtarmak agisindan daha dogru bir yaklagim gibi
goriinmektedir. (Yiksel, 2017, s. 41)

Bu baglamda birden ¢ok sanat dalinin birlesmesi ile bir biitiin olan sinema, farkli sanat akimlari ile iligkisinin
incelenmesi agisindan, ele alinmaya elverisli bir 6rnektir.

Sanat eseri, bir insanin bilincinde aracisi olarak dogar. Anlam kazanir, kugskusuz bu arada toplumun ya da
icinde yasadigi donemin genel kiiltiiriiyle biitiinleserek gelisir. (Read, 1981, s. 105) Bu anlamda eserler bir
yonden onlar1 aktaran kisilerin aktarimlar1 olarak da anlam kazanir. Bu baglamda film ve kitap arasindaki
ayrimda, yazar ile yonetmen arasindaki aktarimin farklar1 goriilebilir.
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Mekan; “bulunulan ¢evre, ortam, yasanan diinya ve kainat anlamlarimi1 da iger(ir)”. (Goka, 2001, s. 8)
Bachelard’a gére mekan, insanin diisiinceleri, anilar1 ve diisleri i¢in en biiyiik birlestirici gli¢lerden birisidir.
(Bachelard, 1996, s.35)

Edebiyatta mekan; romanin bir ayna olarak yansittigi diinyanin yapitlarindan birisi olarak ele alinir ve
metinin basarisini bu yapitlarin ortaya dogru konulmasi ile orantilidir(Url 1).

Bir edebi eserde mekan olgusu sadece yer olarak mekinin yapisi, konumu ve goriintiisii hakkinda bilgi
vermez. Ayni zamanda mekanin bulundugu yerin kiiltiirinii ve orada yasayan insanlarin sosyal statiisiinii de
yansitir. Bir edebi eserdeki mekan kavrami eserin olay orgiisiinii, kiiltiirel yapisini, eserdeki insanlarin diinya
gorlisiinii belirler ve kurguya somutluk kazandirir. Boylece mekéana verilen kiiltiirel degerle bireysel
tecriibeler etkilesime girer. (Zengin, 2013, s. 291)

Mekan, hem gercek diinyay1 hem de kurmaca diinyay1 cevresel olarak kusatir. Insanin i¢ diinyasinda yasadig
firtinalar, cevresiyle celisik bir karakterde sunularak giiclii bir mekan retorigi olusturulabilir. Ya da roman
kisisinin i¢inde bulundugu fiziksel ve ruhsal durum, yasanan anla uyumlu mekan retrotigiyle, gii¢lii bir
sekilde ifade edilebilir. Mekénin ifade edilmesindeki iislup, olay ile mekan arasinda kurgunun saglamligini
one ¢ikarabilecek 6nemli bir unsurdur. (Sengiil, 2010, s. 532)

Bu arastirmanin kapsaminda yazar Anthony Burgess’in otomatik portakal kitabina ve Stanley Kubrick’in
senaryosu kitaptan alint1 ayn1 isimli sinema eserlerini ve eserlerin temsil ettigi mekanlar1 kapsamaktadir.

2. BIR SANAT NESNESi OLARAK “OTOMATIK PORTAKAL”

1962 yili Anthony Burgess tarafindan kaleme alinmis, Otomatik Portakal kitabinda Alex’in yasadigi diinya
alisilmig siyasi ve toplumsal diizenin diginda bir diinya olarak yansitilmistir. Bu yansimalar zengininde
dedigi mekan kurgusu iizerinden sinema filminde ayn1 yontem izlenerek, kitap boyunca hissettirilmistir.
Yazar Burgess eserinin hikayesine ait diinya goriisiine dair, birgok durumu aligilmis mekanlarin farkli
kullanimlar1 ile vermistir. Otomatik Portakal’da halk devlet tarafindan bir sekilde ¢alismasi gereken, bu
yontemle sistemi ayakta tuttuklari bir diinya olarak yansitilmaktadir. Bu anlamda; kanuna gore ¢ocuk, hamile
ya da hasta olmayan herkesin ¢alismaya gitmesi gerektiginden bahsedilir. (Burgess, 2013, s. 31) Uyutulmus
bir toplum olarak yansitilan bu insanlarin, bir takim eglence unsurlari ile onlar1 oyaladiklar1 okunmaktadir.
Bu eglenceli oyalama unsurlar1 bakimindan; genellikle orta yash tabaka tarafindan aksamlar1 diinya yayini
adi altinda, ayni anda program diinyadaki isteyen herkes tarafindan izlenebilen programlardan bahsedilir.
(Burgess, s. 16)

Bu sistemin ardindan kanun kavraminin ¢alismadigi, adaletin olmadig1 bir diinyadir:

“‘adi bir diinya sizin gibi genglerin yaslilar1 hirpalamasina izin veriliyor. Artik kanun nizam diye bir sey
kalmadi.” ...

.. ‘ne bi¢im diinya yahu? Millet aya ¢ikiyor ve diinyanin ¢evresinde lamba gérmiis tatarcik misali firil firil
doniiyor, ama yeryiiziinde artik kanuna ve nizama aldiran yok.”’. (Burgess, 2013, s. 13)

Gece saatlerinde sosyal alanlar geteler tarafindan ele gecirilmis. Onlardan bagkalar1 gitmiyordu ‘(Burgess,
2013,s. 17y

Gibi sozlerle diinyasimi temsil eden Otomatik portakalda su¢ islemek isteyenler icin bir firsat olarak
goriiliiyor.

Bu distopik diinyanin temsil edildigi Otomatik Portakal kitabi i¢in Stanley Kubrick tarafindan 1971 yilinda
sinemaya uyarlanmistir. Kubrick bu dénemde 2001 Space Odyssey (1968) ile birlikte ayni stiidyodan birden
cok film yapiyor. Karacaoglu'nun dedigi iizere Kubrick 2001 space odysses’de Mimarlik sanatinda,
tanrisallik arayis1 igindeki insan varolusunun kodlart yer almaktadir. 2001: Bir uzay efsanesi de
izleyicisinin/okuyucusunun bilingaltinda bu fikrin tohumlarini yerlestirmektedir. (Karacaoglu, 2020, s. 393)
Fakat diger yandan Otomatik portakal filmine daha az biitgeyle ¢ekim yapmak durumunda kaliyor.ve bu
kisitlamanin sonucu olarak mekanlar sifirdan kurulmak yerine daha fazla gercekte hazir olan mekanlar
kullanmak zorunda kaliyor. ( Url 2)

Ayrica Kubrick Bir ropotajinda Otomatik Portakal’1 segmesindeki amacini; Alex {izerinden insan kisiliginin
bir agisin1 kesfetmek amaciyla kullandigini séyler. (Hofsess, 1971) Daha sonra bu karakterin yasadigi alani
ve temsili i¢in ugraglarina dair; 2 hafta boyunca Londra’y1 gezip Elstree’de bir daire buldugu bahsedilir.
Dairenin parasin1 6deyip bosalttiktan sonra tasarimciyla birlikte yiiksek bir miktar para 6deyip ¢ekimleri
yapar. Daha sonra ¢ekimlerde ¢ikan problemler ile tekrar ¢ekim yapmak zorunda kalir. Geri iade edip
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diizelttigi odanin tasarimi bir kez daha tekrar yaptirip yalnizca 2 sahne daha g¢eker. (Siskel, 1972) Bu
¢ikarimlart dogrultusunda Kubrick’in Otomatik Portakal’a ve bas karakter Alex’in temsilinde mekanlara
verdigi onem anlagilmaktadir.

Kubrick Otomatik Portakal’1 se¢imine dair; kendisi Rusca temelli bir kitab: , Ingiliz filmi olarak aktarmustir.
Bu aktarimin mekansal olarak filme yansimasi anlaminda, filmde kullanilan mekanlara dair: Kubrick,
Londra’daki mekanlarda gegen bir romanin filmini ¢ektigini sdylemeyi tercih ediyor. Ve bu karakterlerin
benzerlerine Amerika ya da diinyanin herhangi bir yerin de kolayca rastlanabilecegini soyliiyor. (Houston,
1971) Bu sayede Ingiltere temasi iizerinden Rusya’ya 6zgii hikayeyi daha milletsiz bir anlatimla anlatiyor.

Otomatik Portakal kitap, film aras1 degisimler, kitap ile film aras1 ge¢islerde ¢ok sik rastlanan farkliliklardir.
Bu duruma dair Stam: ‘Onemli olan filmin romanin ruhunu yansitip yansitmamasindan ¢ok metni yaratici bir
gozle degerlendirip degerlendirmedigi olmalidir’ demistir. (Stam, 2005, s. 9)

Filmin y6netmeni Kubrick ve filmlerinde karakterler hakkinda, toplum disi gibidirler denir. Dista
birakilmiglardir bu insanlarin sosyal ve mimari bir mekana bir da zorlayarak girerler; orada mekan
kendilerini kusup disartya atana kadar huzuru bozmak igin ellerinden geleni yaparlar (Atayman, 2019, s. 96)
Ayrica filmin Alex ve ¢etesinin konumuna dair, mimarilerin zorla igine girdiklerinde, sadece sosyal, maddi
diizenin yani sira cinsiyetlerin diizenini bozmakla ya da yikmakla kalmadiklarini, sistemi, diizeni ve kurguyu
da bozuklarindan bahseder. (Atayman, 2019, s. 134) Atayman’in her iki yorumunda da hem mekan
kurgusuyla karakterin etkilesimini hem de kurgularinda sectigi karakterlerin marjinalliklerini mekan ile
iligkisinin kuvveti goriilmektedir. Bu anlamda calismada mekan kavramina bakilirken, Kubrick tarafindan
¢ekilmig bir film olmasi bunun mekan okumasi yapmaya elverisli olmasini saglar.

Yildiz film ile roman arasindaki farki ‘Dénemin siyasi ve toplumsal anlamda olumsuz etkilerini anlatmak
icin Burgess kelimeleri secerken Kubrick renkler, kostiim, mekan tasarimu ile geliskileri ironik bir usliipla
iafe der.” Demistir. (Yildiz, 2020, s. 225)

Hem bir edebi eser hem de bir sinema eseri olan otomatik portakal, edebiyat {izerinden mekanlar1 heniiz
fiziksel olarak insa edilmemis, bir temsilin aktarimi olarak ele alir. Sinema yorumunda, mekanlarin artik
Sekillesmis yansimalarini temsil etmektedir

Caligmanin hedefi otomatik portakal kitabr ile otomatik portakal sinema filmi arasindaki farkliliklarin,
mekanlar olarak tespitleri yapilacak, Sekil temsillerin donemsel aktarimlari incelecektir.

Otomatik Portakal’da Alex i¢in Ludivico tedavisi bir doniim noktasi olarak islenmistir. Tedavi Oncesi ve
sonrast olarak gecirdigi degisiklikler Alex goziinden yalnizca karakter bazli olmamigtir. Alex’in iginde
bulundugu mekanlarin degisimini aktarmaktadir. Bu degisimler yalnizca karakterin ruhsal ve fiziksel
durumuna goére yansima ile kalmamig, zaman ile degisim gostermis olsa da, mekan degisimleri karakter
goziinden aktarimiyla da bu baglamda bir biitiinliik saglamaktadir.

‘ludivico yontemi’ sosyal acidan, filmin bireyin Ozgiir iradesinin sorgulandigi bir ydntem olarak
goriilmektedir. Suglunun sug islerken yasayacagi mide bulantis1 ve bedensel ac1 hissi ile kimyasal olarak ug
isleme tercihini elinden alan bu yonteme maruz kalan Alex’in hayat1 yontem Oncesi ve sonrasi olarak 2 ayri
anlatima sahiptir.

Bu anlatimlar dogrultusunda bir ¢ok mekana 2 defa ugradiginda mekana Ludivico Oncesi ve sonrasi
temsiliyetlerin degisimleri lizerinden okunmasi dogru olacaktir.

3. OTOMATIK PORTAKAL’DA MEKAN URETIiMi

Otomatik Portakal eserinde mekan ile karakter i¢ diinyasinin iligkileri, eser boyunca devam etmistir.
Karakterin degisimi ile ayni olsa da okuyucuya farkli aktarilan mekanlar bunun temsilleridir. Anlatici
karakter, mekanlarda kendini giivende hissedip ardindan coskulanmasi gibi durumlar s6z konusudur. Diger
tarafta ise karakterin yasadigi degisimlerden sonra tekrar gittigi ayni mekanlarda farkli bir bakis ile
yansimaktadir.

Filmin gectigi mekanlardan Korova siit bari, hapishanenin girisi, aynali banyo ve yazarin evindeki ana
koridor set mekanlari olarak olusturulmustur. Kalan tiim sahneler ise hazir mekanlar tarafindan bulunmustur.
Bu mekanlari ararken, ilging, modern mimari 6rnekleri bulmaya calistigini sdyler Bunu yapmanin en kolay
yolu olarak iki- ii¢ mimarlik dergisinin ge¢mis on yillik sayilarini haftalarca yapim tasarimcisi John Barry ile
karistirmuslardir. Ardindan bulduklari iyi mekanlar1 Londra’da arabayla gezip karar vermislerdir. (Houston,
1971) Bu ¢ekimler ile bir yandan Kubrick Londra kurgusundan ne kadar kagmak istese de, bir yerde
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kacamaz oldugu gergegi goriilebilir. Ayrica Kubrcik’in ekledigi set sahneleri ise o sahnelere dair aradigi
yansimanin tamamlanmasi ve yerine ge¢ilemez hazir mekan kullanimindan kaginmasi, kendisinin mekanlara
duydugu gerekliligi de gostermektedir.

Otomatik Portakal hikayesinde gecen mekanlar bagliklar1 altinda incelenecektir. Hikayede kirilma noktasi ve
hikaye karakterinin bir doniim noktasi olarak yer alan ‘Ludivico yontemi’ ile 2 ayri temsile sahip olan
mekanlarda 6ncesi ve sonrasi temsilleri ayri alt bagliklar altinda incelenecektir.

3.1. Korova Bar

Eserin hem kitap hem de film agilisinda her iki kurguda da bu mekan vardir. Kitapta mekanin temsili olarak
yalnizca; ii¢ duvar boyunca uzanan biiyiik peliis koltuklardan bahsediyor, ardindan mekanin diger 6zellikleri
sunuyor. (Burgess, 2013, s. 3)

Filmde Korova bar ise ¢ok daha farkli bir kullanim olarak goéziikmekte. Siyah renklerin yogun oldugu
mekanda 6n plana ¢ikarmak adina beyaz renklerde yapilmis kadin figiirlii heykelsi mobilyalar 6n plana
¢ikmaktadir. Bu eklemeler ile Korova bar filmde daha ¢ok estetik agidan ele alinarak yansitilmstir.

‘\\"_’;‘?’:" QReRCH> S

-
P
%o youloCet

Sekil 1: Korova bar

Ayrica mekana ait, mekanin karakterini olusturan heykelsi kadin formundan yola ¢ikan mobilyalar, 1970
yilina ait Hatstand, Table and Chai sergisinde ‘three erotic sculptures’ adli Ingiliz sanat¢i Allan Jones
tarafindan 1969 yilinda tanittig1 erotik iirlinler mobilyalar etkileri tasimaktadir. Bu baglamda film bir yandan
¢ekildigi donemin yansimalarim tagimaktadir. (Fiell, 2013, s. 416) (Url 3)

Ayrica bu mekan, kitapta Alex evi terk ettiginde kendisi i¢in tanidik mekanlar ararken yeniden ugradigi
yerler arasinda bulunuyor. Fakat tedavi sonrasi Alex bu mekanin artik tamdigi mekan olmadigi hissine
kapiliyor.. (Burgess, 2017, s. 125) Burada yasadig1 degisimin ona mekanlarin hissettirdigi duygularinda
degeri okunabilir.(Sekil 1)

3.2. Elektrik Santrali/Terk Edilmis Tiyatro

Alex ve getesi, Billboy ve cetesi ile bir kavga yasadigi mekan 2 ayr farkli temsile sahiptir. Bu kavga Kitapta
elektrik santrali civarinda detay verilmemis bir mekan, filmde ise terkedilmis tiyatro sahnesi olarak temsil
alir (Sekil 2). Tiyatro vb. kurgularin ne durumda oldugunu kitapta eve donerken ‘kuzeye gidince karsimiza
pis, eski filmdrome sinemasi ¢ikti, boyasi dokiilmiis ve harabeye donmiistii ve artik benimle kankalarim gibi
¢ocuklar disinda oraya giden yoktu...’(Burgess, 2013, s. 17) diye tasvir ediyor. Filmde ise bu mekanlarin
kullanimini bu sahnedeki kavga ile veriyor.
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Sekil 2: Billboy ¢etesi ile kavganin yapildig terk edilmis tiyatro

Burada ayni olay kurgusu farkli iki mekan {izerinden anlatilmigtir. Bu farklilik; edebi metinlerin mekan
iligkileriyle, Sekil anlatimlarin mekan iligkilerinin farkliligini gésteriyor. Sosyal mekanlarin kullanimina dair
durumunu Kitapta sozleriyle ifade ederken, filmde bu s6ze yer vermek yerine sahne iginde islev iizerinden
kullanarak yansitilmistir.

3.3.Yazarin Evi
3.3.1. Ludivico Oncesi

Edebi Eserde Alex bu mekana ulasan kadar ugradig: yerleri tanimlarken: ‘gecekondu mahallesi denen yerde
biraz turladik,... sonra bati yoluna saptik.. .. sonunda kdy gibi bir yere geldik ve kdyiin girisinde ufak bahgeli
bir ¢esit tek basina kuliibe durmaktaydi... ‘(Burgess, 2013, s.17-18) ifadelerinde bulunur.

Filmde mekan sehir kalabaligindan uzak bir yerde olsa da, koy vb. bir his vermiyor. Daha ¢ok izole olmus
liiks bir mekan temsilinde goriiliiyor. I¢ mekana anlatiminda ‘kabul etmeliyim ki cidden hos kiigiik bir
kuliibeydi. Hepimiz giilerek, tek bir 1sikla aydinlanan odaya daldik ve odada titreyen bir citir vardi...’
(Burgess, 2013, s. 19)

Filmde yap1 olduk¢a modern bir 6rnek ile karsimiza ¢ikar. Kitapta bir kuliibe olarak tasvir edilen mekan
Norman 1965 Jaffe House adli donemin 6nemli yapilarin birisinde ¢ekilmistir. Bu yap1 kitapta bahsedildigi
gibi basit bir yap degildir. Ev {i¢ ¢izgiye ayrilmistir: birincisi evin ana oturma alanidir (oturma odasi) ve
diger ikisi mutfak, banyolar ve yatak odalar i¢in kullanilir. Baglantisi, uzamsal kalitesini artiran siirgiilii
paneller ile yapilir. (Url 4)
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Sekil 3: Ludivico Tedavisi 6ncesi Alex ve arkadaslarinin saldir1 amagl gittigi anda Yazarin evi

Yapi iginde tefrigler olarak tercih edilen iirlinlerde 6zellikle retreat pods 6ne ¢ikmaktadir. Bu koltuklar kigisel
alanlari, kapalilastirilan yapisi ile 6ne ¢ikmaktadir. Normal tasarimin 3-4 kisilinin sigabildigi bu mobilyanin
benzer bir 6rnegi filmde tek kisilik olarak, tasarimcisi tarafindan yapilmig ve yazarin karisi ile biitiinlesmis
bir mobilya olarak karsimiz ¢ikmaktadir. ( Url 5 ) Mobilya ayrica kendi dénemine ait olan bagka bir 6rnek
olarak 1968 yilinda Garde Egg isimli, Peter Ghyczy tasarimiyla da benzerlik géstermektedir. Sirtlik kismi
kapatilarak igeri giren koruyucu yapisindan, yumusak hatli formlarina benzer mobilyalar olarak goriiliir.
(Fiell, 2013, s. 366)

Yap1 iginde kullanilan aydinlatmalar, 1966 yilina ait Ingo Maurer Bulb table Light ve Gae 1968 yilina ait
Aulenti Oracolo Floor light ile ayni tasarimcinin 1970 yilina ait Mezzoracollo Table Light tasarimlari ile
benzerlik géstermektedir. (Fiell, 2016, s. 391 Miller, 2010, s. 469)

Bu tefrisler ile mekanin dénemin tasarim anlayisini oldukga giincel olarak takip ettigi de ¢ikmaktadir. Bu
¢ikarim ile mekan kurgusu yalnizca yap1 6lgeginde degil, biiyiikten kiigiige tiim tasarim unsurlarinda detayli
bir ¢aligma ile karar verildiginin bir okumasi olarak tespit edilebilir. (Sekil 3)

3.3.2. Ludivico Sonrasi

Alex Ludivico tedavsinin ardindan ugradigi birka¢ mekanin ardindan son olarak kendini yeniden yazarin
evinde bulur.

Home kitapta bu seferki tanimlamasinda 6zellikle evin bir kadin karakter ile biitlinlesmedigi vurgulamakta. °
...ayrica evde bir kadinin kalmadigini bir sekilde ¢cakozlayabiliyordunuz. Masada bir daktilo bir siirii daginik
kagitlar filan...’syf 134 agiklamlartyla kadimin kaybini bahsederken, filmde bunun yerine eve ilk geldiginde
kapiy1 ¢aldigr sirada kadinim ilk goriildiigii noktada yapilmis degisiklik okunmakta.

1\ _—— =
N - N § -
J y 1

Sekil 4 : Ludivico Tedavisi Sonrasi Yazarin Evi

Alex eve ilk geldiginde orada bulunan Retreat Pods oturma birimi yerine yazarin kisisel korumasini ve viicut
caligma tiinitesini goriiyoruz. Evin kadin ile biitiinlesmis kisimlar1 temizlenmis yeni bir mekan kurgusu ortaya
konuyor. Ayrica bir sahne sonra ayni mekanda bu sefer yemek masasi ve sandalyeleri bulunuyor.(Sekil 4)

Yemek yenilen masaya dair Miller’in 1945-1970’lerin Televizyon ile birlikte popiilerlesen kahve
sehpalarmin ve etrafinda aile bireylerinin toplanmalarmin yapildig1r tasarim iirlinleri ile benzerligi
goriilmektedir. Keskin kenarlardan arinmis tasarimlarin 1960’lardan sonra tiim evlerde yayginlasmasinda
bahseder. (Miller, 2010, s. 492)
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Sekil 5: Ludivico sonrasi yazar evinde yemek sahnesi

Bu farkliliklardan yola ¢ikarak bu sahnede yapinin secilmesinin bir diger 6nemi olarak Jaffe House’nin
esnek yapisi ele alinmis oldugu diistiniilebilir. Jaffe House boliimiinde {i¢ parametreye dayanarak tasarlandi:
farkli kullanimlar ve sosyal durumlar i¢in maksimum esneklik, dogal 1s18in getirilmesi ve evin gelecekte
manzaraya genisletilmesi olasihigr.(Url 4 ,Url 6) (Sekil5)

Yazarn evinedair iki donem karsilastirmasi {izerinden bakildiginda Kitapta Yazarin Alex’in onu
sakatlamasinin ardindan hayatinin degisiminden ve sorunlarindan ¢ok fazla detaya girilmemistir. Daha ¢ok
Yazar bir intikam pesinde karakter olarak goriiliirken, filmde aciz kalmis bir insam temsil ettigi
gorlilmektedir. Bu temsilde yazarin acizligi de Secilen jaffe House un i¢ mekan kurgusunu kullanamayisi ile
okunmaktadir.

Yazar artik yiirliyemez ve kendisine yapinin kot farkinda olan engelleri agmasi i¢in Koruma/hizmetgi olan
kisiye ihtiya¢ duyar. Bu kisi tedavi sonrasi, Pods tasarim {irlinii ve esinin yerini Fiziksel kuvvet amacl {inite
ve Korumasi alir.

Bu iki boliim arasindaki degisim tasarim ve kullanilan mekan kurgusu konusunda filmde ¢ok daha kuvvetli
bir iligki ile anlatilmustir.

3.4. Alex’in Evi

Alex’in evi, karakterin i¢ diinyasinin temsiliyeti acisindan onemli bir yere sahiptir. Alex odasu kisisel
zevkleri dogrultusunda dekore etmistir. Bu sebepten bu mekan 6zellikle Alex’in karakterinin temsiliyeti
acisindan 6nemli bir yere sahiptir.

3.4.1. Ludivico Oncesi
Eve doniiste tarif ‘Kingley caddesi’yle Wilsonsway arasindaki belediye sitesinde 18a numarali apartmandi’

‘koridor duvarlarinda bizim belediyenin hos resimleri vardi... eli yiizii diizgiin lavuklarla piligler tezgahlarla
makinelerin basinda gayet ciddi calisiyorlardi ve gelismis viicutlart ¢iplakti.... ¢ ardindan orada oturan
cocuklarin resme kursun ve tiikenmez kalemlerle kiifiirler eklemesini gibi miidahalelerden bahsediyor.

‘asansore gittim, ama ¢aligip ¢alismadigina bakmak i¢in elektrikli diigmesine basmaya gerek yoktu, ¢iinkii bu
gece ¢ok fena yamultulmustu, metal kapilari falan igeri gdgmiistii...” (Burgess, 2013, s. 27,28)

Film anlatiminda Alex’in apartmani metin ilizerinden anlatima oldukga sadik kalmis, kurulan tiim tasvirler
degisiklik gostermeden yansitildigi goriilmektedir. (Sekil 6)
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Sekil 6: Ludivico 6ncesi Alex’in yasadig1 apartman

Odasi kiiclik odasi inini ve igindekileri hayatimin gurur kaynagi olarak anlatiyor, plaklarn ve duvarda afisleri
ve bayraklar1 vb. afisleri okul egitimindeki 6nemli belgeleri sergiledigini soyliiyor. (Burgess, 2013, s. 28)

Filmde Alex’in odasinin izleyiciye sunulusunun dncesinde oldukc¢a parlak renkli tuvalet sahnesi ile bagliyor.
Odasi biiyiik bir ayna duvarda miistehcen bir kadin ¢izimi bulunmakta. Yataginin canli renklerde Ortiisii
altinda iki gizli cekmece icinde yilan1 ve hirsizlik yaparak topladigi bir takim clizdan vb. gizli esyalar1 var.
Odanin agikligi olan pencerenin dis mekan ile iligkisini kesmek adina ise biiyiik bir Bethoven portreli perdesi
var. (Sekil 7)

Sekil 7: Ludivico 6ncesi Alex’in odasi

Sabah uyandiginda egitici danigmani ile diyaloglar, kitapta danisman kapiy1 ¢aliyor ve eve onu Alex aliyor.
Ardindan danismanin tavirlar1 hakkinda © sanki onun evinde misafirmisim gibi. Pederin ¢ok eski sallanir
koltuguna oturup sallanamaya baslad...” diye anlatiyor. (Burgess 2013, s. 32,33)

Filmde ise uyanip mutfaga gittigi sirada, anne babasmnin odasinin yatagma oturmus sekilde goriiliiyor.
Ikilinin diyalogu bittikten sonraki sahnede, yatak basindaki komidine konmus takma disler i¢in olan bardak
suyu i¢mesi ile kapanmakta.

Alex’in evinde Anne babaya ait 6zel esyalarin ve oda i¢indeki konumlari, Alex’in odasindan tuvaletine kadar
mekana detayl1 bir Sekillestirme temsili bulunmaktadir.

Sekil 8: Ludivico 6ncesi Alex’in evi

Evin genel i¢c mekan temsilleri filmde detayli sekilde goriilmekte. yiiriidiigii koridior renkli, halifleks bir
salon, asir1 renkli mutfak birgcok mekan oldukc¢a detayli sekilde temsil edildigi goriillmektedir. (Sekil 8)

3.4.2. Ludivico Sonrasi

Kitapta geri doniigiiniin ardindan evindeki degisiklikler iizerine ¢ok fazla duruluyor. Heniiz yapiya ilk
girdiginde bina girisindeki resmin temizlendigi ve daha sonrasinda asansoriin calistigini fark ediyor.
(Burgess, 2013, s. 117,118)
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Daha sonra eve girdigin filmde once odasini sonra odasini kiralayan kisiyle karsilasiyor. Kitapta ise aile
yemegi esnasinda onunla Karsilasiyorlar ve durumu agikliyor. Alex ise durumu gerc¢ekten ayirdina varmasi
konusurlarken odasina yonelmesi ve karsilagtigi manzara ile oluyor. (Burgess, 2013, s. 119) Buda bir
anlamda kitabin Alex’in odasiyla iligkisinin daha kuvvetli oldugu ¢ikarimina gotiiriiyor.

Sekil 9: Ludivico sonrast Alex’in odas1 ve evi

Alex’in evinin sinema yorumuna dair Modern Diinya kadrajinda bir oksimoron Otomatik portakal yazisinda
Yildiz ev hakkinda; alex’in odasina evin diger mekanlarin aksine sadelik ve diizen goriilmesinden, Evin
ozellikle duvarlarinida tekrar ve ritime dayali géz yoan desenlerden bahseder.( Yildiz 2020, s.228) bunun
biraksi durum olarak ise Alex odasi hakkinda kitap sadelikten uzak, duvar afisleri vb. unsurlardan
bahsediyor. Sekil 9 da Bir ileri asamada Ludivico sonrasi eve uyum saglayan oda kiracisuin ise kitabin tasvir
ettigi oda ile daha uyumlu bir hal aldig1 goriilmektedir. (Sekil 7,Sekil 8, Sekil 9)

Alex’in odasi bu anlamda sinema ile edebiyatin farkli iletisim yollart ile ayni temsili zit sekillerde
anlatabilecegini gostermektedir. Sinemada ¢ok renkli evin iginde daha diizenli olan oda unsuru aykiriligi
temsil eden formu alirken, kitap anlatiminda ev detaylara girilmemis, Alex’in odasi ise betimleme de eklenen
esyalar ile aykirlig1 temsil etmistir.

3.5. Konak

Konak hem kitap hem de filmde Alex’in tutuklanmasina sebep olan nokta olarak 6nemli bir yere sahip.

Hikaye akisinin degistigi, Ludivico sonrasi Alex’in hayatinin baglangicinin temelini olusturan yer olarak
goriilebilir.

‘Konak tarifi olarak sehrin eski bolgesinin, eski tip evlerine geliyordunuz. Burada cidden degisik binalar
vardi kardeslerim, iglerinde moruklar oturuyordu... ‘ lokasyon olarak tarif ettigi yer.

Ayrica yapiy1 ‘pencerelerin oniinde demir kafes takilmis gibi korunmali bi yap1 olarak soylilyor. , yapinin
i¢cine ve i¢indeki malzemelere dair’ plastigin icadindan 6nce yapilmis tablolar ve miicevher gibi bok piisiir..’
gibi laflar ediyor. (Burgess, 2013, s. 50)

‘etrafta yataklar ve dolaplar ve kocaman agir tabureler, kutu yiginlar1 ve kitaplar filan vardi. Bu odadan
ciktiginda koridora ¢ikiyor ve kapilarla dolu bir koridorla karsilasiyor. Odalarin sayisin1 o kadar abarti
buluyor ki kedilerle yasayan kadinin her kedisine bir oda gibi dalga gegiyor. (Burges, 2013, s. 53)

Bu sahnede yaslhi kadinin odasindaki masa aydinlatmasi 1969 yilina ait J.t:Kamlar tasarimi Atomic
Chandelier aydinlatmasina benzer, bir ¢ok ampuliin birbirine baglantisi ile olusan heykelsi aydinlatmasinin
ters ¢evrilip masa ile biitiinlesmis bir yorumu olarak goriilebilir. (Miller, 2010, s. 469) Ayrica tablolar ve
plastigin oncesi yapilmis tabirine uygun olarak, duvarlarda tablolar ve kadinin oturdugu ahsap bir oturma
birimi goriilmektedir. Etraftaki dolaplar ya da yataklar ile ilgili bir yansima yokken, zeminde halilar gibi
abartili bagka tefris malzemeleri goriilmektedir. (Sekil 10)
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Sekil 10: Konak
3.6. Hikayedeki Diger Mekanlar

Bu noktadan sonraki mekanlarin ’diger’ olarak ayrilmasinin sebebi, mekanlarmn kisisel temsiliyetten oteye,
topluluk ve kalabaliklar iizerinden temsiliyetler olmasidir.

3.6.1. Melodia

Bu mekan kitapta yalnizca mekanim yeni albiimleri yeniden getiren bir diikkan olarak bahsediliyor. Islevi
disinda mekana dair bir detay bulunmuyor. Filmde ise melodia ¢arsi olarak yansitilan bir mekanin iginde
stand gibi, fakat oraya ulasana kadar birgok bagka satis mekani1 goriiyor. Burada detayli temsil olan mekan
Londrada king roads da bulunan lokasyona konularak temsil edilmistir. (Url 2)

Sekil 11: Melodia

Kitapta eve gitmeden dnce Alex kizlar1 pastaneye gotiiriiyor. Sosyallesme mekani olarak bir takim yerler var
fakat bu mekanlara dair betimlemelerde detaylari yok. Ayrica Melodia tipki 2.1.’deki Korova Bar gibi
Alex’in tedavi sonrasi aradigi tanidik mekan olayinda yeniden ugradigi diger yer olarak geciyor. (Burgess,
2013, s. 125) Tipki Korova gibi degisen Alex i¢in artik eski mekan aym duyguyu yasatmamasindan
bahsediliyor. (Sekil 11)
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3.6.2. Nyork Diik’ii Ve Yiiriiyiis Yolu

Cikista yeniden evin girisi goriiliiyor. Burada yasanan liderlik yaris1 bir sonraki sahnede ¢atisma olarak
okunuyor. Kitap i¢cinde Alex ve Ekibi bu kavgayi bir sokakta yasarken film oldukca detayli ve bilindik bir
mekan kullaniyor. Kavga film de Londorada bulunan popiiler bir yerde gegiyor. (Url 7)

Su kullantmi Kubrick’in siirekli olarak filmlerinde karsilasilan bir motif oldugu, burada ise Alex’in
uyanmasina bir iliski kurmaktadir. (Atayman, 2019, s. 114-115)

Sekil 12: Alex’in evinin ¢evresindeki yapay havuz

Kargasanin arindan Alex ve c¢ete iiyeleri New York Diik’line gidiyorlar orada yeni planlarin1 yapiyorlar.
Burada ilk kez New York diikiinii goriiyoruz. Ahsap agirlikli ¢cok katli bir mekan olarak temsili var. Sekil 12)

New York Diik’ii temsilinde ahsabin yogun kullanimi goriilmekte. Bu mekan ahsabin yogun kullanimi 1880-
1915 Art Nouveau donemi malzemeleri kullanmakta benzerlik gostermektedir. Bu dénem &zellikle el yapimi
ahsap oymalarin kullanimin yogunlastigi donemindir. (Miller, 2010, s. 352) Mekandaki malzeme kullanimi
donem ile benzerligi goriilmektedir. (Bu mekanlar: Devlet yardimiyla kafasini ¢eken moruklar diye
tanimladigi kisilerin bulundugu mekan, alt kesime hitap eden bir mekan oldugundan bahsediliyor. (Burgess,
2013, s. 7) (Sekil 13)

Bu baglamda mekan i¢inde kullanilan dekorlarinda eski/yeni takipleri {izerinden yapildigi okunmaktadir.

Sekil 13: Newyork Diik’i
3.6.3. Hapishane

Hapishane kitabin anlattminda Ortak alan, bavlu ve kiitliphane gibi mekanlar1 barindirtyor. Bunlar ¢ok
detayli temsiller ve anlatimlara sahip olmasa da hiicre ozellikle detayli anlatiliyor. Hiicreyi kitapta 6 kisi
paylasiyor ve 7. kisinin gelmesi ile onunla birlikte mekana sikismalarinin ardindan Alex onu dldiiriiyor ve
bunun iistiine Ludivico denilen yonteme uygun bulunuyor.

Filmde ise hapishane avluda toplanan mahkumlarin arasindan Ludivico teknigine segilecek olanin aranmasi
sirasinda Alex’in kendini ortaya atmasi ile Alex kabul ediliyor.(Sekil 14)

Ayrica filmde tedavi icin gelen bakanin hiicreleri gezmesi sirasinda Alex’e ait oldugu anlasilan hiicresi
gosteriliyor. Filmde kitaptan farkli bir hiicre goriilityor. Hiicrede 2 kisilik ranza bulundursa da, mekan
tamamen kisisel kullaniminda yalnizca Alex’e hizmet ediyor konumunda bir goriintiiye sahiptir. Kendi
kisisel zevklerini yansitan aksesuarlar ile dolu bir raf ve masa ile kitabin aksine kalabalik ve rahatsiz
hiicreden uzak bir mekan betimlenmektedir. (Sekil 14)
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Bu sahnenin kitapta kisa bir yer edinirken, filmde ¢ok daha uzun olmasinin sebebini Kubrick Alex’in hapse
girdigi fikrine gerekli agirligi kitabin vermedigini diisiinerek uzatmstir. (Houston, Strick, 1972)

Sekil 14: Avlu ve Alex’in odas1
3.7. Kapamis Mekanlari

Son olarak hastaneye diismeden dnce Alex yasadig intihar olayma ait iki ayr1 anlatim bi¢imi bulunmaktadir.
Kitapta: ‘koridor duvarinda yine o emegin onuru resimlerinden filan bir tane vardi ve asansore bindik
kardeslerim ve sonra sehirdeki biitiin apartman daireleri gibi bir daireye girdik. Burasi kiigiiciiktii, iki yatak
odasiyla bir tane oturma-yemek-calisma odasi vardi, masasi kitaplarla ve kagitlarla ve miirekkep
hokkalariyla ve sigelerle filan, bok piisiirle kapliydi.”(Burgess 2013 s146 )

Filmde ise Alex intiharini evin ¢at1 katinda yapiyor. Burada Alex’in yanina geldigi yazarin siyasi kimlige ait
verilen ipucu kitapta kendisine tahsis edilen ev ile belli edilirken, filmde boyle bir ¢aba goriilmemis, bu tip
detaylar1 gazete gibi Sekil iirlinlerin destegiyle yapilmis olarak okunabilir.

Kapaniglar ise filmde Alex hastane odasinda uyanip Ludivico tedavisinin viicudundan atmasiyla birlikte
sonsuz bir beyaz ekranda yeninden kendini bulmus sekilde isleniyor. Kitapta ise Korova Bar’a geri dondiigii
hayatinin ardindan, artik isteksiz olusu tizerine bir boliim ile bitiyor. (Burgess, 2013, s. 158)

Bu iki farkli sonlarda, yazar Alex’in gelecegini de okuyucuya anlatmak istemistir. Bu kisimlarda Alex’in
gbziinden, Korova Bar veya Melodia’nin degistigi ve anlamlarini yitirdigini okuyucuya aktarmistir.
Yonetmen ise ALex’i Ludivico tedavisi sonrasinda bir anlatimi eklememis, o noktada sonsuz beyaz ekran ile
bitirmeyi tercih ettigi goriilmektedir.

4. SONUC

Film ile kitap ikilisinin ayn1 kurguda mekan temsillerinde bir takim farkliliklar1 tespit edilmistir. Bu
farkliliklara dair mekan1 yazili olarak betimlemek ile, mekani Sekil bir temsilini sunmak, gibi iki farkl
yontem olarak ele alindiginda, aktarim yeterliligi i¢cin yazar, yonetmen arasinda degisikler gosterdigi tespit
edilmistir.

Bu tespitlerde 6ne ¢ikan unsur olarak Boliim 3.4.1 ve boliim 3.4.2 Alex’in odasinin iki ayr1 temsilindeki
farkliliklarda zithik tespit edilmistir. Birbirine zit iki ayr1 temsilin, ortak bir fikri yansitmasi ile Sinema ve
edebiyatta mekan kavraminin ifade bigimlerinin farklilik gdsterebilecegi tespit edilmistir.

I’inci boliimde Houston tarafindan sdylenen film ve kitap arasi farklarda; Filmin Otomatik Portakal kitabinin
‘Ingiliz’ bir yorumu olmasi iizerine; 3.1. de Korova Bar’in bir Ingiliz sanat¢1 eserlerinden esinlenmesinden,
3.6.1. ve 3.6.2. de Londra’ya ait mekanlar1 gérmek gibi destekleyici mekansalar unsurlar tespit edilmistir. Bu
mekan okumalari ile Houston’m filmin sahip oldugu Rus romanina ‘Ingiliz yorumu’ durumunu destekleyici
nitelikte okumalar gikarilmistir.

3.3.1 ve 3.3.2 deki Yazarin Alex’den 6nce ve sonra hayatinin degisimi incelenirken tasarim unsurlarinin
sinema kurgusunda, ¢ok daha kuvvetli bag tespit edilmistir. Mekan ve kullanici tizerinden hikayede anlatima
dair tespitler yapilmustir.

Filmin anlatim y6ntemi olarak Sekil bir tiir olmasinin da getirdigi sebeple mekan unsurunun Kitaba nazaran
daha kuvvetli oldugu tespit edilmistir. Bu tespitlerin yaninda Ozellikle 3.4.1 ve 3.4.2 béliimlerinde Alex’in
yasadig1 ev ve odasi ya da 3.6.3. Hapisahane de hiicresi gibi mekanlarda kisisel kullanici profilinin de , film
iizerinden, kitaba oranla ¢ok daha detayli oldugu tespit edilmistir.
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Filmin yapiminda dekor ve mekan algisinda dénemin tasarim unsularmin da ¢ok etkili oldugu goriilmiistiir
Bu baglamda Kubrick 6nde gelen bir yonetmen olarak tasarim unsurlarina da ne kadar onem verdigi
okunabilir.

Kubrick filmleri sosyolojik okumalar kadar, mekan ve mimarlik anlaminda da okumalarda yer alabilecegi,
tespit edilen ¢esitli donemsel tasarim unsurlar1 ve mekanlar ile goriilmiistiir.

Ayrica Film ¢ekilirken yonetmen, kurgunun getirdigi déneme ait olmaktan uzak, gelecek kurgulu ve
donemin eseri olmayan bir sunum iiretmeye calismistir. Bu durum yonetmenin sahip oldugu tasarim
unsurlariyla kuvvetli bagi, ile uygulanamamus, tersi bir etki yapmustir. iceriginde bulunan tasarim unsurlart
incelendiginde donemin okumasi yapilmasina miimkiin kildig1 tespit edilmistir.
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