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illiistrasyon Dersinde Tiinel Kitap Teknigi: Ogrenci Projeleri
Uzerinden Bir Inceleme

Tunnel Book Technique In Illustration Course: A Study Based On Student Projects

OZET

Iliistrasyon, grafik tasarim disiplininde kritik bir rol oynamaktadir. Gorsel iletisim becerilerini
giiclendiren ve Ogrencilerin kisisel tarzlarmni olusturmalarini saglayan Illiistrasyon dersleri, mesleki
kariyerlerine hazirlanmalarinda 6nemli bir bilesen olarak degerlendirilmektedir. Bu makale, Ondokuz
Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik boliim miifredatinda yer alan "lliistrasyon 1" dersi
kapsaminda gergeklestirilen Tiinel Kitap teknikli illiistrasyon projelerine odaklanmaktadir. Tiinel kitap
illistrasyonlar1, hikdye olusturma, karakter-mekan tasarimi ve kagit kesme gibi temel unsurlarla
entegre bir yapiya sahiptir. Bu ¢aligma, tiinel kitap tekniklerinin ve illiistrasyonun birlesiminden dogan
cok katmanli anlatimin Ogrencilere Ogretim siirecinde sagladigi degeri detayli bir sekilde ele
almaktadir. Elde edilen bulgular, tiinel kitap illiistrasyonlarinin yaratici bir zemin sunma ve ¢ok
boyutlu diisiinme becerisi gelistirme agisindan 6nemli oldugunu ortaya koymaktadir. Ayni zamanda,
bu caligma, analog illiistrasyonun sanat ve tasarimin gelecekteki roliinii anlamamiza katki saglamay1
amaglamakta ve geleneksel teknikler ile dijital uygulamalarin birlestirilerek yeni ve yenilikgi
yaklagimlarin gelistirilmesine olanak taniyabilecegini 6ngérmektedir.

Anahtar Kelimeler: illiistrasyon, Grafik Tasarimi, Tiinel Kitap

ABSTRACT

Ilustration plays a critical role in the graphic design discipline. Illustration courses, which strengthen
visual communication skills and enable students to create their personal style, are considered as an
important component in preparing for their professional careers. This article focuses on the Tunnel
Book technique illustration projects realized within the scope of the "lllustration 1" course in the
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curriculum of Ondokuz Mayis University Faculty of Fine Arts Graphic Department. Tunnel book

illustrations have an integrated structure with basic elements such as story creation, character-space
design and paper cutting. This study examines in detail the value of the multi-layered narrative that
emerges from the combination of tunnel book techniques and illustration in teaching students. The
findings reveal that tunnel book illustrations are important in providing a creative backdrop and
developing multidimensional thinking skills. At the same time, this study aims to contribute to our
understanding of the future role of analog illustration in art and design and predicts that combining
traditional techniques with digital applications can enable the development of new and innovative
approaches.
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GIRIS

Hayal giicii, insanlarin diislince siireclerini zenginlestiren ve yaraticiligin temel bir itici giicii olan bir unsurdur.
Insanlik tarihinde, hayal giicii en énemli yenilik faktorlerinden biri olmustur. Yaratici kisi sahip oldugu yiiksek hayal
giicli sayesinde herkesin gordiigii seyi farkli gorebilen, anlamlandirabilen, onunla ilgili farkli seyler diigsiinebilen,
yeni fikirler gelistirebilen kisidir (Avsar, 2022). Yaraticilik, sadece sanat diinyasinda degil, ayn1 zamanda her alanda
kritik bir 6neme sahiptir. Yaraticilik ve tasarim arasindaki baglamda, illiistrasyon tasarimi yaraticiligin bir ifadesi
olarak One ¢ikar. Yaraticilik, genellikle mevcut olan1 yeniden diisiinme, farkli bakis acilar1 gelistirme ve sinirlart
zorlama stirecidir. Bu siirecte deneysellik, yaratici diigiincenin temel bir bileseni olarak kendini gosterir. Deneysellik,
konvansiyonel diisiinme kaliplarini kirma ve yeni fikirlerin dogmasini saglama potansiyeli tasir. Yaraticiligin siireg
ile iligskisine deginen yaraticilik tanimlamalar1 irdelendiginde, dinamik ve degisken bir siire¢ olan yaraticilik cesitli
cagrisimlar araciligi ile ¢oziimleme ve sentez yaparak ortaya ¢ikarma asamasidir (Onur & Zorlu, 2001). Grafik
tasarim diinyasinda, Cem Kara'nin vurguladigi gibi, deneyselci yaklasim ve yaraticilik arasinda kuvvetli bir bag
bulunmaktadir (Kara, 2013). Yaraticilik, tasarim siirecinde 6zgiin ve etkileyici ¢oziimler liretebilmek i¢in 6nemli bir
unsurdur.

Gunimiizde dijital medya sanatinin yiikselisi ve bilgi paylasim teknolojilerindeki gelismeler, grafik tasarim alaninda
dikkat ¢eken degisimlere neden olmustur. Ancak, Logan (2006) tarafindan da vurgulandigi gibi, geleneksel
yontemlerin hala yaraticilig1 tesvik etmede ve gorsel iletisim ile tasarim ilkelerini anlamak igin saglam bir temel
olusturmada 6nemli bir rol oynadigini kabul etmek kritik bir husustur.

Deneyselci yaklasim, 0grencilere ve profesyonellere, tasarim siireclerinde sinirlar1 zorlamalari, farkli perspektifler
kazanmalar1 ve 6zgilin ¢ézlimler bulmalar1 igin bir platform sunar. Ancak, bu deneyselci yaklagimin etkili bir sekilde
uygulanabilmesi igin, geleneksel yontemlerin sagladigi temel bilgi ve becerilere ihtiya¢ vardir. Grafik tasarmm
egitiminde deneyselci yaklagim ile geleneksel yontemler arasinda kurulan bu denge, 6grencilerin ve tasarimcilarin

1 Dr. Ogr. Uyesi, Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Béliimii, Samsun, Tiirkiye.
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hem modern teknolojilerle uyumlu olmalarini hem de temel tasarim prensiplerini giiglii bir sekilde kavramalarini
saglar. Bu hem yaraticilig1 destekleyen bir ortamin hem de profesyonel basari i¢in gerekli olan saglam bir temelin bir
araya getirilmesini saglamaktadir.

ILLUSTRASYON DERSI

[liistrasyonu simiflandirmak kolay degildir. Bir disiplin olarak illiistrasyon, sanat ve grafik tasarim arasinda bir yerde
bulunmaktadir (Ermis Ipek, S. 2023) Sanat ve grafik tasarim arasinda bir koprii islevi gormektedir diye
nitelendirilebilir. Gedik (2017), illiistrasyonun grafik tasarim alaninda ¢esitli iglevler i¢in yaratici ve ilging bir sekilde
kullanilabilecegini belirtmistir. Grafik tasarim iginde illiistrasyonun yorum yapma, bilgilendirme, esinlendirme,
aciklama ve etkileme gibi &nemli roller iistlenebilecegini vurgulamistir. illiistrasyon dersleri, dgrencilere temel
prensipleri Ogretirken ayni zamanda deneysel bir yaklasim benimsemelerini tesvik eder. Bu yaklagim, problem
cozme yeteneklerini gelistirmek, farkli teknikleri kullanabilmek ve yaratici diisiinceyi is diinyas1 gereksinimleriyle
birlestirebilmek gibi 6nemli becerileri icerir. Evans ve Thomas (2008:81) illiistrasyonun bir duyguyu ya da ruh halini
yansitabilen anlatimsal bir nitelige sahip oldugunu ve illiistrasyonu fotograftan daha anlamli olmasiyla ayirdiklarini
belirtmektedir. Illiistrasyon, gorsel iletisim diinyasimin tasiyicist olmanin  dtesine gegmekte; Ogrencilere
yaraticiliklarin1 ifade etme Ozglirliigli sunmakta ve g¢esitli teknikleri ustaca kullanmaya tesvik etmektedir.
[lliistrasyon egitimi ise, dgrencilere sanatsal ifade yetenekleri kazandirmanin yani sira problem ¢dzme ve iletisim
becerilerini gelistirme ortam1 sunmaktadir. Ayrica, dgrencilere, mezuniyet sonrasi kariyerlerinde rekabet avantaji
saglayabilir ve tasarim diinyasinda gesitliligi ve yeniligi tesvik ederek sektdre katkida bulunabilme potansiyeline
sahiptir.

Teknolojinin hizli ilerlemesiyle birlikte yapay zeka ve dijital tasarim araglar1 6nemli bir yer tutarken, illlistrasyon
derslerinde manuel uygulamalar ve deneysel calismalar énemini korumaktadir. Illiistrasyon dersleri, 6grencilere
dijital araclarin Gtesinde geleneksel ve deneysel tekniklere vurgu yapmayi siirdiirmektedir. Bu, 6grencilere sanatsal
ifade 6zglirliigli sunmanin yani sira tasarimin kokenlerini ve temel prensiplerini anlamalarina yardimci olmaktadir.

TUNEL KIiTAP (TUNNEL BOOK) iILLUSTRASYONU

Tiinel kitap, akordeonla katlanmig ve iki dikenle birbirine baglanmis esmerkezli olarak kesilmis ¢erceveleri istifleyen
ii¢ boyutlu, heykelsi bir kitap formunu ifade eder (Nolte-Yupari & Jones, 2020). Bu kitap formunun koékenleri, 18.
ylizyilin ortalarina kadar uzanan "peep show"lara dayanir ve konsept, tiyatro sahne setlerinden esinlenmistir. Tiinel
kitaplar, Viktorya doneminde biiyiik tarihi olaylar1 veya 6nemli mithendislik bagarilarini tanitmak igin kullanilmisgtir.
Bu kitaplar, kagittan kesilmis sahneleri gosterir ve izleyiciye derinlik yanilsamasi vermek ig¢in katlanabilir ve
genisleyebilir yapilariyla dikkat ¢ekerler.

P
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Gorsel 1: Thames Tiineli, Le Tunnel Sous La Themse, 1847.
Kaynak : The Thames Tunnel by [PEEPSHOW] - Jonkers Rare Books

Bu donemde, tiinel kitaplar, seyahat, tarih ve mitoloji gibi konular1 gorsel olarak kesfetmek i¢in de kullanilmistir.
Giinliimiizde ise tiinel kitaplar sanat eseri olarak kullanildigi gibi egitim materyali olarak da yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir. Sanatgilar, bu kitaplar1 kendi yaratici ifadelerini sergilemek i¢in bir platform olarak kullanirken,
egitimciler de 6grencilerin gorsel algilarimi ve el becerilerini gelistirmek icin tiinel kitaplar1 6gretim materyali olarak
kullanmaktadir.

Tiinel Kitap illiistrasyon Siireci

Tiinel kitap illiistrasyonu, katmanli kesik sayfalarin kullanimiyla {i¢ boyutlu bir etki yaratan benzersiz ve gorsel
olarak biiyiileyici bir illlistrasyon bi¢imidir. Bu illiistrasyon tarzi, okuyucularin ilgisini ¢ekme ve siiriikkleyici hikaye
anlatim1 deneyimleri yaratma yetenegi nedeniyle son yillarda popiilerlik kazanmistir (Ratri & Sihombing, 2021).
Tiinel kitap illiistrasyon teknigi, derinlik ve perspektif olusturmak icin y1gilmis ve katmanlanmis bir dizi kesik sayfa
olusturmay1 igerir. Her sayfa, hikayenin farkli bir sahnesini veya unsurunu temsil eder ve okuyucu sayfalari
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cevirdikee, anlatinin ilerleyisini gorsel olarak carpici bir sekilde gorebilir. Tiinel kitap illiistrasyonlarinda derinlik ve
perspektif kullanimi, hikaye anlatimina gergekgilik ve boyut duygusu katmaktadir (Ratri & Sihombing, 2021).

Gorsel ifade agisindan, tiinel kitap (tunnel book) teknigi, {i¢ boyutlu bir diizlemde derinlik ve perspektif olusturmay1
saglar. Hh‘istrasyonlar birbirine bagli katmanlar halinde yer alir ve bu katmanlar diisiince ve hikaye akigini gorsel
olarak aktarir. Izleyici, tiinel kitap (tunnel book)’m igine girerek illiistrasyonlarm derinlik hissiyle etkilesime geger.
Bu teknigi kullanan projelerde, renkler, sekiller ve dokular gibi gorsel unsurlar, anlatiya katkida bulunur. Ornegin,
tiinel kitap illiistrasyon projesinde Ogrenciler, rengi bir ifade araci olarak kullanabilir, bir mekanin atmosferini
yansitabilir veya ¢esitli formlar ve detaylarla bir karaktere vurgu yapabilirler.

Genellikle illiistrasyon dersleri, 6grencilere iki boyutlu ylizeylerde kitaplar, metinler veya konulara odaklanan
manuel veya dijital projeler sunar. Ancak tiinel kitap illlistrasyon projesi, tablo 1’de de goriildiigi gibi geleneksel
projelerden farkli olarak ¢ok boyutlu bir yaklagim benimser. Proje siirecinin ilk adimi, derinlikli ve etkileyici bir
hikdye olusturmaktir. Bu adim, projenin temelini olusturur ve karakterlerin ve mekanlarin tasarimini sekillendirir.
Proje kapsaminda 6grenciler, hikaye gelistikten sonra karakter ve mekén tasarimlarina odaklanirlar. Ayrica, mevcut
karakterleri yorumlama ve gorsel olarak ifade etme gorevi verilir ve bu silirecte fotograflar gibi referanslar
kullanabilirler. Yorumlama asamasi, 6grencilerin yaratici bir gorsel ¢oziimleme siirecine girmelerini saglar. Bu adim,
projenin gorsel unsurlarini belirler ve hikdyenin atmosferini olusturur. Sonrasinda, olusturulan mekén tasarimlarini,
tiinel kitap tekniginin katmanli yiizeylerine entegre etmeye yonlendirilirler. Bu adim, illiistrasyonun derinligini ve
karmagikligint artirir ve okuyucuya gorsel bir deneyim sunar. Bu siire¢, 6grencilere deneysel bir yaklasim
benimsemeleri i¢in bir firsat sunar ve illiistrasyonun farkli boyutlarini kesfetmelerini saglar. Bu adim, projenin final
halini olusturur ve okuyucuya interaktif bir gorsel hikaye sunar.

TUNEL KiTAP
iLLUSTRASYON PROJESI

v

HIKAYE
GELISTIRME

[ KARAKTER TASARIMI ] <J_ —|-> [ MEKAN TASARIMI ]
L [ KATMAN TASARIMI ] J

v

[ TUNEL KiTAP OLUSTURMA ]

Sekil 1: Tiinel Kitap Illiistrasyon Siireci
Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmisgtir.

Bu projede dikkate deger bir nokta, her bir katmanda yer alan illiistrasyonlarin tek bir yiizeye uygulanmamasidir.
Ogrenciler, kesme ve yapistirma gibi tekniklerle, katmanlar {izerinde calismalar yaparak deneysel bir siireg
deneyimlerler. Her katman tamamlandiktan sonra, katmanlar arasindaki iligkiyi géz dniinde bulundurarak birlestirme
islemine gecilir. Bu siireg, 6zellikle kagit sekillendirme baglaminda titizlik, ustalik ve hatta miithendislik becerilerini
gerektirir. Ogrenciler, ¢alismalarini adeta bir yapi insa eder gibi olustururlar. Sonug olarak, ortaya ¢ikan eser, eyleme
dayali olarak, boyut, derinlik ve farkli bakis acilart sunan ¢ok boyutlu bir yapiya sahip olur. Tiinel kitap teknigine
dayal1 illiistrasyon projeleri gibi uygulamalar, 6grencilere sinirlar1 zorlama ve geleneksel illiistrasyonun 6tesinde yeni
yollar deneme firsat1 sunar. Deneysellik, yaratici siirecin vazgegilmez bir parcasidir, ¢iinkii deneyimlerden 6grenme
ve hatalardan ilham alma siirecini igerir. Bu, &grencilerin tasarim projelerine yenilik¢i ve cesur bir sekilde
yaklagmalarini saglar. Bu makale, illlistrasyon derslerinde &grencilere yonelik sunulan tiinel kitap illistrasyon
projelerinin, 6grencilerin yaraticilik ve tasarim becerilerine olan katkisini incelemeyi amaglamaktadir.

Calismanin Onemi

Bu calisma, Ondokuz Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii'niin "Illiistrasyon I" dersi
kapsaminda gerceklestirilen illiistrasyon projelerine odaklanmaktadir. Proje kapsaminda, Ogrencilere tiinel kitap
teknigine dayali illistrasyon projeleri aracilifiyla yaratici bir platform saglanmis ve cok boyutlu diisiinme
becerilerinin gelistirilmesi amaglanmistir. Bu ¢alisma, s6z konusu teknigin dgrencilere 6gretim siirecinde sagladigi
degeri detayli bir sekilde inceleyerek, analog illiistrasyonun modern sanat ve tasarim alanindaki roliine
odaklanmaktadir.
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I¢inde bulundugumuz dénemde yani yapay zekanin ve dijital teknolojilerin baskin oldugu ¢agda, analog ¢alismalarin
degeri artmaktadir. Teknoloji ne kadar hizli degisirse degissin geleneksel sanat yapim yontemlerinin degerini ve
onemini kaybetmemesi gerektigi savunulmaktadir (Bulduk B.,2010). Ciinkii analog g¢alismalar, 6grencilere ve
profesyonellere elle dokunarak ve gorsel olarak deneyimleme firsat1 sunar. Bu deneyimler, yaraticiligi destekleyen
bir ortam saglamanin yani sira, 6zgiin diisiinme becerilerini gelistirme ve sanatsal ifadeyi derinlestirme acisindan
biiylik 6nem tagir. Ayrica, bu projelerin deneysel bir yaklagim sunmasi da 6nemlidir. Deneysel yaklasim, 6grencilere
ve profesyonellere, konvansiyonel diisiinme kaliplarini kirma ve yeni ve 6zgiin ¢oziimler bulma firsat1 sunar. Bu da,
Ogrencilerin ve tasarimcilarin yaratic siirecte sinirlari zorlamalarina ve farkli perspektifler kazanmalarina olanak
tanir. Dolayisiyla, bu calisma, tiinel kitap illiistrasyonlar1 araciligiyla deneysel bir yaklasim sunmanin 6nemini
vurgularken, geleneksel tekniklerin dijital uygulamalarla birleserek yeni ve yenilik¢i yaklasimlarin ortaya ¢ikmasina
olanak taniyabilecegi diisiincesini desteklemektedir

YONTEM

Bu arastirma, tiinel kitap illistrasyonlarinin tasarim baglamindaki ¢ok boyutlu yoniinii anlamak amaciyla bir dizi
nitel arastirma yontemine dayali dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Dokiiman analizi arastirma siireclerinde
ozellikle nitel arastirma paradigmasina dayali yontemler icerisinde veri toplama, veri gesitlendirme ve analiz
stireclerinde ya da karma yontem arastirmalarinda ise kosulmaktadir (Glesne, 2011). Ancak dokiiman analizi bash
basina bir yontem olarak da karsimiza ¢ikmaktadir (Yildirnm & Simsek, 2013). Dokiiman analizi siirecinde aragtirma
amaci ile ilintili dokiimanlarin veri kaynagi olmasi s6z konusudur. Ayrica bu dokiimanlara ilaveten veri gesitlemesi
baglaminda goériisme ve gozlem verileri de siirecte karsimiza ¢ikmaktadir (Merriam, 2009). Dokiiman analizi
arastirma amaci ile ilintili siirece dayali dokiiman olusturma ya da var olan/ulasilan dokiimanlar1 kodlama ve veri
yapilandirma, dokiimanlarin giivenirligine dayali siiregleri ise kogsma, dokiimanlara dayali verileri analiz etme ve
bulgular1 ortaya koyma siireclerini icerir (Merriam, 2009). Arastirmanin kapsami, Ondokuz Mayis Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik boliimii 6gretim programinda yer alan "flliistrasyon 1" dersi kapsaminda, 2022-2023
Egitim Ogretim déneminde gergeklestirilen dgrenci projelerini icermektedir. Arastirmanim odak noktasi, belirlenen
donemde "Illiistrasyon 1" dersine kayitli olan dgrencilerin gerceklestirdikleri tasarim calismalarina dayali olarak
toplanan verilerle sinirlidir. Dokiiman yolu ile toplanan verilerin sanatsal iiretim siireci ile yapilandirilmasi nedeni ile
bir ¢aligma grubu belirlenmis ve bu c¢alisma grubunun iiretimi olan dokiimanlar aragtirma verilerini olusturmustur.
Calisma grubunun sec¢iminde Olgiit belirlenmistir. Bu 0lgiit illlistrasyon konusundaki yeterlikler ve hazir
bulunuslugun belli bir diizeyde olmasi olarak belirlenmistir. "illiistrasyon 1" dersine kayitli &grenciler ile tiinel kitap
illistrasyonu projesine dayali bir iretim siireci yapilandirilmig ve veriler Ogrenci iriinleri ile aragtirmaci
gozlemlerine dayali olarak toplanmistir. Derse kayitli 6grenci ¢aligmalarinda ise projelerin tamamlanma asamasinda
olmalar1 ve tiinel kitap teknigine dayali olarak iiretim siireci gergeklestirmis olmalari dikkate alinmistir. Ogrenci
calismalar1 s6z konusu teknige dayali olarak arastirmaci tarafindan degerlendirilmistir. Degerlendirme kriterleri
olarak, yaraticilik, teknik ustalik, estetik deger, icerik biitiinligii unsurlar belirlenmistir.

Veri toplama siireci, "llliistrasyon I" dersine kayitl yedi dgrencinin illiistrasyon caligmalarinin yani sira égrencilerin
projelerini olusturma asamalarinin arastirmaci tarafindan goézlemlenmesi ile birlikte doniit ve diizeltmelerle
gelistirme siirecini de icermektedir. Ogrenci iiriinleri ve arastirmaci gozlemlerine dayal: elde edilen veriler, tematik
ve igerik analiz yontemiyle incelenerek ve 6grenci projelerinin tasarim kararlari, kullanilan teknikler, renk segimleri,
mekan tasarimlar1 ve sonug triinler degerlendirilmistir. Bu analizler, tiinel kitap illiistrasyonlarinin tasarim siiregleri
ve 6grenci deneyimleri hakkinda kapsamli bir anlayis saglamay1 amaglamaktadir.

Uygulamaya Dayali Dokiiman Yolu ile Verilerin Elde Edilmesi Siireci

Bu calisma, tlinel kitap illiistrasyonlarinin tasarim baglaminda ¢ok boyutlu bir perspektife nasil evrildigini ve
Ogrencilerin bu tasarimin icerisinde nasil deneysel ve yaratici bir ortamda bulunduklarii ortaya ¢ikan iriinler ve
arastirmaci gozlemlerine dayali ortaya koymayi amaglamaktadir. Tiinel kitap illlistrasyon projeleri, metinle olan
etkilesimleri, ¢oklu katmanlarin derinligini ve yapay ile yiizeysel olanin es zamanl varligim igererek, geleneksel
illiistrasyon anlayisinin &tesine gegmeyi amaclamaktadir. Bu baglamda, ders projelerinin yapisal unsurlari, form ve
hareket arasindaki etkilesimler ele alinmis ve ayrintili bir incelenme ortaya konulmustur.

Proje Konusu ve Amaci: "Kirmizi Baglikli Kiz" Masalinin Ogrenci Perspektifinden Yorumlanmast”

Bu proje, "Kirmiz1 Baglikli Kiz" masalinin klasik versiyonunu goézden gegirerek ve yorumlayarak Ogrencilerin
yaraticiliklarint  gelistirmeyi hedefler. Proje, 6grencilere hikdye anlatimi becerilerini gelistirme, kendi bakis
acilarindan masali ele alma ve dil becerilerini giiclendirme firsat1 sunarak ¢ok yonlii bir 6grenme deneyimi saglamay1
hedefler. Ogrencilerin analitik diisiinme, kavramsal diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmeyi amaclayan
bu projede, 6grenciler tarafindan yeniden uyarlanan hikayeleri ele alarak karakterlerin, mekanlarin ve katmanlarin
arasindaki iligkileri ¢ézliimleme siireci incelenmistir.
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Proje Siireci ve Hedeflenen Beceriler

1. hafta: (Masalin Tanitimi) Ders baslangicinda Kirmizi Baslhikli Kiz Hikayesinin Incelenmesi, (Masalin Genel
Tanimi) Masalin Temel Kavramlar1 ve Ozellikleri, (Kirmizi Baglikli Kiz Masali Hakkinda Detayli inceleme) Kirmizi
Baslikli Kiz Masalinin Tarihsel ve Kiiltiirel Baglami hakkinda inceleme ve tartismay1 igerir.

Masalin Incelenmesi: Ogrencilerden, "Kirmizi Bashikli Kiz" masalinin klasik versiyonunu okumalari ve masalin ana
Ogelerini belirlemeleri istenir.

Yeniden Yazma: Bu asamada her 6grenciden, masali yeniden yazma siirecine baslayarak, karakterleri, mekanlar1 ve
hikaye akisini nasil degistirilebilecegi iizerine diisiinmeleri istenir. Ogrencilerden alternatiflerle birlikte uyarlanmig
kirmizi bashkl kiz icerikleri gelistirmeleri beklenir. Ogrencilerin, hikdye gelistirme siirecinde beyin firtasi ve
sinektik gibi yontemleri ise kosmalarma tesvik edilir. Ogrenciler, kendi yorumlarmi eklemek ve hikayelerine 6zgiin
dokunusglar katmak icin yaratict 6zgiirliigli kullanirlar.

Sunum: Her &grenci, yorumladigi masali atlye ortaminda sunar. Bu sunumlar sirasinda 6grenciler, klasik masali
nasil yorumladiklarini ve degistirdiklerini agiklarlar. Hedeflenen beceriler arasinda analitik diisiinme ve okuryazarlik
beceresi one ¢ikar. ilgili basliklar altinda masalin incelenmesi, temel kavramlarin ve 6zelliklerin anlagilmasi, masalin
tarihsel ve kiiltiirel baglaminin degerlendirilmesi gibi adimlar, 6grencilerin metni derinlemesine anlamalarini ve
elestirel bir bakis agis1 gelistirmelerini saglamay1 amaglar. Ayrica, 6grencilerin yazma becerilerini gelistirmeleri ve
metni analiz etme yeteneklerini artirmalar1 da bu asamalardaki hedefler arasinda yer almaktadir.

2. hafta: (Masalin yeniden yorumlanmasi)

Hedeflenen beceriler; Bu proje, dgrencilere yaratict yazma ve hikaye anlatma becerilerini gelistirme firsati sunar.
Ayrica, masali yeniden yazarken kendi diisiince siireclerini ve bakis acilarimi ifade etmelerine olanak tanir. Her
ogrencinin klasik masali kendi tarzinda nasil yorumladigi, Ogrencilerin farkli bakis agilarina nasil katkida
bulundugunu gosterir. Bu agamada 6grencilerin, klasik bir masali ele alarak onu kendi bakis acilartyla yeniden
yorumlamalar1 beklenir. Yaratici diisiince, 6grencilere 6zgiin ve ilging ¢oziimler bulma yetenegi kazandirirken,
kavramsal diislince, masalin temel kavramlar1 ve o6zellikleri iizerinde derinlemesine diisiinmelerini saglar. Ayni
zamanda, Ogrencilerin karsilastiklart zorluklar1 ¢dzme ve yaratict ¢éziimler bulma siirecinde problem ¢dzme
becerilerini gelistirmeleri de hedeflenen amaglar arasinda yer alabilir. Bu asama, &grencilere metinleri sadece
anlamakla kalmayip, ayn1 zamanda kendi diisiince diinyalarin1 bu metinlerle etkilesime ge¢irme firsati sunar.

3./4. hafta (Karakter gelistirme siireci): Ogrenciler, metinden esinlenerek kendi karakterlerini gelistirmeye
odaklanirlar.

Hedeflenen beceriler; Bu asamada hedeflenen beceriler arasinda gorsel diisiinme, yaratici ve analitik diisiinme 6n
plandadir. Gorsel diisiinme becerisi, 6grencilere karakterlerini zihinsel olarak canlandirma yetenegi kazandirir ve bu
siirecte fotograf referanslart olusturarak karakterin detaylarina odaklanmalarina yardimeci olur. Yaraticilik,
Ogrencilerin standart karakter kligselerinden siyrilarak benzersiz ve orijinal karakterler yaratmalarini tesvik eder.
Analitik diisiince becerisi ise, 0grencilerin karakterlerinin 6zelliklerini, kisiliklerini ve rollerini derinlemesine analiz
etmelerini saglar. Bu siireg, 6grencilerin karakter tasariminda estetik ve anlam arasinda denge kurmalarina katkida
bulunarak grafik tasarim becerilerini giiglendirir.

5. hafta (Tiinel Kitap Katmanlarimin Belirlenmesi ve Mekdn Tasarimlarimin Gelistirilmesi):
Hedeflenen beceriler;

v" Ug Boyutlu Diisiinme ve Mekan Tasarimi: Ogrenciler, tiinel kitap projelerinde kullanilacak katmanlari belirlerken
mekansal diislince becerilerini gelistirirler. Katmanlarin diizeni ve mekansal iligkilerin kurulmasi, 6grencilere iig
boyutlu bir bakis acis1 kazandirir.

v" Gorsel Hiyerarsi ve Kompozisyon: Katmanlarin siralanmasi, gorsel hiyerarsi olusturma ve kompozisyon kurma
yeteneklerini igerir. Ogrenciler, mekansal diizenlemeleriyle izleyiciye odaklanmaya yénlendirirler.

v' Katmanlar Arasi Iliski ve Derinlik: Farkli katmanlarin birbiriyle olan iliskisi, dgrencilerin derinlik algisini
gelistirmelerini saglar. Bu siire¢, mekanin katmanlar arasinda nasil bigimlendigini anlamalarina olanak tanir.

134 ASR journal Year 2024, Vol:9, Issue:2 (APRIL)



Academic Social Resources Journal Open Access Refereed & Indexed & Journal

Gorsel 2: OMU Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Bolumi, Illiistrasyon I dersi kapsaminda gergeklestirilen dgrenci calismasindan detay.
Kaynak: Fotograf, 2023, Ondokuz Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Boliimii, Illiistrasyon I dersi kapsaminda 206
numarali atdlyede ¢ekilmistir.

Geleneksel ve Deneysel Tekniklerin Uygulanmasi: Ogrenciler, tiinel kitap projelerinde kullanacaklar1 katmanlart
olustururken geleneksel ve deneysel teknikleri bir araya getirme becerilerini gelistirirler (Gorsel 9). Bu, farkli
malzemelerin ve tekniklerin nasil entegre edilecegini anlamalarina yardimer olur.

Gérsel 3: Tlliistrasyon I dersi projesi: Tiinel kitap katmanlarinin olusturulma siireci
Kaynak: Fotograf, 2023, Ondokuz May1s Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Béliimii, illiistrasyon I dersi kapsaminda 206
numarali atdlyede ¢ekilmistir.

Zamam Yonetme ve Planlama: Projenin katmanlarinin belirlenmesi ve mekén tasarimlarinin gelistirilmesi
asamasinda zaman yonetimi ve planlama becerileri 6nemlidir. Ogrenciler, projelerini belirlenen siire icinde
tamamlama yeteneklerini giiclendirirler.

TUNEL KiTAP ILLUSTRASYON PROJELERININ ANALIZi

“Kirmizi Baslikli Kiz” masali, ¢ocuklarin ve yetiskinlerin hafizasinda derin izler birakan klasik bir hikayedir. Ancak
bu proje, bu klasik masalin yeni bir bakis acisiyla ele alinmasini1 ve dgrencilerin yaraticiliklarini serbest birakmasini
amaglar. Ogrencilere masalin temel yapisini koruyarak veya doniistiirerek kendi hikayelerini yazma firsati sunar.
Ogrencilerin bu yeniden yazma deneyimi, onlar1 yaraticiliklarini kesfetmeye ve hikdye anlatimimnin biiyiilii diinyasina
daha derin bir bakis agisi kazandirmaya tesvik eder. Bu baglamda ilk asamada, her 6grenciden, masalin ana
unsurlarini koruyarak veya déniistiirerek kendi yorumlarini ve 6zgiin hikayelerini olusturmalar1 beklenir. Ogrenciler,
karakterlerin, mekanlarin ve olaylarin gelisimini kendi perspektiflerinden ele alarak klasik masali yeniden
yorumlarlar.

Tasarim Analizi: Ogrencilerin Yaraticihk ve Gorsel Dil ile Tlgili Cahsmalarinin incelenmesi

Ogrencilerin tasarimlarina ve ortaya ¢ikardiklari tiinel kitap projelerine dayali olarak birtakim kriterler belirlenmis ve
belirlenen bu kriterler temel alinarak proje calismalar1 incelenmistir. Bu boliimde, 6grencilerin gergeklestirdikleri
tiinel kitap illiistrasyon projelerine dayali ortaya konulan iirlinler dokiiman yolu ile elde edilen verileri olusturmustur.
Bu veriler ise arastirmaci tarafindan tasarim analizine dayali kriterler baglaminda degerlendirilmis, ayrica siirece
dayal1 gzlemlerle de holistik bir cercevede bulgular yorumlanmustir. Ogrenciler kod isimlerle verilmistir.
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EK001 Kod Isimli Kirmizi Bashkh Kiz Masalimin Yeniden Yazim ve Tiinel Kitap illiistrasyonu Analizi:

Analiz siireci EK001’in masalin temel unsurlarini nasil ele aldigini, klasik hikayeyi nasil yeniden yorumladigini ve
tiinel kitap illiistrasyonuyla nasil ifade ettigini detayl bir sekilde ortaya koymay1 amaglamaktadir.

Gorsel 4: Tiinel Kitap Illiistrasyonu Projesi. (Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Béliimii EK001 Kod Isimli
Ogrenci ¢alismasi, 2023)

Kaynak: Fotograf, 2023, Ondokuz Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Boliimii, Illiistrasyon I dersi kapsamimda 206
numarali atdlyede ¢ekilmistir.

EK 001 kod isimli 6grencinin hikaye kurgusuna iligskin dogrudan aktarim su sekildedir:

“EK 001’in, kirmizi baslhkl kiz olarak tasarladigi ana karakteri cesur bir savas¢iya dontistiirmek
istedi. Kurt karakteri yerine, daha vahgsi ve gizemli bir yaratik tasarladi; gozleri olmayan ve seslere
tepki veren bir varlik. Masalin gectigi orman yerine, yaratigin yasadigi karanlik magarayr arka
plan olarak secti. Anlatmak istedigi sahnede, kirmizi baglhkli kizin, yaratigin inine girerek onunla
cesurca miicadele etme istegiydi (Gorsel 9)”

Karakter Boyutu: EK 001, Kirmiz1 Baslikli Kiz masalin1 yorumlarken, kadin imgesine 6zel bir vurgu yapmustir.
Klasik metindeki kadinligin simgesi olan kirmizi bashikl kizi, gii¢lii bir savasciya doniistiirerek, geleneksel
cinsiyet rollerine meydan okumustur. Kurt karakterini degistirerek, gozleri olmayan ve sadece duydugu seslere
gore yonlendirilen yaratikla, kadin karakterine mistik ve gii¢lii bir boyut kazandirmistir. EK 001’nin tercih ettigi
magara arka plani, kadin karakterini doganin giiciiyle birlestirerek, onun savag¢r kimligini vurgular. Bu,
kadinligin giiclii, bagimsiz ve miicadeleci bir halde tasvir edilmesini amaglar. EK 001'nin yaratigi sahne, kirmizi
baslikli kizin canavarla miicadelesini, sadece fiziksel degil, ayn1 zamanda igsel bir gii¢le de iliskilendirir. Bu
yorum, EK 001'in tasarim kararlarinin 6tesine gegerek, kadin karakterini doniistiirme amacinin, klasik metindeki
kadinlik imgesini giiclendirmek ve cesitlendirmek oldugunu vurgular. Ayni zamanda, kadinlarin giiglii ve
bagimsiz birer karakter olarak temsilini destekleyerek, geleneksel cinsiyet normlarina bir alternatif sunmaktadir.

Yaraticihk Boyutu: EK 001'in tiinel kitap illlistrasyon projesi, sadece gorsel bir anlatim araci olarak degil, ayni
zamanda kavramsal diisiinme becerilerini gelistirmede de 6nemli bir rol oynamaktadir. Projede kullanilan gorsel
mecazlar, izleyicilere masalin derinliklerinde gizli olan anlamlar kesfetme firsat1 sunar. Ornegin, kirmizi bashkl
kizin cesaretini simgeleyen gorsel detaylar veya yaratigin karanlik magarasinin temsil ettigi i¢csel miicadeleler,
projenin katmanlarinda ustalikla islenmistir.

Duyusal Baglam Boyutu: Tiinel kitap teknigi, karakterleri ve sahne unsurlarini farkli katmanlara yerlestirme imkani
saglayarak, izleyicilerin zihinsel perspektiflerini genisletir. EK 001'in tasariminda kullanilan bu teknik, izleyicilere
sadece gorsel bir hikdye anlatmakla kalmaz, ayn1 zamanda farkli sembollerin ve mecazlarin derinliklerini kesfetme
ve yorumlama yeteneklerini gelistirme firsati verir. Bu baglamda, EK 001'in projesi, 0grencilerin kavramsal
diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik bir ara¢ olarak degerlendirilebilir. Projeyi inceleyenler, gérsel unsurlarin
altinda yatan anlamlan ¢oziimleyerek, kendi yorum ve analiz yeteneklerini gelistirebilirler. Boylece, EK 001'in
tasarimi, dgrencilerin sadece sanatsal ifadelerini degil, ayn1 zamanda diisiinsel kapasitelerini de genisletmeye katki
saglar.
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Mekan Boyutu: Proje, tiinel kitap teknigi kullanilarak 6 katmanl bir ¢alisma olarak yapilmistir. Her bir katman,
farkli derinlikte ve perspektifteki unsurlari igerir. Bu katmanlar, birbirinden ayrilmis kagit katmanlarindan
olusarak, bir araya getirildiklerinde derinlik hissiyati olusturur. Tiinel kitap teknigi, karakterleri ve sahne
unsurlarim1 farkli katmanlara yerlestirme imkani saglar. EK 001'in tasariminda kirmizi baslikli kizin savasgi
figiirii en 6nde ve en yakin katmanda bulunurken, diger karakterler daha arka katmanlarda yer alarak derinlik
hissi yaratir. Tinel kitap, izleyiciye farkli perspektifler sunabilir. EK 001'in tasarimi, katmanlar arasindaki
derinlik ve perspektif oyunuyla bir sahne diizeni olusturur. Bu diizenleme, seyirciye lic boyutlu bir deneyim
sunar.

Teknik Boyutu: Suluboya, kuru boya ve marker kalemlerin kullanimi, tiinel kitap teknigine farkli bir gorsel
katmanlik katar. Sepya tonlarindaki renk paleti, projeye belirli bir atmosfer kazandirarak karakterlerin ve
sahnenin tonunu olusturur. Tiinel kitap teknigi, masalin yeniden yorumlanmasinda derinlik hissi vererek ve farkli
katmanlar arasinda konumlandirilmis karakterlerle 6zgiin bir gorsel anlatim sunar. EK 001'in tasarimiyla, klasik
bir masalin gorsel olarak yeniden anlatilmasi ve farkli bir bakis agis1 getirilmesi hedeflenmigtir. EK 001'in
tasarimi incelendiginde, klasik bir masali farkli bir bakis acisiyla ele alarak yaraticiligini ve 6zgiin diisiinme
yetenegini sergiledigi goriillmektedir.

Yaratici birey; 6zgiin, yeni ve degerli bir seyler iiretmek veya var olan bir seyi bagka bir seye transfer etmek igin
hayal giiciinii kullanan kisidir (Oztiirk, 2004). EK 001’in tiinel kitap teknigiyle gerceklestirdigi calisma, sadece
masal1 yeniden yorumlamakla kalmayip, aynm1 zamanda farkli katmanlar arasinda derinlik olusturarak izleyicide
gorsel bir etki birakir. Bu teknik, 6grencinin kendi sanatsal ifadesini ve masalin 6ziinii bir araya getirerek 6zgiin
bir ¢calisma ortaya koymasina olanak saglar.

BB 002 Ogrencinin Kirmizi Bashkh Kiz Masahnin Yeniden Yazim ve Tiinel Kitap Illiistrasyonu Analizi:

Gérsel 5: Tiinel Kitap Tlliistrasyonu Projesi. (Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Bélimii BB002 Kod Isimli
Ogrenci calismast, 2023)

Kaynak: Fotograf, 2023, Ondokuz Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Boliimii, lliistrasyon I dersi kapsaminda 206
numarali atdlyede ¢ekilmigtir.

BB002’in Kirmiz1 Baghkh Kiz masali;
Ogrenci BB002 nin ¢cahsmasina dayah hikaye kurgusu su sekildedir:

“Bu ¢alismada, Kirmizi Baslikli Kiz masalinin karakterlerini, opera sahnesinde hayal etti. Tiinel
Kitap projesi kapsaminda, Kirmizi Bashkli Kiz'v bir opera sanatgisi olarak canlandirdi, Kurt
karakterini bir piyanist olarak diisiindii ve Biiyiikanne'yi bir kemanci olarak tasarladi. Seyircileri,
yine masalin diinyasindan hayvanlar aleminden karakterler olarak canlandirdi. Sahnenin sanatsal
atmosferini vurgulamak icin heykeller ve motiflerle siisledi ve sahne algisim giiclendirmek igin
kirmizt bir perde ekledi. Ana karakter olan Kirmizi Baghkli Kiz't on plana ¢ikarmak icin diger
karakterleri arkaya yerlestirdi ve projeye bir sahne 15181 ekleyerek onu daha da vurguladi.”

Karakter Boyutu: BB002’in tasarimi, Gorsel 3'te goriilebilecegi gibi Kirmizi Baglikli Kiz masalini opera
sanatcilar iizerinden yeniden tasarladi. Masalin ana karakteri Kirmizi Baglikli Kiz, bir opera sanatgist olarak
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betimlendi. Diger karakterler ise piyanist kurt ve kemanci biiylikanne olarak tasarlandi. Ayrica, karakterlerin
oniinii kapatmayacak sekilde kirmizi perde gorseli betimlemesiyle sahne algis1 giiclendirildi.

Mekan Boyutu: Tasariminda kullanilan sagdan ve soldan agilan kapaklar, tiinel kitabin ig¢indeki sahne
atmosferini gliglendirmek i¢in etkili bir yontemdir. Sahne i¢indeki karakterlerin ve diger unsurlarin katmanli
olarak yerlestirilmesi, izleyiciye derinlik hissiyati ve sahne algisi saglar. Bu detaylar, tasarimin sanatsal ve
dramatik bir hava kazanmasina katkida bulunur.

Duyusal Baglam Boyutu: BB002’in tasarimindaki detaylar, tasarimin duygusal ve hikaye anlatimi boyutunu
giiclendiren unsurlar igerir. Opera sahnesindeki karakterlerin ve miizik enstriimanlarinin kullanimi, izleyiciye
masalin yeniden yorumlanmasinda derinlikli ve duygusal bir deneyim sunar.

Teknik Boyutu: BB002’in tasarimindaki 11k kullanimi, Kirmiz1 Baglikli Kiz karakterinin 6n plana ¢ikmasini
saglar ve sahnedeki odak noktasini belirginlestirir. Kii¢iik bir aydinlatma aparati1 veya 11k kaynagi, karakterin
iizerine diisen 1s1kla dramatik bir etki yaratarak sahnedeki hikayenin anlatimim gii¢lendirir.

Yaraticihk Boyutu: BB002’in yaklagimi, yaratici diisinme ve problem ¢ozme becerilerine dayanmaktadir.
Tasarim siirecinde hizli ve etkili kararlar almak, yeni ve siradisi ¢oziimler iiretmek ve tasarimin her agamasinda
Ozgiin bir yaklasim sergilemek, 6grencinin yaraticilifini ve analitik diisiinme yeteneklerini ortaya koyar. Bu
unsurlar, BB002’in tasariminda gozlemlenen o&zellikleri daha derinlemesine agiklar ve tasarimin sahne
atmosferini giigclendirmek i¢in kullanilan stratejileri vurgular. Bu beceriler, hizlica ¢cok sayida segenekli ¢oziim
iretme yetenegi, zihinsel olarak yeni ve farkli tekrarlar olusturma ve siradisi ¢oziimler getirme yetenegi olarak
tanimlanir.

Yaratict diisiinme becerileri, dgrencileri birgok fikir ve argiiman gelistirme, soru sorma, argiimanin gergekligini
kabul etme, hatta Ogrencilerin agik fikirli olmalarin1 ve farkli bakis acilarina duyarli olmalarin1 saglamaktadir
(Khoiriyah ve Husamah, 2018).

AYS003 Kod Isimli Ogrencinin Kirmizi Bashkh Kiz Masalinin Yeniden Yazimu ve Tiinel Kitap illiistrasyonu
Analizi:

Gorsel 6: Tiinel Kitap Illiistrasyonu Projesi. (Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Boliimii AYS003 Kod Isimli
Ogrenci ¢alismasi, Yapim yili: 2023)

Kaynak: Fotograf, 2023, Ondokuz Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Boliimii, Illiistrasyon I dersi kapsaminda 206
numarali atdlyede ¢ekilmistir.

Ogrenci AYS003 6ykiiyii yeniden yorumlarken soyle bir anlatima yer vermistir:

“Kirmizi Baglikli Bir Seytan: Sevgili nine'si zalimce oldiiriildiikten sonra, Kirmizi Bashkli Kiz
intikam almak igin karanlik biiyiilere basvurdu. Uzun arastirmalarin ardindan, seytanlart ¢agirmay
basardi. Seytanlar, Kirmizi Bashkli Kiz'in istegi iizerine Kurt'un camni almaya razi olabileceklerini
ancak bir takas isteyeceklerini belirttiler. Anlasma geregi, Kurt'un cam karsiliginda Kiz'in yiiziiniin
yarist seytanlar tarafindan alinacakti. Kirmizi Baghkli Kiz, bu korkung takasi kabul etti ve eski
kiyafetlerini giyerek ve sepetini alarak ninesinin eski kuliibesine gitti. Kurt'u orada bulacagin
biliyordu ve dogru tahmin etmisti. Kuliibeye yaklastikca kopeklerin hirlamasi ve kan kokusunun
yogunlasmast dikkatini ¢ekti. Kapiyi actiginda, Kurt karsisindaydi. Anlagmayt yerine getirmek igin
seytanlart ¢agirdi ve bir anda kuliibe cehennemi andiran bir yer haline geldi. Kiz, koyu kirmizi
cukurlarin icinde Kurt'un cammin alindigint gérebildi. Seytanlarin kahkahalar: arasinda act iginde
kivranan Kurt'v izledi. Bu durum onu tatmin etti ancak ¢ok kisa siirdii. Birden gézleri karardi ve
sonra kendini eski kuliibenin icinde buldu. Karsisinda ise 6lii yatan Kurt vardi. Icindeki intikam
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duygusu sonmiis gibiydi, fakat unuttugu bir detay vardi: yiiziinden akan kanlar, onun yarisim
etkilemisti.”

Karakter Boyutu: Masal, Kirmiz1 Baghikli Kiz'in sevgili Nine'sinin 6liimiin{in intikamini almak igin seytanlarla
yaptigi anlagmayi konu almaktadir.

Mekéin Boyutu: Gorsel 6°da nihai tiinel kitap illiistrasyon ¢alismast yer alan AY$003’tin "Kirmizi Baglikh Bir
Seytan" adli Tiinel Kitap Illiistrasyon Projesi geleneksel kirmizi baglikli kiz masalin1 karanlik ve gerilim dolu bir
atmosferde yeniden yorumlamaktadir.

Duyusal Baglam Boyutu: AYS003’{in tasarimi, masalin karanlik ve gizemli temasin1 gorsel olarak basarili bir
sekilde iletmektedir.

Teknik Boyutu: Kullanilan renk paleti ve atmosferik detaylar, izleyicide derin bir etki birakirken, tlinel kitap
tekniginin kullanimiyla da sahnenin derinligi ve karmasiklig1 vurgulanmastir.

Yaraticihk Boyutu: AYS003'in ¢alismasi, geleneksel masal motiflerini modern bir yaklagimla birlestirerek, carpici
bir deneyim sunmaktadir. AYS003’iin tasarimi, yaraticiligin 6zel bir problem ¢6zme davranigi oldugunu
desteklemektedir. Yaraticilik, hizlica ¢ok sayida segenekli ¢oziim iiretebilme yetenegiyle, zihinsel olarak yeni ve
farkli tekrarlar olusturarak, sorunlara siradigi ¢éziimler getirme becerisiyle iligkilendirilir (Gagne, 1966; Guilford,
1968; Newell ve Simon, 1972; Gardner, 1994; Schon, 1995; Amabile, 1996; Abra, 1997; Yiirekli, 2003).

0U003 Kod Isimli Ogrencinin Kirmiz1 Baghkli Kiz Masalimin Yeniden Yazimi ve Tiinel Kitap Illiistrasyonu
Analizi:

Gérsel 7: Tiinel Kitap Illiistrasyonu Projesi. (Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Boliimii OU003 Kod Isimli
Ogrenci ¢aligmasi, Yapim yili: 2023)

Kaynak: Fotograf, 2023, Ondokuz May1s Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Béliimii, lliistrasyon I dersi kapsaminda 206
numarali atdlyede ¢ekilmistir.

0U003’%iin “Kirmizi1 Bashkh Kiz “Masal Uyarlamasi:
0OU003 kod isimli 6grencinin hikaye kurgusu su sekildedir:

“Skoll ve Hati" isimli iki ilahi kurdun meyvesi olan Hyru'nun insan bedeninde sikismis bir kiritk varlik
oldugu belirtilmektedir. Hyru, giiclerini zorlukla kontrol edebilen bir varlik olarak yasamaktadir. Bir
giin, yasl bir kadinin evine rast gelir ve pencereden icerideki konugmalar: dinler. Yash kadin, Hyru'ya
kurabiye ve sicak siit verir. Ancak, Hyru'nun gitmek istedigi sirada eve donen adam onun varligindan
hoslanmaz ve sorguya c¢ekmeye calisir. Hyru sinirlenir ve doniigiim gecirir. Adam da bir kurt
doniisiimii gegirir ve Hyru'yvla karsi karsiya gelirler. Ancak, hikdyenin sonunda ortaya ¢itkan "Kurt-
Adam"in kim oldugu belirsizdir.”

Karakter Boyutu: OU003’{in tarafindan yeniden yorumlanan "Skoll ve Hati" hikayesinde, Gorsel 7'de gosterildigi
gibi, mavi ve kirmizi tonlarin kullanim1 dikkat ¢ekicidir. Mavi tonlar, 6zellikle arka planda yer alan kurt karakteriyle
iliskilendirilmigtir. Bu se¢im, kurt karakterinin dogal, sakin ve belirsiz bir atmosfer yaratmak i¢in kullanilmig
olabilir. Kirmizi1 baslikli kizin ninesinin evinin kirmizi tonlarda tasarlanmasi ise hikayenin ana temasini vurgulamak
icin yapilmig olabilir. Kirmizi, tehlike, tutku ve macera gibi duygularla iliskilendirilmistir ve bu nedenle kirmizi
baslikl1 kizin hikayenin merkezinde oldugunu vurgular. Kirmizi baglikli kizin ninesinin evinin arka planda yer almasi
ve kizin arkas1 doniik bir sekilde kurgulanmasi, kizin i¢ diinyasina ve gegmisine yonelik bir meraki temsil edebilir.
Ayni zamanda, kizin kurtla olan etkilesimi dncesindeki huzurlu ve glivenli bir ortami1 betimler.

Mekan Boyutu: Tiinel kitap kapali haldeyken, kiz ve kurt aymi diizlemde goriinmektedir, bu da hikayenin
baslangicinda aralarinda bir baglant1 oldugunu ve belki de bir ¢atismanin yaklastigini ima eder.
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Duyusal Baglam Boyutu: Tiinel kitabin katmanlar hareket ettirildiginde, kiz ve kurt arasindaki mesafe agilir ve bu,
hikayenin ilerleyisiyle birlikte ortaya ¢ikan degisen iliskileri ve gerilimi temsil eder. Bu sekilde, tiinel kitap hareket
ettikce, kiz ve kurt arasindaki iliskinin gelisimi ve degisimi izleyiciye agilir. Mavi ve kirmizi tonlarinin secimi,
hikayenin duygusal ve gorsel anlatimmi gii¢lendirirken, tiinel kitabin hareketiyle birlikte izleyiciye sunulan degisen
sahneler, hikayenin dinamizmini ve derinligini yansitmaktadir.

Teknik Boyutu: Tiinel kitabin bu akordiyon benzeri yapisi, metinle yapi arasinda dinamik bir etkilesim saglar. Kitap
kapali haldeyken, kiz ve kurt ayni diizlemde goriinmektedir, bu da hikayenin baslangicinda aralarinda bir baglanti
oldugunu ve belki de bir ¢atigmanin yaklastigin1 ima eder. Ancak, tiinel kitabin katmanlar1 hareket ettirildiginde, kiz
ve kurt arasindaki mesafe acilir ve bu, hikayenin ilerleyisiyle birlikte ortaya ¢ikan degisen iliskileri ve gerilimi temsil
eder.

Yaraticihk Boyutu: Tinel kitabin akordeon benzeri yapisi, izleyiciye hikayenin derinliklerine dogru bir yolculuk
sunar. Katmanlar arasindaki hareket, izleyiciye sahneler arasinda gegis yapma ve hikdyenin dinamizmini kesfetme
firsat1 verir. Boylece, tlinel kitabin yapisal 6zellikleri, metnin gorsel anlatimim gii¢lendirirken, izleyiciye hikayenin
hareketli ve etkileyici diinyasini1 kesfetme olanagi saglar.

SG004 Kod Isimli Ogrencinin Kirmizi Baghkh Kiz Masalimin Yeniden Yazim ve Tiinel Kitap Illiistrasyonu
Analizi:

Gorsel 8: Tiinel Kitap Illiistrasyonu Projesi. (Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Béliimii SG004 kod isimli
6grenci ¢aligmasi, Yapim yili: 2023)

Kaynak: Fotograf, 2023, Ondokuz May1s Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Boliimii, illiistrasyon I dersi kapsaminda 206
numarali atdlyede ¢ekilmistir.

SG004’iin “Kirmizi Bashkh Kiz” Masal Uyarlamasi:
SG004’tin “Kirmiz1 Baglikli K1z masal uyarlamasi su sekildedir:

“Phoebe her sabah uyanip doga yiiriiyiisleri yapmayr ¢ok seven kiiciik bir ¢cocuktur. Evleri giizel
yesil agaglarla ¢cevrilidir ve Phoebe bu agaglart kegfetmeye bayilir. Her giin aymi agaglar arasinda
dolastigimi fark eden Phoebe farkli giizellikler gormek ister ve evden biraz uzaklasir. Yiiriidiikce
yiirtiv, yirir, yirir. Fark etmeden evden biraz fazla uzaklasir ve kendini herkesin girmekten
korktugu o ormamin oniinde bulur: Vahato ormani. Vahato ormam ¢ok ¢ok eski bir ormandir.
Icinden bazen 1siklar ¢iktigi goriiliir ve garip sesler duyulur. Bu kasabada simdive kadar oraya
girmeye cesaret eden olmamigtir. Phoebe igerideki i1siklara merakla bakar. Oraya girip neler
dondiigiinii anlamak ister. Ormana girer ve gozlerl.ine inanamaz, igeride insanlarin hunharca
tiiketip olusturdugu atiklar dogayla birlesip kendi yasam alanlarimi olusturmuglardir. Burasi
mekanik kertenkeleler, agaglar ve boceklerle dolu bir ormandwr ve asil korkulacak sey bu orman
degil tek amaci tiiketmek olan insanlardir.”

Karakter Boyutu: Hikayede, Phoebe isimli karakterimiz, giizel yesil agaglarla ¢evrili evinden uzaklasir ve kendini
herkesin korkudan uzak durdugu Vahato Ormani'nin girisinde bulur. Orman, eski ve gizemli bir yapiya sahiptir;
icinden garip 1s1klar yiikselir ve tuhaf sesler duyulur. Bu durum, Phoebe'nin i¢indeki meraki uyandirir ve ormana
dogru adimini atmasina sebep olur. Hikaye, insanlarin dogayi tiiketip kendi yasam alanlarini olusturduklari, mekanik
kertenkelelerin, agaglarin ve boceklerin bulundugu bir ortamda geger. Bu, gelecekteki bir distopik diinyay1 ¢agristirir
ve insanligin doga ile olan iligkisindeki olas1 sonuglar1 gosterir.

Mekan Boyutu: Gorsel 8’de yer alan Tiinel kitabin diizenlenmesinde, kirmizi baglikli kizin pelerini en arkada yer
alirken, kizin en 6n kisimda konumlandirilmasi dikkat ¢eker. Bu, izleyicinin kizin macerasina odaklanmasini saglar
ve kizin hikayenin merkezinde oldugunu vurgular. Ayrica, sag tarafta yer alan ufo araci, hikayenin fiitiiristik
unsurlarini giiclendirir ve izleyiciye gelecege dair bir perspektif sunar.
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Duyusal Baglam Boyutu: SG004’iin ¢calismasinda mavi renk agirlikli kullamimiyla beraber, hikdyenin atmosferi ve
duygusal tonu oldukga belirgin bir sekilde vurgulanmustir.

Teknik Boyutu: Mavi, genellikle sakinlik, dinginlik ve gizemle iliskilendirilir; bu da Vahato Ormani'nin gizemli ve
esrarengiz atmosferini yansitmak i¢in etkili bir se¢imdir.

Yaraticihk Boyutu: Tasarima iligkin detaylar, insan ve teknoloji arasindaki iligkiyi ele alirken, gelecekteki
teknolojik gelismelerin insanlig1 nasil etkileyebilecegine dair bir diisiince sunar. Sonug olarak, SG004’{in ¢alismasi,
mavi ve turuncu renklerin kullanimiyla duygusal ve atmosferik bir hikaye anlatirken, tiinel kitabin diizeni ve
icerigiyle gelecek odakli bir fiitiiristik diinyay1 gorsellestirir.

NNI005 Kodlu Ogrencinin Kirmizi Baghkli Kiz Masalimin Yeniden Yazim ve Tiinel Kitap illiistrasyonu
Analizi:

Gorsel 9: Tiinel Kitap Illiistrasyonu Projesi. (Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Boliimii NNI1005 kod isimli
6grenci ¢alismasi, Yapim yili: 2023)

Kaynak: Fotograf, 2023, Ondokuz Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Béliimii, illiistrasyon I dersi kapsamida 206
numarali atdlyede ¢ekilmistir.

NNI005’in “Kirmizi Baglikli K1z masal uyarlamasi su sekildedir:

“Bu ¢alismada NNI00S5, Kirmizi Bashkli Kiz'in klasik masalini temel alarak, kendi 6zgiin hikdaye
dokusunu olusturmak icin odaklandi. Klasik masalin temel ogelerini koruyarak, modern ve
eglenceli bir doniisiim saglamayr amacglandr. Kirmizi Baslhikli Kiz'in yerini alan karakterimiz,
ormanda dolasan ve bebek ejderhalari besleyen bir kiz olarak tasarlandi. Hikdyede, mavi
ejderhanin kizi yemek istemesi gibi beklenmedik bir c¢atisma unsuruyla klasik dinamikleri
degistirdim. Renk secimimde, duygusal ve sembolik bir atmosfer olusturmak icin kirmizi ve mavi
tonlarini tercih ettim. Renkler arasindaki zithk, karakterler arasindaki ¢atismayr vurgulamak
icin onemli bir rol oynuyor. Sonug olarak, bu gorsel calisma, geleneksel masalin modern bir
yorumunu sunarak okuyuculara alisilmisin disinda bir deneyim sunmayr amagliyor.”

Karakter Boyutu: NNIQO5 calismasinda, geleneksel Kirmizi Baglikli Kiz masalindan ilham alarak modern bir
hikdye dokusu olusturmustur. Bu dokuda, ormanda gezen ve bebek ejderhalart besleyen bir kizin hikayesi yer
alirken, klasik masalin dinamiklerini koruyarak eglenceli ve modern bir sekilde degistirme amaci giitmektedir.

Mekan Boyutu: Tiinel kitapta, arka planda yer alan dev kirmizi ejderha, hikdyenin odak noktasini olusturur. Kirmizi
baslikli kiz ise orta katmanda konumlandirilmistir, bdylece ana karakterin belirginligi vurgulanir. Ormanin mavi ve
turkuaz tonlariyla renklendirilmesi, hikdyenin gizemli ve fantastik atmosferini destekler. NNI005’in ¢alismasinin
temel unsurlarini ve renk se¢iminin hikayenin duygusal ve sembolik derinligini nasil vurguladigini agiklar. Ayrica,
geleneksel masalin modern bir yorumu olarak sunulan gorselin, okuyuculara alisilmisin diginda bir deneyim
sunabilecegini vurgular.

Duyusal Baglam Boyutu: Calismanin atmosferi ve duygusal tonu, renk secimleriyle belirginlestirilmistir. Ozellikle,
kirmizi ve mavi tonlarin kullanimi, duygusal ve sembolik bir atmosfer olusturmak igin tercih edilmistir. Kirmizi,
geleneksel olarak tehlike, tutku ve gii¢ gibi duygularla iliskilendirilirken, mavi ise sakinlik, dinginlik ve gizemle
bagdastirilir. Bu renkler arasindaki zitlik, karakterler arasindaki ¢atismay1 vurgulamak i¢in 6nemli bir unsurdur.
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Teknik Boyutu: Gorsel 9°da da gorseli yer alan NNI005’in ¢alismasinda, yiizey dokular1 dikkat cekicidir. Ogrenci,
ylizeylerde tutkalla kagidi karistirarak 6zgiin dokular elde etmistir. Bu karar, proje siirecinde ve vermek istedigi
konsept geregi alinmistir.

Yaraticihk Boyutu: Projenin deneysel yapisi hem uygulama ve teknikte hem de kurguda 6ne c¢ikmaktadir. Bu
deneysel yaklasim, ¢aligmanin derinligini artirirken, gorsel deneyimin zenginlesmesine de katki saglamistir. Bu
baglamda, NNIO05’in calismasi sadece gorsel olarak degil, ayn1 zamanda malzeme ve teknik acisindan da 6zgiin ve
deneysel bir yaklasim sunmaktadir. Bu unsurlar, ¢calismanin modern bir yorum olarak algilanmasin1 saglarken,
okuyuculara aligilmisin disinda bir deneyim sunma potansiyelini artirir.

RG006 Kod Isimli Ogrencinin Kirmizi Bashkh Kiz Masalinin Yeniden Yazinu ve Tiinel Kitap illiistrasyonu
Analizi:
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Gorsel 10: Tiinel Kitap Illiistrasyonu Projesi. (Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Béliimii RG006 kod isimli
ogrencisi ¢aligmasi, Yapim yili: 2023)

Kaynak: Fotograf, 2023, Ondokuz Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Béliimii, Illiistrasyon I dersi kapsaminda 206
numarali atdlyede ¢ekilmistir.

RG006’1n “Kirmmz1 Bashkh Kiz” Masal Uyarlamasi

i =W

RGOO6 ¢alismasina iligkin aragtirmaci gézlemi su sekildedir:

“Bu ¢alismada, masalin modern bir yorumunu gerc¢eklestirme amaciyla ¢eligkili unsurlart dikkate
alinmaktadir. Ogrenci bu proje kapsaminda, klasik masali giiniimiiz baglamina yerlestirmeyi hedefledi
ve calismamn hedef kitlesini yetiskinler olarak belirledi. Illiistrasyonda, bir dereceye kadar karmasik
bir atmosfer olusturmayr amagladi ve bu nedenle masalin yani sira Michelangelo'nun "Yaratilis"
eserini de yorumlayarak iki farkl icerigi birlestirdi. Bu yaklagim, eserin ¢agdas bir estetik sunmasini
sagladi ve izleyicilere geleneksel masalin algisindan farkl bir deneyim sunma firsati verdi.”

Karakter Boyutu: RG006’1n ¢alismasi, klasik bir masali modern bir bakis agisiyla yeniden yorumlayarak yetiskin
izleyicilere hitap eden bir gorsel deneyim olusturmay1 amaglamaktadir. Bu hedef dogrultusunda, masalin giiniimiize
uyarlanmasi igin tezat 6gelerinin kullanimina 6zen gosterilmis ve Michelangelo'nun "Yaratilig" eseri gibi farkli bir
igerikle birlestirilerek yeni bir anlat1 ortaya konmustur.

Mekan Boyutu: RG006’1n ¢alismasmin gorsel unsurlarinin bir araya gelme siirecinde derinligin oldukea etkili
kullanimi s6z konusudur. Masalin klasik 6geleri ¢agdas bir perspektiften yorumlanmistir. Ayrica, Michelangelo'nun
eserinden ilham almarak yapilan yorumun, ¢alismanin derinligine ve karmasikligina katki sagladigi da dikkat
cekmektedir.

Duyusal Baglam Boyutu: Calismada, sol tarafta yer alan figiirde, elini uzatarak giines gozliigii takan cesur bir kiz
karakteri yer almaktadir. Bu karakter, kadinlarin gii¢lendirilmesini ve kendi kaderlerini kontrol etme yetenegini
vurgulayan ¢agdas bir yorumu temsil etmektedir. Bu, kadinlarin giiclendirilmesi ve kendi kaderlerini kontrol etme
giiciine sahip olmalar1 fikrini vurgular. Bu figiir, cagdas bir goriiniime sahiptir ve masalin modern bir yorumunu
temsil eder. S Sag tarafta ise klasik masalin ana karakterlerini ¢agdas bir sekilde yeniden yorumlayan bir detay
bulunmaktadir: yash bir kadin karakter (nine) kirmizi bir pelerin ic¢indedir ve etrafinda keskin disgli kurtlar
bulunmaktadir. En arkada ise bir oduncu, elinde tiifegiyle goriilmektedir. Tiim bu figiirler, i¢ ice gegmis bir gember
diizenlemesiyle katmanlanmustir.

Teknik Boyutu: Renk kullanimi, ¢aligmanin atmosferini belirlemekte 6nemli bir rol oynar. Kirmizi, turuncu ve sart
tonlari, figiirlerin canliligini ve dikkat c¢ekiciligini artirirken, gri tonlar ise arka planda cember katmanlarim
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belirginlestirmek i¢in kullanilmistir. Cemberlerdeki stilize edilmis soyut bi¢imler, gorsel olarak ilgi ¢ekici bir detay
saglar ve izleyiciye masalin modern ve ¢agdas yorumunu giiglendirir.

Yaraticihk Boyutu: RG006’1n ¢aligmasi, klasik bir masali farkli bir islup ve igerikle yeniden yorumlayarak
yaraticiligini 6zgiin bir sekilde ifade etmistir. Metnin gorsellestirilmesi siirecinde, gorsel unsurlart kullanarak masalin
ana temasint ve duygusal derinligini basariyla ifade etmistir. Bu ¢alisma, metin ve gorsel arasindaki iliskiyi anlama
ve yorumlama yetenegini gerektirirken, eserin anlamini derinlestirmek icin analitik diisiinme becerilerini
kullanmistir. Ayrica, klasik bir metni ¢agdas bir bakis agisiyla yeniden yorumlama yetenegi, eserin anlamim
genisletirken izleyicilere yeni bir perspektif sunmustur. Son olarak, RG006’1n ¢alismasi, gorsel unsurlar araciligiyla
hikayenin etkili bir sekilde iletilmesini saglarken, sanat eserinin izleyiciyle etkilesim kurma ve anlamini aktarma
becerisini sergilemistir.

DOKUMAN ANALIiZi VE GOZLEM ODAKLI OGRENCI DENEYIMLERINE DAYALI BULGULAR

Bu boliimde, dersi yiiriiten 6gretim elemaninin proje siireci boyunca atolye ortamindaki gézlemleri temel alinarak
elde edilen bulgular, zorluklar ve kazanimlar olmak iizere iki ayr1 baslik altinda ele alinmstir.

Zorluklar

Teknik Beceri Eksikligi: Tiinel kitap tasarimiyla ilgili teknik bilgi eksikligi, projenin basinda karsilasilan 6nemli bir
zorluktu. Ogrencilerin, katmanli tasarim gibi yeni bir kavramla karsilagmalari, baslangic asamasinda kaygi
yasamalarina neden oldu.

Zaman Yonetimi Zorluklari: Proje siirecinde zamanin etkin yonetilememesi, birgok Ogrenci igin stresli bir
deneyime yol agt1. Son teslim tarihine yaklasirken, zaman baskist altinda kalan 6grenciler, daha iyi zaman yonetimi
stratejileri gelistirmenin 6nemini fark ettiler.

Motivasyon Diisiikliigii: Projede, hikdye yazma ve karakter/mekan tasarimi gibi yaratic siireglerde ilham bulma ve
devam ettirme konusundaki zorluklar, baz1 &grencilerin motivasyonunu olumsuz etkiledi. Ozellikle karakter ve
mekan tasariminda yaraticilik engeliyle karsilasan 6grencilerin, projeyi tamamlama isteklerinde diisiis yasadiklar
gozlemlenmistir.

Kazanimlar

Yaratici Yazma Becerilerinin Gelisimi: Proje kapsaminda, 6grenciler, klasik masali yeniden yorumlamak ig¢in
farkli bakis agilar gelistirdiler ve masalin geleneksel unsurlarini koruyarak yeni ve modern bir perspektif sunmaya
calistilar. Bu durumun 6grencilerin, yaratici diisiinme, yaratict yazma becerilerini gelistirmelerine katki sagladigi,
proje siirecinde gozlemlenen 6nemli kazanimlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Metin ve Gorsel Iliskisi: Proje siirecinde, dgrencilerin hikdye metniyle gérsel unsurlar arasinda baglanti kurmalar
ve bu iligkiyi giliclendirmeleri énemli bir rol oynamistir. Ogrencilerin metinle uyumlu gorsel 6geler se¢me ve
tasarlama siireci, metni anlama ve yorumlama becerilerini gelistirmelerine katki saglamigtir.

Yaraticihk ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimi: Yaraticililk ve problem ¢dzme becerilerinin gelisimi
acisindan, Lin’in de belirttigi gibi yaraticiligi &gretmek, yaraticiligi destekleyen bir ortamin Onemine vurgu
yapmaktadir (Lin, 2011). Proje kapsaminda karakter, mekan ve tiinel kitabin katmanli yapisini olugturan katmanlarin
tasarimi siirecinde farkli tekniklerin kullanilmasi, Ogrencilerin hayal gii¢lerini zorlamalarina ve beklenmedik
¢oziimler bulmalarina olanak tanimistir. Bu yoniiyle tiinel kitap illiistrasyon projesi, 6grencilerin dzgiin bir yaklagim
sergilemelerine ve tasarim baglaminda kendilerine olan giivenlerini artirmalarina olanak saglayan bir yapiya sahip
olup, Lin’in ifade ettigi yaraticilig1 6gretme ve destekleyen bir ortamin 6nemi ile uyumludur.

Isbirligi ve Takim Cahsmas1 Deneyimi: Proje siirecinde birlikte ¢alismak, 6grencilere iletisim ve takim ¢alismasi
becerilerini gelistirme firsat: sundu. Ogrenciler, fikir aligverisi yaparak ve birlikte problem ¢dzerek, projeye katkida
bulunmanin yan sira birbirlerini daha iyi anlama ve isbirligi yapma becerilerini gelistirdigi sdylenebilir. Grup
yaraticiliginda yaratic fikirler isbirliginin bir sonucudur. Organizasyonlarda problem ¢6zmek ve sinifta 6grenmek de
grup yaraticiligiin 6rnekleridir (Sawyer, 2003, 25; 2012).

Ozgiivenin Artmasi: Proje siireci, dgrencilere yaratici fikirlerini serbestce ifade etme firsati sunmakta ve bu da
ogrencilerin kendilerine olan giivenlerini artirmaktadir. Ayrica, projedeki arkadaslarinin yenilik¢i yaklagimlarin
gozlemleyerek kesfetme imkani bulan 6grenciler, yenilik¢i ¢oziimler gelistirme ve esneklik gésterme yeteneklerini
giiclendirmektedir. Bu kazanimlarin 6grencilere motivasyon saglamasi ve tasarim baglaminda O6zgiivenlerini
pekistirmesi, dnemli bir bulgudur.

Zorluklarla Basa Cikma ve Basar1 Duygusu: Tasarim siirecinde karsilasilan zorluklar, &grencilerin yenilikgi
¢oziimler bulma ve esneklik gosterme yetilerini gelistirdi. Ozellikle materyal segimi ve teknik uygulamalar
konusundaki kararlar, 6grencilerin zorluklar1 asma becerilerini gdsterdi. Projelerini tamamladiklarinda, 6grencilerin
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genel olarak projelerinden memnun olduklar1 ve basari duygusu yasadiklar1 goriildii. Kendi yeteneklerini ve
siirlarim zorlamaktan keyif aldilar ve bu projelerin kendilerine énemli bir katki sagladiginm diisiindiiler.

SONUC ve ONERILER

Tiinel kitap illiistrasyonu projesinin tasarim, yaraticilik ve gorsel beceri agisindan 6grenciler iizerindeki etkisinin
incelendigi bu arastirmada elde edilen bulgular, 6nemli bir bilgi kaynagi sunmaktadir. Projeye katilan 6grencilerin
deneyimlerinin degerlendirilmesi sonucunda, tiinel kitap illiistrasyonlarimin 6grencilerin gorsel ifade becerilerini
gelistirmek i¢in etkili bir ara¢ oldugu ve o6grencilerin sanatsal ve akademik gelisimine katki sagladigi goriilmiistiir.
Ozellikle, proje siirecinde dgrencilerin yaraticiligini ve elestirel diisiinme yeteneklerini giiclendirerek, kendi sanatsal
ifadelerini daha kendinden emin bir sekilde ortaya koymalarina yardimci oldugu gézlemlenmistir.

Aragtirmada ayrica, geleneksel yontemlerin yaraticiligi tesvik etmedeki degerine vurgu yapilmistir. Manuel isciligi
vurgulayan tiinel kitap illiistrasyon projelerinin, d6grencilerin yaraticiligini destekledigi ve grafik sanatlarin temel
prensiplerini anlamalarina yardimci oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle, analog illiistrasyonun yeniden popiilerlik
kazanmasi ve geleneksel becerilere olan artan ilginin, gorsel iletisimdeki bir roliiniin 6nemine isaret etmektedir. Bu
baglamda, manuel is¢iligi vurgulayan tiinel kitap illlistrasyon projelerinin, izleyici ile etkilesim olugturmasi
bakimindan, grafik sanatlarin giincel egilimlerini karsiladig1 sdylenebilir.

Ayrica, bu arastirma, tiinel kitap illiistrasyon projelerinin sadece tasarim becerilerini degil, ayn1 zamanda analitik
diisiinme ve okuryazarlik becerilerini gelistirmede de &nemli bir rol oynadigmi gostermektedir. Ogrencilerin
projedeki deneyimlerinin analizi, masalin incelenmesi, temel kavramlarin anlasilmasi ve masalin tarihsel-kiiltlirel
baglaminin degerlendirilmesi gibi adimlarin, 6grencilerin metni derinlemesine anlamalarini ve elestirel bir bakis agis1
gelistirmelerini  sagladigini  ortaya koymustur. Bu siire¢ ayni zamanda o&grencilerin yazma becerilerini
gelistirmelerine ve metinleri analiz etme yeteneklerini artirmalarina da katki saglamistir.

Sonug olarak, bu arastirma, tiinel kitap illlistrasyon projelerinin sadece tasarim becerilerini degil, ayn1 zamanda
analitik diistinme ve okuryazarlik becerilerini gelistirmede de onemli bir rol oynadigini ortaya koymaktadir.
Ogrencilerin projedeki deneyimleri ve kazanimlar {izerine yapilan detayli analizler, gelecekteki benzer projelerin
planlanmas1 ve uygulanmasinda rehberlik edici bir rol oynayabilecek 6nemli bulgular ortaya koymaktadir. Bu
bulgularin, 6gretim uygulamalarinin ve miifredat gelistirmenin ilerlemesine katkida bulunmasi beklenmektedir.

ONERILER

v" Tiinel kitap illiistrasyon projeleri, sadece tasarim becerilerini degil, ayn1 zamanda 6grencilerin elestirel diigiinme
ve analitik becerilerini gelistirmek icin daha fazla entegre edilmelidir. Bu, 6grencilerin projelerini sadece gorsel
olarak degil, ayn1 zamanda igerik ve mesaj baglaminda da derinlemesine degerlendirmelerine olanak saglar.
Dolaysiyla, illiistrasyon dersleriyle siirli kalmaksizin, tiinel kitap tekniginin grafik tasarim alanindaki farkli
derslerde de kullanilmasi 6nerilmektedir. Bu, 6grencilerin sanatsal ifade yeteneklerini desteklerken ayni zamanda
disiplinler arasi bir yaklagimin tesvik edilmesine katki saglayabilir.

v’ Grafik tasarim baglaminda, geleneksel ve dijital yontemlerin dengeli bir sekilde kullanilmasiyla, 6grencilere genis
bir perspektif kazandirilabilir. Bu, 6grencilerin sadece tek bir teknikle sinirli kalmayip, farkli yaklasimlari
degerlendirme ve uygulama becerilerini gelistirmelerine olanak tanir.

v" Tiinel kitap projelerinin daha genis bir zaman diliminde gergeklestirilmesi, 6grencilere daha fazla aragtirma ve
tasarim siiresi taniyarak daha derinlemesine ve kapsamli projelerin gergeklestirilmesine olanak saglayabilir. Bu,
ogrencilerin proje slirecinde daha fazla yaraticilik ve 6zgiinliik sergilemelerine imkan tanir.

v’ Karisik tekniklerle sekillendirilen tiinel kitap projelerinin, gelecekteki uygulamalarda tamamen dijital olarak da
denenmesi Onerilmektedir. Bu yaklasim, 6grencilere dijital becerilerin yani sira geleneksel sanat becerilerini de
gelistirme konusunda olanak saglar ve modern teknolojilerin sanat pratigi i¢inde nasil kullanilabilecegini
kesfetmelerine yardimci olur.

v" Tinel kitap projelerinde, katmanlarin sadece bir yilizeyini kullanmak yerine, arka yiizeyin de degerlendirilmesi
onerilmektedir. Bu, 6grencilerin proje alanini genisletirken daha fazla derinlik ve detay eklemelerine olanak
saglayabilir ve tasarimin daha kapsamli bir bigimde incelenmesine imkan tanir.
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