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OZET

Bu galigmanin amaci, ingiltere-Chelmsford ve Tiirkiye-Aydin’da bulunan gocuk oyun alanlarinin kargilagtirmali olarak incelenmesidir. Nitel
aragtirma deseni kullanilarak gergeklestirilen bu aragtirmada; veriler degerlendirme formu ve fotograflar araciligi ile toplanmustir.
Aragtirmanin ¢alisma grubuna her iki sehirden amacgli 6rnekleme yontemi ile belirlenen beser oyun alani dahil edilmigtir. Belirlenen oyun
alanlar1; daha onceden arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve bu arastirmada yeniden gozden gegirilen “Cocuk Oyun Alanlar1 Tasarim
Kriterleri Degerlendirme Formu” dogrultusunda arastirmacilar tarafindan degerlendirilmis ve fotograflanmigtir. Caligmada betimsel analiz
yontemi kullanilarak elde edilen bulgular; fonksiyon, kullanilan malzeme, giivenlik ile sosyal iletisim temalari altinda sunulmustur.
Aragtirma sonucunda; Ingiltere-Chelmsford kentindeki oyun alanlarinin, Tiirkiye-Aydin sehrindeki oyun alanlara gore; oyun donanim ile
malzeme cesitliligi, oyun alanlarinin bakimli olmasi, bilgilendirme levhalarinin bulunmasi, oyun alani etrafinin ¢evrili olmast ve zemin
ozellikleri agilarindan daha kaliteli oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte her iki sehirdeki oyun alanlarinda oturma alanlarmn yeterli
oldugu, ancak golge alan ve sosyal iletisimi destekleyen alanlar agisindan Aydin sehrindeki oyun alanlarinin yeteriz oldugu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: ¢ocuk oyun alanlari, oyun, gocuk, kargilagtirmali bir ¢aligma

ABSTRACT

The aim of this study was to evaluate the playgrounds in the UK-Chelmsford and in Turkey-Aydin comparatively. In this research, in which
qualitative research design is used; the data were collected through the evaluation form and photos. Within the scope of the research, five
playgrounds were determined from both cities by purposeful sampling method. The playgrounds were photographed and evaluated with the
“Children’s Playgrounds Design Criteria Evaluation Form” which was previously developed by the researchers and reviewed within the
scope of this study. In the research, the data were evaluated using the descriptive analysis method and presented under the themes of
function, material used, security and social communication. As a result of the research, it has been determined that playgrounds in the UK-
Chelmsford are higher quality than the Turkey-Aydin according to variety of game tools, material used, being well-maintained, having
information signs, being surrounded and ground features. While both countries have seating areas, shadow areas and areas that support social
communication are limited in children’s playgrounds in Aydin.

Key words: playgrounds, play, children, a comparative study

1. GIRiS

Kentlerdeki yogun yapilasma, kalabalik trafik, ekran bagimliligi, ailelerin giderek artan akademik kaygilar
ile yogun is yasami ¢ocuklarin i¢ mekanlarda daha ¢ok zaman gecirmesine ve kamusal ac¢ik alanlarda oyun
oynama kiiltiiriiniin yok olmasina sebep olmaktadir. Ingiltere’de yapilan bir arastirma, yetiskinlerin yiizde
71’inin ¢ocukken her giin sokakta veya evlerine yakin bir alanda oyun oynadigini, giiniimiizdeki ¢ocuklarin
ise sadece yiizde 21’inin disarida oyun oynayabildigini gdstermektedir (Play Day, 2007). Benzer sekilde
Tiirkiye’de yapilan arastirmalar, kamusal a¢ik alanlarda oyunun, g¢ocugun giinliikk hayatinda yerini
kaybettigini, gliniimiiz ¢ocuklarimin daha ¢ok aile icinde ve okulda sosyallesme firsat1 yakalayabildigini
ortaya koymaktadir (Onur, 2005, Oztiirk Samur, Aydogan, Tung, 2015). Bu duruma ¢oziimler iiretmek,
fiziksel gevreyi ¢ocuk i¢cin daha yasanilabilir kilmak amaciyla, sokaklarin giivenli cocuk oyun alani olarak
diizenlendigi sokak projelerini igeren (Woonerf, Home Zone) ¢cocuk dostu kent girisimleri énem kazanmaya
(Tandogan, 2014) baslamistir. Kent yasaminda fiziksel ¢evreyi ¢ocuklar i¢in daha uygun hale getiren,
cocuklara giivenli oyun alan1 saglayan bir diger kamusal acik alan ise bu aragtirmaya da konu edilen ¢ocuk
oyun alanlandir.

Cocuk oyun alanlari; ¢ocuklarin aktif rekreasyon gereksinimi karsilayan, onlar1 oyuna tesvik eden ve
biitiinsel gelisimlerine esas olan aktivitelerini desteklemek i¢in tasarlanmig mekénsal bir egitim g¢evresidir
(Alqudah, 2003; Cay, 2006). Oyun alan1 tasarimlari ile ¢ocuklarin oyun aktiviteleri arasinda gii¢lii bir iligki
vardir (Fjertoft, 2001). Iyi tasarlanmis oyun alanlari; ¢ocuklara motor becerilerin gelistirilmesi, sosyal

! Bu ¢alisma, 24-25 Mart 2021 tarihlerinde Sakarya’da gergeklestirilen International Congress of Early Childhood Outdoor Practices
(ICECOP) kongresinde sunulan sozlii bildirinin genisletilmis halidir.




ASR JOURNAL Open Access Refereed & Indexed & Journal

gelisim, 6grenme, karar verme, hayali oyun, eglenmek i¢in oyun oynama gibi gelisim firsatlar1 tanimaktadir
(Alqudah, 2003). Cocuklar igin tasarim yaparken, amag¢ onlar1 kontrol etmek degil, onlarla etkilesim kurmak
olmalidir (Blum, 2005). Bu durum ¢ocuk oyun alanlar1 igin de gegerlidir. Cocuk oyun alanlar tasarlanirken
belirli kriterlerin gz Oniine alinmasi gerekir. Bu kriterler; fonksiyon, oyun ekipmanlarinda kullanilan
malzeme, giivenlik ve sosyal etkilesim basliklari altinda toplanabilir (Duman ve Kogak, 2013; Korkmaz,
2016).

Fonksiyon baghig;; c¢ocuk oyun alanlarinin ¢esitli aktiviteleri gerceklestirilmesine uygun olarak
tasarlanmasini, oyun donatilariin gesitliligi ve ¢ekiciligi ile oyun alaninin 6zel gereksinimli ¢ocuklarda goz
oniine alinarak diizenlenmesini kapsamaktadir (Friedberg,1982; akt. Basaran Uysal, 2013; Korkmaz, 2016).
Ayrica oturma alani, ¢op kutulari, su ve tuvalet imkani, sicak havalarda cocuklarm oyun alanin
kullanabilecegi golgelik alanlar gibi unsurlar da fonksiyon bashig1 altinda degerlendirilebilir (Oztiirk Samur
ve Inal Kiziltepe, 2018; Wardle, 1990). Cocuk oyun alanlarinda kullanilan malzeme se¢imi; giivenlik, iklim
kosullar1 ve siirdiiriilebilirlik ve dayaniklilik gibi unsurlardan etkilenmektedir (US Consumer Product Safety
Commission, 2015; Yiicel, 2005). Cocuk oyun alanlarinda sentetik malzeme yerine dogal malzemelerin
(ahsap, metal, galvanize celik vb.) kullanilmasi tercih edilmekle birlikte geri doniistiiriilebilen malzemelerin
(ahsap-plastik kompozit malzeme vb.) kullanilmasi da siirdiiriilebilirlik acisindan 6nemli goriilmektedir
(Erkan, 2011; Friedberg,1982; akt. Basaran Uysal, 2013).

Cocuk oyun alanmi tasarimlarimda g6z oniinde tutulmasi gereken en 6nemli standartlardan olan gilivenlik;
¢ocugun sagligi ile yagsamini riske edecek her tiirlii unsurdan kaginilarak ¢ocugu merkeze alan tasarimlarin
yapilmasiyla ilgili ol¢iitlerdir (Duman ve Kocgak, 2013). Oyun alanlari dncelikle uluslararasi giivenlik
standartlarina uygun olarak kaza riskini minimuma indirecek sekilde tasarlanmalidir (Eager, 2014). Buna
gore giivenlik; oyun alaninin lokasyonu, oyun alaninda bulunan donatilarin yerlesimi, oyun alanlarinin
bakimi, zemin kaplamasi, yas gruplamasina gore tasarim ve bilgilendirme levhalari ve oyun alaninin
etrafinin ¢evrili olmasi gibi 6gelerle iliskilidir (Hendricks,2011). Fiziksel aktivite i¢in dnemli mekanlar olan
oyun alanlar1 ayn1 zamanda ¢ocuklarin akranlari ile etkilesime gegerek sosyal becerilerini gelistirebilecekleri
yerlerdir (Proud, 2014). Cocuk oyun alanlarindaki oyun evleri, oyun kuleleri, kum havuzlari, ¢oklu goérev
elementlerini igeren alanlar (denge elemanlari, basketbol, futbol, tenis sahalari, duvar oyunlart vb.)
cocuklarin sosyal iletisim kurmalarini desteklemektedir (Amouzegar, Naeini, Jafari, 2010; Ayan ve Ulas,
2015; Czalczynska-Podolska, 2014). Bu dogrultuda; iyi bir ¢ocuk oyun alami tasarimi, fonksiyonelligi,
konforu, kapsayici, giivenligi ve bulundugu cevre ile iligkisi disiiniilerek yliksek kaliteli malzemeler ile
hazirlanmalidir ve devaminda oyun alanlarimin periyodik bakim ile kontrolleri yapilmalidir. Cocugun
diinyasina uygun olmayan, hayal giiciinden ve yaraticiliktan yoksun, iyi tasarlanmamis, giivenli olmayan ve
kalitesiz, bakimi yapilmayan oyun alanlar1, bir siire sonra ¢ocuklar igin ¢ekicilikten uzak, aileler igin tercih
edilmeyen, yerel topluluk tarafindan da deger gérmeyen yerlere doniismeye mahkumdur (Czalczynska-
Podolska, 2014; Sallis vd., 1993; Yilmaz, 2010).

Oyun alanlarinin niteligi ve niceligi; tim diinyada 6énemli bir yasam kalitesi gostergesi olarak tanimlandigi
icin (Basaran-Uysal, 2013) iilkemizde ve diinyada oyun alanlarinin niteliksel ve niceliksel agidan incelendigi
¢aligmalar bulunmaktadir (Deretarla Giil, 2012; Luchs ve Fikus, 2013; Kusuluoglu, 2013; Mott vd., 1997;
Ozgiiner ve Sahin, 2009; Oztiirk Samur ve Inal Kiziltepe, 2018). Ayrica alan yazin incelendiginde, ayni
iilkenin farkli sehirlerinde bulunan g¢ocuk oyun alanlarinin 6zelliklerinin karsilagtirmali olarak incelendigi
calismalarin da (Aksoy, 2011; Banas, 2008; Eager, 2014; Ferré, Guitart ve Ferret, 2006; Ozaslan ve Giiltekin
Akduman, 2018) oldugu belirlenmistir, ancak farkli tilkelerdeki oyun alanlarinin 6zelliklerinin karsilagtirmali
olarak incelendigi siirli sayida c¢alisma bulunmaktadir (Ayan ve Ulas, 2015). Bu noktadan hareketle
calismada, Ingiltere-Chelmsford ve Tiirkiye-Aydin’da bulunan ¢ocuk oyun alanlarmin karsilastirmali olarak
incelenmesi amaglanmigtir. Yurt i¢i veya yurt disindan belirli kriterleri tagiyan oyun alanlarinin giindeme
getirilmesinin bu konuda farkindalik olusturmasi, farkli bir bakis agis1 gelistirmesi ve iyi 6rneklerin transferi
icin 6nemli oldugu disiiniilmektedir.

2. YONTEM
2.1. Arastirma deseni

Bu arastirmada nitel arastirma tiirlerinden durum calismasi deseni kullanilmigtir. Durum ¢aligsmasi, tek
bir durum ya da olayin derinlemesine betimlenmesi igin verilerin farkli araglarla sistematik bir sekilde
toplandig1 ve duruma baglh temalarin tanimlandig1 bir arastirma yaklagimdir (Merriam, 2013). Bu dogrultuda
calismada veriler; degerlendirme formu ve fotograflar araciligi ile toplanmustir.
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2.2. Calisma Grubu

Arastirma kapsaminda her iki sehirden amacli ornekleme yontemi ile beser oyun alani belirlenmistir.
Tiirkiye-Aydin’daki oyun alanlari; merkez ilgede niifusun yogun oldugu bes farkli mahallede bulunma ve
arastirmacinin ulagim kolayligi dlciitlerine gore belirlenmistir. Ingiltere-Chelmsford’daki oyun alanlarinin
belirlenmesinde ise arastirmacinin ulasim kolayligi olgiitii ile birlikte oyun alanlarinin kentin farkl
bolgelerinde olmast kriteri gdz niine alinmustir. Incelenen oyun alanlar1 Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. incelenen oyun alanlart

Tiirkiye-Aydin Ingiltere-Chelmsford
Vedat Cift¢i Cocuk Parki TO1 Central Park Oyun Alani o1
Avrupa Birligi Cocuk Park1 TO2 Admiral Park Oyun Alam 102
Koyuncuoglu Cocuk Parki TO3 Andrew Park Oyun Alam i03
Merkez Cocuk Parki TO4 Polard Meadow Oyun Alant 104
Bes Duyu Engelsiz Yasam Parki TO5 Springfield Hall Park Oyun Alam i05

2.3. Veri toplama araclar

Calismada veriler, Cocuk Oyun Alanlari Tasarim Kriterleri Degerlendirme Formu ve arastirmacilar
tarafindan c¢ekilen fotograflar araciligi ile toplanmigtir. Cocuk Oyun Alanlar1 Tasarim Kriterleri
Degerlendirme Formu, arastirmacilar tarafindan 2018 yilinda gelistirilmis olan Cocuk Oyun Alanlari
Tasarim Kriterleri Kontrol Listesi’nin (Oztiirk Samur ve Inal Kiziltepe, 2018) gozden gegirilmis halidir. Bu
caligma kapsaminda oncelikle form; yeni eklenen kriterler ile kapsam gegerliligi agisindan yeniden ii¢ alan
uzmaninin goriigiine sunulmustur. Alan uzmanlarindan gelen doniitler dogrultusunda gézden gecirilen Cocuk
Oyun Alanlar1 Tasarim Kriterleri Degerlendirme Formu’nda; oyun araglarinin tiirleri ve kullanilan malzeme
ozellikleri, 6zel gereksinimli ¢ocuklar tarafindan kullanima uygun olma durumu, gélge ve oturma alan
olanaklari, bilgilendirme levhalar1 ve yas gruplamasi, oyun alanlariin zemin dzellikleri, oyun araglarinin
yerlesim plani, oyun alaninin etrafinin ¢evrili olma durumu, bakimli olma ve sosyal iletisimi destekleme
durumuna iligkin 6lgiitler yer almaktadir.

2.4. Veri toplama siireci

Oyun alanlar1, Cocuk Oyun Alanlar1 Tasarim Kriterleri Degerlendirme Formu dogrultusunda arastirmacilar
tarafindan degerlendirilmistir ve formda yer alan oOlgiitler degerlendirilebilecek sekilde fotograflanmstir.
Birinci aragtirmaci tarafindan Aydin ili merkez ilgesinde bulunan oyun alanlari, ikinci arastirmaci tarafindan
da Chelmsford kent merkezinde bulunan oyun alanlari incelenmis ve fotograflanmistir. Cekilen fotograflar
araciligi ile arastirmacilar diger iilkedeki oyun alanlarini inceleyerek degerlendirme formunu doldurmustur.

2.5. Verilerin analizi

Bu aragtirmada degerlendirme formu araciligi ile toplanan veriler betimsel analiz ydntemi ile analiz
edilmistir. Betimsel analizde elde edilen veriler daha 6nceden belirlenen temalara gore 6zetlenip yorumlanir
(Yildirim ve Simsek, 2016). Calismada temalar, degerlendirme formunda yer alan dSlgiitler dogrultusunda
olusturulmustur. Bu dogrultuda elde edilen veriler, fonksiyon, kullanilan malzeme, giivenlik ve sosyal
iletisim temalar1 altinda kodlanmuistir.

Arastirmada i¢ gecerligi saglamak icin, tema ve alt temalara iligkin bulgular, oyun alanlar1 fotograflar ile
desteklenmis; dis gegerliligi saglamak igin de arastirma siireci detaylica agiklanmistir. Giivenirliligi
saglamak amaciyla, iki arastirmaci tarafindan fotograflar araciligi ile her oyun alani i¢in doldurulmus olan
degerlendirme formlar1 karsilastirilarak incelenmistir. Daha sonra incelemeler bir araya getirilmis ve
karsilagtirmalarda bulunularak goriisler arasindaki uyum orani Miles ve Huberman’in (1994) giivenirlik
formiilii kullanilarak hesaplanmistir. Arastirmacilar arasindaki uyum %92,1 olarak tespit edilmistir. Bu
sonug ulasilan sonuglarin giivenilir oldugunu gostermektedir.

3. BULGULAR

Her iki iilkede incelenen c¢ocuk oyun alanlarina iliskin bulgular, fonksiyon (oyun araglarmin tiirleri,
kapsayicilik, golge alan ve oturma alanlari), kullanilan malzeme, giivenlik (bilgilendirme levhasi ve yas
gruplamasi, zemin, bakim, oyun araglarinin yerlesim plani, oyun alaninin etrafinin ¢evrili olmasi) ve sosyal
iletisim olmak tlizere dort tema altinda sunulmustur.
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3.1. Fonksiyon
3.1.1. Oyun araclarmin tiirleri
Her iki sehirdeki ¢ocuk oyun alanlarinda yer alan oyun araglar1 Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Oyun alanlarinda bulunan oyun araglari

Tiirkiye-Aydin Ingiltere-Chelmsford
TO1 | TO2 | TO3 | TO4 | TOS | i 102 | 103 | 104 | 1

Oyun Alanlarinda Bulunan Oyun Araglar1

[y

Salincak
Tirmanma araglari -
Kaydirak * * *
Donme Dolap (tekli ve ¢coklu) - - -
Yayli Alet - * - R
Ovyun Evleri - * - - -
itfaiye diregi - - - - R
Duvar oyunlari (SOS, sivi tiipleri) - - - - -
Tiinel - - R - R
Basketbol sahast * - - - *
Futbol sahasi - * - - R * * * *
Kum Havuzu - - * - - - - - - -
Zemin oyunlar (Sek sek, yilan vb.) - - - - -
Denge yollari (tahtasi) - - - * - * - * - -
Miizik duvari - - - - _ - - * -
Zeplin - - R - R
Tut, sallan, don (giant stride) - - - - -
Trombolin - - - - - - - - -
Ses tiipii - - R - R j * N i N
Tahterevalli * * * * * - - * - -
Dondiirme araglart - - - - - - - - -
Duyu oyuncaklari (Ses oyuncaklari) - - - - - - - * - -
Tenis sahasi - - - - - - - - -

¥ ook k| X[ *
*

IR IR
*
| k| k| k| k| #| #| #|O

*
$| ook k| K[ k| k| K[ k| *| X[ *

Tablo 2’de goriildiigii gibi her iki iilkede de oyun alanlarinda en ¢ok salincak (10) ve kaydirak (10) oyun
araglarmin bulundugu belirlenmistir. Ingiltere-Chelmsford’daki oyun alanlarinda, salincak ve kaydiragin
disinda en ¢ok farkli ozelliklere sahip tirmanma araglari (5), duvar oyunlart (5), tekli veya ¢oklu donme
dolaplar (4), itfaiye diregi (4) ve oyun alanlarinin yakininda basketbol (4) ile futbol sahasi (5) bulunmaktadir.
Tiirkiye-Aydin’daki oyun alanlarinda ise salincak ve kaydiragin diginda tahterevalli (5), sek sek ile yilan gibi
zemin oyunlari (4) ve tirmanma araglari (3) yaygindir.

Ingiltere-Chelmsford’ta dikkat geken en &nemli unsur, oyun alanlarmin birbirlerinden oldukga farkli
tasarlanmis olmasi, oyun alanlarinda yer alan oyun araclarmin farkli 6zelliklere (farkli salincaklar, tirmanma
alanlar1, kaydiraklar, itfaiye direkleri) sahip olmasidir. Ornegin Ingiltere- Chelmsford’ta her oyun alaninda
salincak bulunmakla birlikte disk salincak, anne-bebek salincagi, bebek salincagi gibi farkli tiirlerde
salincaklar dikkat ¢ekmektedir.

P
it

[01 Anne bebek salincagi 101 Disk salincak 105 Denge salincag
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TO3 Plastik korumali salincak TO2 Plastik korumal1 salincak TO4 Denge salincagi

Tiirkiye-Aydin’da ise oyun alanlar1 hem tasarim hem de oyun araci 6zellikleri agisindan birbirlerine benzer
ozelliktedir. Ornegin Tiirkiye-Aydin’daki oyun alanlarinda farkli 6zelliklere sahip salincaklardan ziyade aym
tiirdeki plastik korumali salincaklar bulunmaktadir.

Ingiltere-Chelmsford oyun alanlarindaki tirmanma araglarinin da farkli tasarimlari dikkat gekmektedir. Oyun
alanlarinda dikey ve yatay tirmanma halatlari, tirmanma gergeveleri, yatay ve dikey demir tirmanma
merdivenleri, galveniz tirmanma kaydiragi gibi farkli tirmanma araclar1 bulunmaktadir. Tiirkiye-Aydin’da
ise tirmanma alanlar1 ahgap ve halat tirmanma ¢ergevesi ile sinirlidir.

l

TO1 ve TO3 Ahsap ve halat tirmanma gergevesi TO4 Halat tirmanma alani ‘

Tirmanma araglari agisindan bir diger farklilik ise ingiltere- Chelmsford’daki dort oyun alaninda farkli yas
gruplarindaki c¢ocuklarin kullanimina uygun olarak sunulan itfaiye diregidir. itfaiye diregi Tiirkiye-
Aydin’daki oyun alanlarinda bulunmayan bir oyun aracidir. Aydin’da tirmanma araglari bakimindan farkli
olan tek arag ise bir oyun alaninda bulunan halat tirmanma alanidir. Oyun araglar agisindan dikkat ¢ekici
olan bir diger bulgu ise tahterevalli ile ilgilidir. Tiirkiye-Aydin’daki oyun alanlarinin tiimiinde tahterevalli
bulunurken, ingiltere-Chelmsford’da sadece bir oyun alaninda tahterevallinin oldugu belirlenmistir.
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02 itfaiye diregi ve dikey tirmanma halati 103 Tahterevalli

Her iki iilkedeki oyun alanlarinda birbirinden farkli olarak bulunan oyun araglari bulunmaktadir. Bu oyun

araclarina; Ingiltere-Chelmsford’dan kayma diregi, zeplin, tut-sallan-dén, trombolin ve miizik duvarr;

Tiirkiye-Aydin’dan ise kum havuzu, sek sek, yilan gibi zemin oyunlar1 6rnek olarak verilebilir.
i€ i 3 .

[01 Kayma diregi [O1 Tut-sallan-dén [01 Trombolin

TO1-3-5 Zemin oyunlar (sek sek, yilan vb.) T03 Kum havuzu

Ingiltere-Chelmsford’da incelenen oyun alanlarinda dikkati ceken en énemli unsurlardan biri de biligsel
beceriler ile ince motor becerilerine yonelik duvar oyun araglaridir. Bununla birlikte miizik duvan ile ses
carklar1 gibi farkli duyulara hitap eden oyun araglarinin da oldugu gézlenmistir.

101 Siv1 tiipii 104 Miizik duvar 103 SOS oyunu
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Oyun alanlarinin, ¢ocuklarin gelisimlerini desteklerken aymi zamanda da serbest oyuna, arastirma ve
kesfetmeye, farkli oyunlara olanak taniyan bi¢imde tasarlanmasi gerekmektedir. Bu ac¢idan her iki sehirdeki
oyun alanlar karsilastirildiginda; ingiltere-Chelmsford’un oyun araglarimin gesitliligi, tasarmu, ilgi ¢ekiciligi
ve farkli amaglarla kullanilabilirligi agisindan daha uygun ve daha etkili oldugu sdylenebilir. Buna gore her
iki iilkede de oyun alanlar1 geleneksel oyun alani dzellikleri tasisa da, Ingiltere-Chelmsford’daki oyun
alanlarinin daha yenilik¢i oyun araci tasarimlarini igerdikleri goézlenmistir. Tiirkiye-Aydin’daki oyun
alanlariin ise ¢ogunlukla igerdikleri birbirine benzer salincak, kaydirak, tahterevalli ve tirmanma aletleri ile
daha geleneksel 6zellikler tagidiklar sdylenebilir.

3.1.2. Kapsayicihk

Her iki sehirde bulunan oyun alanlari, kapsayicilik agisindan karsilastirildiginda; oncelikle zemin 6zellikleri
acisindan Ingiltere-Chelmsford’daki oyun alanlarmin, Tiirkiye-Aydin’daki oyun alanlarina gore tekerlekli
sandalye veya yliriiteg gibi araglarin kullanimina daha uygun oldugu diistiniilmektedir. Her iki sehirde de
oyun alanlarinin zemininde c¢ogunlukla kauguk malzeme kullanilmigtir. Ancak, Chelmsford’daki oyun
alanlarinda kullanilan kauguk malzeme kalitesinin tekerlekli sandalye veya yiiriite¢ gibi araglarin rahat
kullanimi agisindan daha uygun oldugu sdylenebilir. Ayrica Chelmsford oyun alanlarmin iki tanesinde (101,
[02) engelli ¢ocuklarm kullanimma uygun salincaklarin oldugu, bir tanesinde ise (I03) tekerlekli sandalye
ile ¢citkmanin miimkiin oldugu bir kaydiragin oldugu tespit edilmistir.

i W

02 ﬁvenlik kéﬁlérli salmcak

103 Kaydirak rampasi

Tiirkiye- Aydin’daki parklardan biri ise (TO5) 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in tasarlanmis olan bir oyun
alanidir. Bu nedenle bu oyun alaninda, 6zel gereksinimli ¢ocuklar igin tasarlanmis olan salincak, kaydirak,
tahterevalli ve basketbol sahasi bulunmaktadir. Bu oyun alani1 disinda incelenen oyun alanlarinin sadece bir
tanesinde (TO1) engelli cocuklarin kullanimina uygun salincagin oldugu belirlenmistir. Her iki oyun alaninin
da birkag yillik oldugu disiiniildiigiinde; Aydin ili i¢cin 6zel gereksinimli ¢ocuklara hitap eden tasarimlarin
gergeklestirilmesine son yillarda daha ¢ok 6zen gosterilmeye baslandigi sdylenebilir.

TOS Basketbol sahas1 TOS5 Tahterevalli TO1 ve TOS Giivenlik TOS Kaydirak rampasi
kemerli salicak

Chelmsford’daki bir oyun alaninda (703) ise gdrme yetersizligi olan ¢ocuklara hitap eden Braille alfabesi ile
etiketlenmis ses ¢arklarinin oldugu gézlenmistir.

3.1.2. Golge alan ve oturma alanlari

Golge alan ve oturma alanlar1 agisindan degerlendirildiginde, her iki sehirdeki oyun alanlarimin iginde,
oturma alanlarmin yer aldigi, yeterli say1 ile biiyliklikkte ¢op kutularinin oldugu belirlenmistir. Golge alanlar
acisindan degerlendirildiginde ise Chelmsford’da gdlge alanlari, oyun alam disinda bulunan dogal agaglar
saglamaktadir. Aydin’daki oyun alanlarinda ise golge alanlarin ¢ok yetersiz oldugu sdylenebilir. Ozellikle
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yaz aylarinda hava sicakliklarinin oldukea yiiksek oldugu Aydin ili i¢in bu durum 6nemli bir eksiklik olarak
degerlendirilebilir.

103 Ses carklari
3.2. Kullanilan malzeme

Giivenlik, konfor, bakim kolayligi, iklim sartlar1 gibi unsurlar ¢ocuk oyun alanlarinda kullanilan malzeme
secimini etkilemektedir. Kullanilan malzeme agisindan degerlendirildiginde; Aydin’daki oyun araclarinin
yapiminda en ¢ok plastik malzemenin; ardindan demir ve ahsap malzemenin kullanildigi, Chelmsford’da ise
en ¢cok metal ardindan da ahsap ile plastik malzemenin kullanildig1 belirlenmistir.

3.3. Giivenlik
3.3.1. Bilgilendirme levhasi ve yas gruplamasi

Ingiltere-Chelmsford’daki oyun alanlarinim tiimiinde bilgilendirme levhas1 bulunmaktadir. Bu levhalarda, yas
gruplamasi, vandalizm ve ekipmanlarla ilgili durumlarda aranabilecek numaralar, gorsellerle uyulmasi
gereken kurallar belirtilmistir. Incelenen parklardan bir tanesi sekiz yasina kadar olan cocuklara, digerleri ise
12 yasina kadar olan ¢ocuklara hizmet sunmaktadir. Tiirkiye-Aydin’da incelenen oyun alanlarinin ise sadece
bir tanesinde bilgilendirme levhasi bulunmaktadir. Bu oyun parki da 3 ile 12 yas arasindaki ¢ocuklara hizmet
vermektedir. Bilgilendirme levhasmin bulunmasi agisindan Aydin’daki oyun alanlarinin oldukga yetersiz
oldugu diisiiniilmektedir. Bununla birlikte bilgilendirme levhasimin bulundugu parkin birkag yillik bir park
olmasi sebebiyle yeni yapilan oyun alanlarinda bu konuya dikkat edilmeye baglandig1 diistiniilmektedir.

Central Park
Play Area

i i hood
This play area is a Nelghboc.ar
;a‘; A?rea intended for children
up to 12 years only

. the
Play safe and please respect
Plaz Area and equipment for the
benefit of all

Telephone. 01 245 I&SSbé

ism Report Line (out of hours)
vandahs”’:’cl. (‘;7831 189918

www:chalmsford,gov.uk/parks

Ploase use =

DD =M
il Gamed,

No Dogs o "gmm

101 ve TO1 Bilgilendirme levhasi

3.3.2. Zemin

Zemin oOzellikleri agisindan oyun alanlar1 incelendiginde ise Aydin’da bulunan parklarin tamaminda
basketbol sahasi haricinde kauguk malzemenin kullanildigi, Chelmsford’daki oyun alanlarinda ise kauguk
malzemenin yani sira toprak ve ¢im alanlarin da oldugu tespit edilmistir. Ayrica, Aydin’daki bir oyun alan
disindaki (TO4) tiim oyun alanlarinda kauguk malzemenin pargalar seklinde, Chelmsford’daki oyun
alanlarinin tamaminda ise kauguk malzemenin bir biitiin olarak kullanildig1 belirlenmistir.
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TO4 Kauguk zemin (Biitiin kapamé:)‘ 101 Kauguk zemin (Biitiin kaplama) — TO2 Kauguk zemin (Par¢a kaplama)

3.3.3. Bakim

Genel olarak Ingiltere-Chelmsford’da incelenen oyun alanlarinin bakimli oldugu sdylenebilir. Oyun
alanlarimin girisinde bulunan bilgilendirme levhasinda; oyun alanlarinin ismi, hangi yas grubu i¢in uygun
oldugu, uyulmas: gereken kurallar (kopek giremeyecegi, top oynanamayacagi, ¢oplerin ¢op kutusuna
atilmasi gerektigi vb.), oyun alan1 ve parkta yer alan araglarin tamiri ve vandalizm bildirimi i¢in aranabilecek
telefon numaralari belirtilmistir. Tiirkiye-Aydin’daki oyun alanlarmin tiimiinde isim tabelas1 bulunmaktadir.
Ancak bir ¢ocuk parkinda isim tabelasi ile yas grubu, uyulmasi gereken kurallar ve oyun alaninda yer alan
araclarin tamiri ile ilgili aranabilecek telefon numara bilgilerini igeren levha vardir. Bununla birlikte
Tiirkiye- Aydin’da yer alan oyun alanlarinda bakim a¢isindan eksiklikler (bazi oyun araglarinin boyasinin
eskimis olmasi, kauguk zeminde meydana gelen bozulmalar vb.) oldugu tespit edilmistir.

3.3.4.0yun araclarimin yerlesim plam

Oyun araglarinin yerlesimi agisindan Ingiltere-Chelmsford’da bulunan oyun alanlari incelendiginde; park
alanlarimin oldukga genis oldugu ve oyun araglarinin birbirinden ayri alanlara yerlestirildigi belirlenmistir.
Tirkiye-Aydin’da ise iki oyun alaninin (TO1 ve TO4) genisliginin yeterli olmadigi, bu nedenle de oyun
araglarmin birbirinden yeteri kadar ayr1 konumlandirilamadigi sdylenebilir.

3.3.5. Oyun alanimin etrafinin c¢evrili olmasi

Chelmsford’da bulunan oyun alanlarinin hepsinin etrafi disaridan goriilebilecek sekilde demir parmakliklarla
cevrilmistir. Ayrica oyun alanlarinda igeriden disartya dogru acilan kapilar bulunmaktadir. Kullanilan bir
mekanik diizen sayesinde kapilarin agik kalmamasi da giivence altina alinmigtir. Aydin’da ise sadece iki
oyun alaninim etrafinin (TO1 ve TO5) gevrili oldugu belirlenmistir, diger iki oyun alaninin (TO2 ve TO3)
etrafinin ¢evrili olmadig1 ancak bu parklarin tasit trafigine yakin olmayan bir konumda oldugu gériilmiistiir.
Ancak c¢evresinde yogun tasit trafigi olan bir oyun alaninda ise (TO4) ¢ocuklarm yola ¢ikmalarini
engelleyecek herhangi bir 6nlemin alinmadig tespit edilmistir.

4.Sosyal iletisim

Sosyal iletisim agisindan degerlendirildiginde; Aydim’daki c¢ocuk parklarinin Chelmsford’daki c¢ocuk
parklarina gore sosyal iletisimi destekleyen alanlar agisindan yetersiz oldugu sdylenebilir.

— ~r-!-'li!lFIll'i“l‘“““!“I“ m

103 Futbol sahast
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3. SONUC ve ONERILER

Arastirma sonucunda; fonksiyon temasinin alt baslig1 olan oyun araci tiirii agisindan, her iki sehirdeki ¢ocuk
oyun alanlarinda en fazla bulunan oyun aracinin salincak ile kaydirak oldugu belirlenmistir. Oyun alanlari,
oyun araglar1 agisindan karsilastirildiginda Ingiltere-Chelmsford’da farkli tiir ve tasarima sahip olan oyun
araglariin daha ¢ok oldugu tespit edilmistir. Tiirkiye-Aydin’da ise oyun araglarinin tiir ve tasarim agisindan
birbirine oldukca benzer oldugu saptanmistir. Bu sonug Ingiltere-Chelmsford’da incelenen oyun alanlarinda,
¢ocuklart cezbeden oyun araglarimin daha yaygin oldugu ve bu dogrultuda ¢ocuklarin daha ¢ok gelisim
alaninin desteklendigi seklinde yorumlanabilir. Cocuklar oyun alanlarinda; mevcut oyun donanimlari ile
etkilesime gegmekte ve fiziksel olarak daha aktif hale gelerek motor beceriler agisindan kendilerini
gelistirmektedirler. Farkli tiir ve tasarimdaki oyun donanimlari aym1 zamanda cocuklarin akranlar ile
etkilesim kurmalarina aracilik etmekte ve gocuklarin dil, iletisim, problem ¢6zme, kendini ve duygularini
tanima ve duygularini kontrol etme gibi becerilerini de desteklemektedir (Barbour, 1999).

Alan yazinda ¢ocuk oyun alanlari tiirlerine gére dort baslik altinda toplanmaktadir (Alqudah, 2003). En sik
goriilen oyun alani tiirii olan geleneksel oyun alanlarinda; en fazla salincak, kaydirak, donme dolap,
tahterevalli ile tirmanma araglar1 bulunmaktadir. Giinlimiizde ¢ocuk oyun alanlarinin nasil olmasi gerektigine
iliskin yaygin inanigin degisim gostermesine bagli olarak, geleneksel oyun alanlari ile sabit oyun donanimlari
yerini ¢agdas ve macera oyun alanlari ile hareket ettirilebilir oyun araglarina birakmaya baglamistir. Sabit
oyun ekipmanlarinin, isbirliginden ¢ok rekabeti destekledigi, (Barbour, 1999) hareket ettirilebilir oyun
araglarinin ise isbirligi ile sosyal etkilesimi tesvik ettigi (Shim vd., 2001) yoniinde goriisler artmakta ve bu
inanigin hdkim oldugu cagdas ve macera oyun alani tasarimlar ¢ogalmaktadir. Yine dogal ortamlarin,
fiziksel aktiviteler i¢in geleneksel oyun alanlarindan daha davetkar oldugu (Fjertoft, 2004; Fjertoft, 2009;
Fjertoft ve Sageie, 2000) ve geleneksel oyun alanlarina kiyasla sosyal yeterlilikler tizerinde daha olumlu bir
etkiye sahip oldugu (Blinkert, Reidl ve Schemel, 2008) vurgulanmaktadir. Bununla birlikte, oyun alanlarinin
bulundugu ¢evre ile uyumlu olarak dogal 6zellikleri icerecek bicimde tasarlanmasi gerekmektedir
(Hendricks, 2013). Bu dogrultuda Ingiltere-Chelmsford sehrindeki oyun alanlarmin geleneksel oyun alan
ozelligini sadece bu oyun alanlarinda bulunan bazi oyun araclar1 (salincak, kaydirak vb.) agisindan tagimakla
birlikte daha cok ¢agdas oyun alani 6zelliklerini yansittig1 soylenebilir. Kentte incelenen oyun alanlarinda,
geleneksel oyun alanlarinda yer alan salincak, kaydirak, tirmanma araglar1 gibi oyun araglart bulunmakla
birlikte, bu oyun araglarinin birbirinden farkli tasarimlara sahip olmasi, oyun alanlarinin ¢cagdas tasarimlara
donligmesini saglamistir. Ayn1 zamanda, oyun alanlarinin bulundugu genis dogal alanlar da ¢ocuklar i¢in
daha davetkardir ve gelisimsel agidan da daha destekleyicidir. Tiirkiye-Aydin sehrindeki oyun alanlarinin ise
benzer tasarimdaki salincak, kaydirak, tahterevalli, tirmanma aletleri gibi oyun araglar1 nedeniyle ¢ogunlukla
geleneksel oyun alani 6zelliklerini tasidigi disiiniilmektedir. Ayrica, oyun alanlarinin genis dogal alanlar
yerine ¢ogunlukla binalar ile stnirlandirilmis oldugu soylenebilir.

Oyun alanlarinin demokratik mekanlar haline gelmesi, hem 6zel gereksinimli hem de farkli yas araligindaki
cocuklarin gereksinimlerine yanit verecek sekilde tasarlanmasi ile miimkiindiir (Yiicel, 2005). Bu noktada
zemin ve oyun donanimlar1 gibi tasarim Ozelliklerinin farkli yas gruplan ile 6zel gereksinimli ¢ocuklarm
kullanimina uygun olacak sekilde tasarlanmis olmasina dikkat edilmesi gerekmektedir (Pawlikowska-
Piechotka, 2010). Zemin agisindan; her iki sehirdeki oyun alanlarinda ¢ogunlukla kauguk malzeme
kullanildig1r belirlenmekle birlikte; Chelmsford’daki oyun alanlarinda kullanilan kauguk malzemenin
tekerlekli sandalye veya yiriite¢ gibi araglarin rahat kullanimi agisindan daha uygun oldugu
diistiniilmektedir. Ayrica bu kentte incelenen oyun alanlarinin ikisinde 6zel gereksinimli g¢ocuklarin
kullanimina uygun salincaklarin, birinde ise tekerlekli sandalye ile ¢ikmanin miimkiin oldugu bir kaydiragin
oldugu tespit edilmistir. Aydin’da incelenen oyun alanlarindan biri, 6zel gereksinimli ¢ocuklara yonelik
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oldugu i¢in, bu oyun alaninda 6zel gereksinimli ¢ocuklarin kullanimimna uygun olan oyun araglarinin
(salincak, kaydirak, tahterevalli) bulunmasi beklenen bir sonugtur. Bununla birlikte tekerlekli sandalye
kullanan ¢ocuklarin basketbol oynayabilmesine olanak sunan basketbol potasi, hem farkli tasarimi ile dikkat
cekmekte hem de 6zel gereksinimli ¢ocuklara spor yapma imkéni1 sunmaktadir. Ancak bu park disindaki
oyun alanlariin yalnizca birinde, 6zel gereksinimli ¢ocuklara uygun olan tek bir salincagin olmasi, oyun
alan1 tasarim 6zellikleri acisindan 6zel gereksinimli ¢ocuklarin yeteri kadar diisiiniilmedigi gostermektedir.
Ozel gereksinimli cocuklara hitap eden oyun alanlari olusturulurken dikkat edilmesi gereken bir bagka unsur
ise tasarimda farkli 6zel gereksinim durumlarinin varliginin da géz 6niine alinmasidir (Yiicel, 2005; Yilmaz,
2019). Bu kapsamda, Chelmsford’da sadece bir oyun alaninda bulunmakla birlikte, gérme engelli cocuklara
yonelik bir oyun araci tasariminin oldugu belirlenmistir. Sonu¢ olarak; Chelmsford kentindeki oyun
alanlarinin Aydin sehrindeki oyun alanlarina gore 6zel gereksinimli cocuklara hitap etme acisindan daha iyi
ozelliklere sahip olmakla birlikte, her iki sehirde de farkli 6zel gereksinimli gocuklarin kullanimi agisindan
oyun alan1 tasarimlarinin gelistirilmesi gerektigi soylenebilir.

Oyun alan1 tasarim Olgiitlerinde, yeterli ve rahat oturma alani, ¢evre kosullarina duyarli yapilanma (egim,
bitki Ortiisii, y1lin her doneminde zaman gecirmeye uygun olan gdlge alanlar vb.), ¢op kutulari, tuvalet,
lavabo gibi konfor ile iligkili olan unsurlarin da dikkate alinmasi gerekmektedir (Korkmaz, 2016). Konfor
temasi altinda yer alan golge alanlar agisindan oyun alanlan karsilastirildiginda; Chelmsford kentinde golge
alanlarin dogal agaclar sayesinde saglandigi, Aydin sehrinde ise golge alanlarin ¢ok yetersiz oldugu
goriilmiistiir. Ozellikle yaz aylarinda hava sicakliklarnin oldukca yiiksek oldugu Aydin sehri i¢in bu
durumun 6nemli bir eksiklik oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica Chelmsford’taki oyun alanlaria ¢ok yakin
olarak konumlandirilan tuvalet ve lavabolar, oyun alani kullanicilara konforlu bir hizmet sunmasi agisindan
onemlidir. Kullanilan malzeme agisindan karsilastirildiginda ise, Chelmsford’taki oyun donanimlarinda
dayanikli malzeme olarak metalin, dogal malzeme olarak da ahgabin yaygin olarak kullanildigi, Aydin’daki
oyun donanimlarinda ise yaygin olarak plastik malzemenin kullanildig1 belirlenmistir. Tirkiye’de oyun
alanlar ile ilgili yapilan g¢esitli aragtirmalarda da oyun donanimlarinin ¢ogunlukla sert plastikten yapildigi
tespit edilmistir (Artan ve dig. 2017; Basaran Uysal, 2010; Duman ve Kocgak, 2013). Oysaki ¢ocuk oyun
alan1 donanimlarinin hem malzeme dokusunun ¢ocuklar tarafindan hissedilebilmesi hem de saglik agisindan
miimkiin oldugunca dogal malzeme kullanilarak tasarlanmasi tercih edilmektedir (Cukur, 2011).

Arastirmada; bilgilendirme levhasi ve yas gruplamasi, zemin, bakim, oyun araglarinin yerlesim plani ile
oyun alaninn etrafimin cevrili olmasi giivenlik temas: altinda incelenmistir. Bu kapsamda Ingiltere-
Chelmsford’taki oyun alanlarmin tiimiinde, oyun donanimlarindaki ariza ve vandalizm durumlarinda
aranabilecek numaralar, uyulmasi gereken kurallarla ilgili gorseller ve yas gruplamasinin bulundugu
bilgilendirme levhalarinin olmasinin giivenlik agisindan o6nemli oldugu diisliniilmektedir (Bulut ve
Kiligaslan, 2009). Giivenlik temasi altinda yer alan zemin kaplamasi se¢imi; iklim, estetik, dayaniklilik gibi
unsurlardan etkilenmektedir (Muhacir ve Ozalp, 2016). Zemin acisindan degerlendirildiginde;
Chelmsford’taki oyun alanlarinda kauguk materyalin yam sira toprak ve ¢im kullaniminin, dogal cevre ile
¢ocugun bag kurmasi, estetik, giivenlik ve siirdiiriilebilirlik acisindan degerli oldugu diistiniilmektedir.
Ayrica kauguk zemin kaplamasi agisindan Chelmsford sehrindeki oyun alanlarinin tamaminda bu
malzemenin biitiin kaplama olarak, Aydin kentinde ise bir oyun alan1 diginda kauguk malzemenin zeminde
parca kaplama olarak kullanildigi belirlenmistir. Biitlin zemin kaplamasinin, par¢a zemin kaplamasina gore
daha giivenli ve dayanikli oldugu diislintilmektedir.

Giivenligini etkileyen bir diger unsur ise periyodik bakimdir. Bu a¢idan incelendiginde; Chelmsford’taki
oyun alanlarinin daha bakimli oldugu, Aydin’daki oyun alanlarinda ise zemin ve oyun araglar1 agisindan bazi
eksiklerin (kauguk kaplamanin bozulmasi, boya gereksinimi vb.) oldugu belirlenmistir. Kentteki oyun
alanlarinin bakimu ile ilgili aksakliklarin pandemi kaynakli olabilecegi diisiiniilmektedir. Bununla birlikte
pandemi siirecinde kentteki oyun alanlarmin diizenli olarak dezenfekte edildigi de gozlenmistir. Oyun
donanimlar1 konumlandirilmas: da giivenlik agisindan onemlidir. Oncelikle aktif ve pasif aktiviteler
gerektiren donanimlarin kazalara neden olmamak i¢in farkli bolgelere konumlandirilmasi ve her oyun
elemaninin kendine ait bir kullanim alanimin bulunmasi gerekmektedir (Yilmaz, 2010). Bu dogrultuda,
Aydin’daki oyun alanlarinda salincak ile kaydirak seklindeki biitiinsel oyun araci tasariminin, salincak ile
carpisma veya ¢ocuklarin birbirine ¢arpmasi gibi riskler olusturabilecegi soylenebilir. Chelmsford’da ise
oyun alanlarinin genis olmasina bagl olarak oyun donanimlari arasindaki mesafenin daha fazla olmasinin bu
risklerin daha aza indirgemesini sagladig1 diisiiniilmektedir. Oyun alaninin etrafinin ¢evrili olmasi, hem
cocuklarin giivenligi hem de igeriye hayvanlarin girisini engellemesi dolayisiyla da temizlik agisindan
onemlidir. Bu kapsamda Aydin’da incelenen oyun alanlarindan 6zellikle ara¢ trafigine yakin olanlarin
etrafinin ¢evrilmemis olmamasinin, giivenlik agisindan 6nemli risklere yol acabilecegi diisiiniilmektedir.
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Oyun alanlari, ¢ocuklarin birbirleri ile etkilesime girmesine, birlikte oyun kurarak oynamasina da olanak
sunan mekanlardir. Kum havuzu, denge elemanlari, basketbol, futbol ve tenis sahalari, oyun evleri, tirmanma
duvarlari, SOS gibi duvar oyunlar ile sek sek gibi zemin oyunlari, ¢ocuklara sosyal etkilesim olanagi
sunmaktadir (Amouzegar, Naeini, Jafari, 2010; Oymen Giir ve Zorlu, 2002; Vredenburgh ve Zackowitz,
2008; White ve Stoecklin, 1998). Cocuklarin bu alanlarda akranlari ile etkilesim kurmasi, kendi
yeterliklerini, diger ¢ocuklarin yeterliliklerini ve oyun diinyasindaki pek ¢ok ayrintiyr anlayabilmelerini
saglamaktadir (Hendricks, 2013). Bu dogrultuda, Aydin sehrinde incelenen oyun alanlarimin Chelmsford
kentindeki oyun alanlarina gore sosyal iletisimi destekleyen alanlar agisindan yetersiz oldugu soylenebilir.

Bu arastirmadan elde edilen bulgular; Ingiltere-Chelmsford ile Tiirkiye-Aydin sehirlerinden amach
ornekleme yontemi ile belirlenen beser oyun alani, degerlendirme formu igerigi ve fotograflar ile sinirlidir.
Arastirma bulgularina dayanilarak varilan sonuglar dogrultusunda; oncelikle her iki sehirden daha fazla
saylda oyun alaninin karsilastiritlmasi ve oyun alani karsilastirmalarinin farkli tilkeleri de kapsayacak sekilde
genigletilmesi Onerilebilir. Bu ¢alismadan elde edilen sonuglarin yani sira Tiirkiye’de farkli sehirlerdeki oyun
alanlarimin incelendigi aragtirmalardan da (Aksoy, 2011; Duman ve Kogak, 2013; Sakici vd., 2013, Uysal,
2010) elde edilen sonuglar; iilkemizde oyun alanlarina iliskin mevcut durum ile tasarim eksiklerinin benzer
oldugunu ortaya koymaktadir. Buna gore; geleneksel oyun araglarinin yani sira farkl iilkelerdeki oyun alani
tasarimlart dogrultusunda g¢agdas, macera ve yaratici oyun alami tasarimlarinin tercih edilmesi, oyun
donanimlar ¢esitliliginin artirilmasi, oyun alanlarinda gélgelik alan, tuvalet, lavabo gibi donanimlarin yer
almasi, giivenlik agisindan bilgilendirme levhalarinin konulmasi, oyun alanlarinin etrafinin ¢evrilmesi,
periyodik bakim ile farkli 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara hitap eden tasarimlarinin yapilmasi 6nerilebilir.

KAYNAKCA

Aksoy, Y. (2011). Cocuk oyun alanlar1 ﬁzerir}e bir arastirma: Istanbul, Isparta, Eskisehir, Erzurum, Kayseri,
Ankara, Zonguldak ve Trabzon illeri 6rnegi. Istanbul Aydin Universitesi Dergisi 3(6), 82-106.

Alqudah, Y. M. M. (2003). Cocugun gelisiminde oyun alanlarimn rolii, Ankara Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii Yiiksek Lisans Semineri, Ankara.

Amouzegar, Z., Naeini, H. S. & Jafari, R. (2010). Design principle of playgrounds’ equipment’s and spaces
for children: An interaction education approach, Proceia Social and Behavioral Sciences, 2, 1968-1971.

Artan, I., Alisinanoglu, F., Bozkurt Yiik¢ii, S., Uslu, A. E. L, Ibis, E. ve Akay, D. (2017). Tiirkiye’de oyun
sokaklar1 tizerine bir inceleme: Ankara ve Istanbul 6rnekleri. IJAEDU- International EJournal of Advances
in Education 3(7), 87-99. Doi: 10.18768/ijaedu.309806.

Ayan, S., ve Ulas, M. (2015). Tirkiye’de kullanilan oyun alani donatilarinin gelismis iilkelerdeki modellere
gore incelenmesi. Route Educational and Social Science Journal, 2(3), 130-145.

Banas$, M. (2008). Scandinavian playgrounds for children: space, color, functionality. Studies in Physical
Culture and Tourism, 15(2), 121-127.

Barbour, A. N. (1999). The impact of playground design on the play behaviors
of children with differing levels of physical competence. Early Childhood Research Quarterly 14(1), 75-98.

Basaran Uysal, A. (2010). Canakkale ¢ocuk oyun alanlart (Cocuk oyun alanlar: ¢alisma grubu raporu).
Canakkale: Canakkale Kent Konseyi Yayinlar1 22.

Basaran Uysal, A. (2013). Cocuk oyun alanlarinin gelistirilmesinde bir yerel katilim deneyimi. Megaron
10(3), 423-4309.

Blinkert, B., Reidl, K. & Schemel, H.-J. (2008). Naturerfahrungsraume im besiedelten Bereich: Ergebnisse
eines Forschungsprojekts. In Kind und Natur in der Stadt : Spielraum Natur: ein Handbuch fiir
Kommunalpolitik und Planung sowie Eltern und Agenda-21-Initiativen (S. 119-136). Bonn: Bundesamt fiir
Naturschutz. https://nbn-resolving.org/ urn:nbn:de:0168-ssoar-389217. Erisi Tarihi: 01.03.2021.

Blum, A. (2005). Project: Play. Metropolis, April, 82-86.

Bulut, Z. ve Kiligaslan, C. (2009). Cocuga Ozgiven kazandirmada onemli bir ilke; ¢ocuk oyun
alanlarinda giivenlik. Artvin Coruh Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi, 10 (1), 78-85.

Czalczynska-Podolska, M. (2014). The impact of playground spatial features on children’s play and activity
forms: An evaluation of contemporary playgrounds’ play and social value. Journal of Environmental
Psychology, 38, 132-142. Doi: 10.1016/j.jenvp.2014.01.006.

696 Year 2021, Vol:6, Issue:24 (MAY)




ASR JOURNAL Open Access Refereed & Indexed & Journal

Cay, RD. (2006). Cocuk oyun alanlarinin ic mekan ve yakin ¢evrede olusumu. Hacettepe Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, Ankara.

Cukur, D. (2011). Okul oncesi c¢ocukluk doneminde saglikli gelisimi destekleyici dis mekén
tasarim1. SDU Orman Fakiiltesi Dergisi, 12, 70-76.

Deretarla-Giil, E. (2012). Ailelerin ¢ocuk bahgelerine ve ¢ocuk bahgelerindeki materyallere bakis agilarinin
incelenmesi. C.U. Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 21(3), 261-274.

Duman, G. ve Kogak, N. (2013). Cocuk oyun alanlariin bi¢imsel o0zellikleri agisindan
degerlendirilmesi (Konya ili 6rnegi). Tirk Egitim Bilimleri Dergisi, 11(1), 64-81.

Eager, D. (2014). Internationally aligned playground equipment standard. Australasian Parks & Leisure,
17(1), 20-21.

Erkan, O. (2011). Cocuk oyun parklarinda modiil tasariminda ahsap plastik kompozit malzemenin kullanim
olanaklari. Yayinlanmamig yiiksek lisans tezi. Istanbul Kiiltiir Universitesi, Istanbul.

Ferré, M. B., Guitart, A. O., & Ferret, M. P. (2006). Children and playgrounds in Mediterranean
cities. Children’s Geographies, 4(2), 173-183.

Fjertoft, 1. (2001). The natural environment as a playground for children: The impact of outdoor play
activities in  pre-primary school children. Early Childhood Education Journal, 29(2),
111-117.

Fjortoft, I. (2004). Landscape as plays cape: The effects of natural environments on children’s play
and motor development. Children, Youth and Environments, 14(2), 21-44.

Fjertoft, 1. (2009). Children in schoolyards: Tracking movement patterns and physical activity in
schoolyards using global positioning system and heart rate monitoring. Landscape and Urban
Planning, 93(3-4), 210-217.

Fjertoft, 1. & Sageie, J. (2000). The natural environment as a playground for children. Landscape
description and analyses of a natural plays cape. Landscape and Urban Planning, 48(1-2), 83-97.

Hendricks, B. E. (2013). Designing for play. England: Ashgate Publishing, Ltd.

Korkmaz, E. (2016). Oyunun ¢ocuk gelisimine etkisi ve ¢ocuk oyun alanlart tasarimi kriterleri
http://www.planlama.org/new/makaleler/oyunun-cocukgelisimine-etkisi-vecocuk-oyun-alanlari-
tasarimkriterleri.html. Erigim Tarihi: 21 Mart 2021.

Kusuluoglu, D. D. (2013). Istanbul Kadikoy ilgesindeki ¢ocuk oyun alanlarimin nitel ve nicel agidan
degerlendirilmesi. Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul Teknik Universitesi, Istanbul.

Luchs, A. & Fikus, M. (2013). A comparative study of active play on differently designed playgrounds.
Journal of Adventure Education & Outdoor Learning, 13(3), 206-222.

Merriam, S. B. (2013). Nitel arastirma: Desen ve uygulama i¢in bir rehber (3. Baskidan Ceviri, Ceviri
Editori: S. Turan). Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

Miles, M. B. & Huberman, A. M. (1994). Qualitative data analysis: An expanded sourcebook. Thousand
Oaks, CA: Sage Publications.

Mott,A., Rolte, K., James, R., Evans., Kemp, A., Dunstan, F, Kemp K., &Sibert, J. (1996). Safety of surfaces
and equipment for children in playgrounds. The Lancet, 349 (9069), 1874-1876.
Doi:https://doi.org/10.1016/S0140-6736(96)10343-3.

Mubhacir, E. S. A. ve Ozalp, A. Y. (2016). Planlama ve tasarim stiregleri baglaminda ¢ocuk oyun alanlarina
iliskin temel kalite kriterlerinin belirlenmesi. Artvin Coruh Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi, 17(2),
220-230. Doi: 10.17474/acuofd.17110.

Proud, I. (2014). Every playground, every child: Inclusive playground design. Exchange, 218, 60-63.
onur, B. 2007. Cocuk tarih ve toplum. Ankara: imge Kitabevi.

Ozaslan, H. ve Giiltekin Akduman, G. (2018). Cocuk oyun parklarmin giivenliginin incelenmesi: Ankara ve
Samsun illeri 6rnegi. Electronic Turkish Studies, 13(19), 1313-1329. Doi: 10.7827/TurkishStudies.13987

697 Year 2021, Vol:6, Issue:24 (MAY)



http://dx.doi.org/10.17474/acuofd.17110
https://doi.org/10.7827/TurkishStudies.13987

ASR JOURNAL Open Access Refereed & Indexed & Journal

Ozgiiner, H. ve Sahin, C. (2009). Isparta kent merkezindeki ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut durumu ve
cocuklarin bu alanlara kars1 davramis bicimleri. Siileyman Demirel Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi
1(2009), 129-143.

Oztiirk Samur, A., Aydogan, S. & Tung, A. (2015). Parents’ views about traditional game and game
materials. I. International congress of the Turkic World children’s games and toy. 14-17 May, Eskisehir,
Turkey.

Oztiirk Samur, A. ve Inal Kiziltepe, G. (2018). Aydin ilindeki gocuk oyun alanlarinin incelenmesi. Sosyal
Bilimler Arastirma Dergisi 7(1), 31-46.

Oymen Giir, S. ve T. Zorlu (2002). Cocuk mekdnlar. istanbul: YEM Yayinlari.

Pawlikowska-Piechotka, A. (2010). Urban outdoor recreation: children’s playgrounds in Warsaw. Studies in
Physical Culture & Tourism, 17(4), 375-384.

Play Day (2007). Street play literature review. http://www.playday.org.uk/resources/research/2007-research/.
Erigim tarihi: 01.03.2021.

Sakici, C., Ayan, E., Ayan, O. ve Celik, S. (2013). Kastamonu kentindeki acik yesil alanlarin farkl
kullanicilar tarafindan kullanilabilirliginin irdelenmesi. Kastamonu Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi,
13(1), 129-143.

Sallis, J. F., Nader, P. R., Broyles, S. L., Berry, C. C., Elder, J. P., Mckenzie, T. L. & Nelson, J. A. (1993).
Correlates of physical activity at home in Mexican- American and Anglo-American preschool children.
Health Psychology, 12(5), 390- 398. Doi: 10.1037//0278-6133.12.5.390

Shim, S. Y., Herwig, J. E., & Shelley, M. (2001). Preschoolers’ play behaviors with peers in classroom and
playground settings. Journal of Research in Childhood Education, 15(2), 149-163.

Tandogan, O. (2014). Cocuk i¢in daha yasanilir bir kentsel mekan: Diinyada gerceklestirilen uygulamalar.
Megaron, 9(1), 19-33.

US Consumer Product Safety Commission. (2015). Public playground safety handbook. Government
Printing Office. https://www.cpsc.gov/s3fs-public/325.pdf Erisim tarihi: 01.03.2021.

Vredenburgh, A. G., & Zackowitz, I. B. (2008). Playground ergonomics: Safety and injury prevention
through design. Ergonomics for children, 907-925.

Wardle, F. (1990). Are we taking play out of playgrounds? Day care and early education, 18(1), 30-34.

White, R. & Stoecklin, V. (1998). Children's outdoor play & learning environments: Returning to
nature. Early Childhood News, 10(2), 24-30.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2011). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri (8.baski). Ankara: Segkin
Yayincilik.

Yilmaz, $. (2010). Cocuk oyun alanlarinin ilkogretim ¢aginda ki kullamcilarca degerlendirilmesi ve tasarum
ilkelerinin belirlenmesi. Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul Universitesi, Istanbul.

Yilmaz, Z. (2019). Ozel gereksinimli ¢ocugu olan ebeveynlerin agik hava oyun parklarina iliskin
goriislerinin incelenmesi. Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi. Pamukkale Universitesi, Denizli.

Yiicel, G. F. (2005). Cocuk oyun alanlar1 tasarimi. Journal of the Faculty of Forestry Istanbul University
(JFFIU), 55(2), 99-110.

698 Year 2021, Vol:6, Issue:24 (MAY)



http://www.playday.org.uk/resources/research/2007-research/
https://doi.org/10.1037/0278-6133.12.5.390
https://www.cpsc.gov/s3fs-public/325.pdf

