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Diyonizyak ve Apollonik Diyalektigin Oznesi Olarak Siborg
Cyborg As The Subject of Apollonic and Dionysiac Dialectic

OZET

Antik anlatilar zaman igerisinde doniiserek yeni anlatilar1 ve tragedyalar1 beslemektedir.
Bilimkurgu anlatilar1 da Apollon ve Diyonisos anlatilar1 gibi antik mitlerden benzerlikler
barindiran birer tragedya Ornegi sergilemektedir. Bilimkurgu anlatilarda 6lim ve yeniden
dirilis konular1 tizerinden ele alinan siborg, atil hale gelen organik bedenin teknolojik
medyumlar ile tekrar hayata dondiiriilmesiyle var olmaktadir. Titanlar tarafindan pargalanan
Diyonisos’un, kendinden geriye kalan kalbi sayesinde Zeus tarafindan tekrar insa edilerek
diriltilmesi, siborgda gériilen beden insast ile parallelik gostermektedir. Bununla beraber siborg
bedeninin 6nemli bir kismini olugturan sibernetik protezler, bilim ve rasyonel diisiinceyi temsil
eden yontu tanrist Apollon’a ait 6geleri de biinyesinde barindirmaktadir. Siborg yalnizca
fizyolojik olarak bu iki antik tanridan referanslar barmdirmamaktadir. Insa edilmeden 6nceki
stirecinde organik bilinci ve duygulari ile var olan bu yaratilar, sibernetik protezler ile -bir is
giicii olusturmak adina otorite tarafindan kullanilan amaca yo6nelik- yapay bir bilince sahip
olmaktadir. Bu durum siborgu var olusu konusunda bir i¢ ¢atismaya itmektedir. Bu bakimdan
Bilimkurgu anlatilarinda bir fenomen olarak bilinen siborg, Friedrich Nietzsche’nin tragedya
taniminda bahsetmis oldugu Diyonisos ve Apollon anlatilar1 arasindaki kaos ve diizen
dialektiginin iki kutbunu da tagimaktadir. Robocop (1987), Ghost in The Shell (1995) ve Blade
Runner (1982) filmlerinde goriilen siborg varliklar, hem kendi iglerinde yasadiklar1 benlik ve
kimlik gerilimini, hem de fizyolojik bir parcalanma durumundan ileri gelen bir varolusg
trajedisini merkeze almaktadir. Bu arastirma, bir bilimkurgu fenomeni olan siborgun hibrit
yapisini merkeze alarak Diyonisos ve Apollon mitleri iizerinden bir degerlendirme
sunmaktadir.
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ABSTRACT

Ancient narratives transform over time and feed new narratives and tragedies. Science fiction
narratives, like the Apollon and Dionysos narratives, exhibit examples of tragedy that have
similarities with ancient myths. The cyborg, which is discussed in science fiction narratives
through the topics of death and resurrection, exists by bringing the inactive organic body back
to life with technological mediums. The resurrection of Dionysus, who was torn apart by the
Titans, by Zeus, thanks to his remaining heart, parallels the body building seen in the cyborg.
However, cybernetic prostheses, which form an important part of the cyborg body, also contain
items belonging to Apollo, the sculptural god, who represents science and rational thought. The
cyborg does not only physiologically contain references to these two ancient gods. These
creatures, which existed with their organic consciousness and emotions in the process before
they were built, have an artificial consciousness -a purpose used by the authority to create a
workforce - with cybernetic prostheses. This situation pushes the cyborg into an internal
conflict about its existence. In this respect, the cyborg, known as a phenomenon in science
fiction narratives, carries both poles of the chaos and order dialectic between the Dionysus and
Apollo narratives, which Friedrich Nietzsche mentioned in the definition of tragedy. The
cyborg beings seen in the films Robocop (1987), Ghost in The Shell (1995) and Blade Runner
(1982) center both the self and identity tension they experience within themselves and an
existential tragedy arising from a physiological state of disintegration. In this research, the
hybrid structure of the cyborg, which is a science fiction phenomenon, is taken into the center
and evaluated through the myths of Dionysus and Apollo.
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Modern ¢agdan Post modern ¢aga gegis siirecinde gergeklesen bireysel ve toplumsal doniistim, ikili zitliklarin zaman
icerisinde birbiri i¢inde kaynagmasindan ileri gelmektedir. Modern donemlerin en belirgin 6zelligi olarak goriilen
dogal/yapay, makine/insan gibi ayrimlar, giiniimiiz Post modern dénemlerde aradaki “/” ile belirtilen keskin ayrimi
yumusatarak tasfiye etmektedir. Bu durum kutuplarin birbiri iginde kaynastig1 melez mefhumlarin ortaya ¢ikmasina
neden olmaktadir. Belirtilen bu ayrimin saydamlasmasinda en biiyiik rolii, sanayilesmeden oOtiirii ortaya cikan
hammadde arayisi ile ivmelenen, kitlesel savaslarin yol agtig1, bilimsel ve teknolojik patlamalar almaktadir.

Endiistri ¢agindan Post endiistri ¢cagia gecise Onayak olan liretim modelleri, makineden sibernetik teknolojilere
dogru evrim gecirerek, insan ve toplum yapisinda énemli etkiler birakmistir. Sanayi devrimi ile birlikte Taylorist
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kuram merkezinde sekillenen is¢i sinifi, makineli liretimin bir pargasi haline gelerek, makineye ait bir ara¢ haline
getirilmistir.

...Modern misalde ise makine model haline gelir; bedense basta mekanik anlamda (XVIIL. yiizyilin
makine olarak insan modelinde oldugu gibi), sonra da enerjik anlamda yilizyilin insan motoru
paradigmasinda oldugu gibi) (XIX. onun ozelliklerine gore disipline olur; burada is¢i giderek
makineye benzedik¢e, makine ona hilkkmetmeye baslar ve is¢i onun aleti, bir nevi protezi haline
gelir (Foster, 2011, s. 160).

Bu durumda organizmanin makinelesmesi durumu, Post-endiistriyel cagda ivmelenerek aglar arasi enformasyon
trafigiyle sekillenmektedir. Gegmiste makinelesen insan teknolojik ilerlemeler neticesinde bir {ist forma dogru kabuk
degistirerek siber-uzayin bir parcasi haline gelmektedir. Bu durumu David LeBreton su sekilde aciklamaktadir:

Siradan hayati ikilestiren siber-uzay, diller Kiiltiirler ve {itopyalar tagiyan bash basina bir varolus
tarzidir.  Yalnizca milyonlarca bilgisayarin  kesismesi, dialoglarin, goriintiilerin, veri
sorgulamalarinin ve forum tartismalarinin i¢ ice gegmesiyle var olan hem ger¢ek hem hayali bir
anlam ve deger diinyasini eszamanli olarak gelistirir (Breton, 2019, s.149).

Gilinlimiizde yer alan bu post-gerceklik, bilimkurgunun bir alt tiirii olarak “cyberpunk” evreninin dogusuna zemin
hazirlamaktadir. Gergek ile sanal olan keskin ayrimin ortadan kalkmasi ve ilerleyen teknolojiler ile birlikte hayat
standartlarinin asag1 cekildigi bu kurgusal evren, sinema ve edebiyat repertuvarim etkileyerek, postmodern
tragedyalar sunmaktadir.

Makine ile insan arasindaki sinirlarin saydamlastigi, sibernetik protezler ile gergekligi manipiile ederek sanal ag
havuzunda varligimi siirdiiren cyberpunk tiiriiniin 6zneleri, ¢ogunlukla cyborglar (siborglar), androidler ya da
robotlardan olugmaktadir.

Cyberpunk kurgu tiirii, makine ile insan ayriminin ortadan kalktig1 melez varliklarin, varolus catismalar1 {izerinde
durmaktadir. Blade Runner’daki replicantlardan, Ghost in The Shell’deki cyborglara kadar bu evren ¢ogunlukla
beden ve zihin diializminden yola g¢ikarak, benligi olusturan iktidarn kaynagr konusundaki gerilime
odaklanmaktadir. Bilinci olan bir robot insan olarak degerlendirilebilir mi? Ya da bir cyborg askin sibernetik
donanimmiyla hala insan konumunda midir? Sorular1 bu kurgusal evrenin eksenini olusturmaktadir. Giiniimiizde
toplum yapisin1 dnemli derecede etkileyen teknoloji, bilimkurgu evrenlerini besleyerek, bir ayagi gercek yasama
diger ayagi ise kurguya konumlandirmaktadir. Boylelikle siborg 6znesi kurgusal oldugu kadar gergek yasamdan
aldig1 ozellikler ile, bir cagdas tragedya karakteri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Friedrich Nietzsche, tragedyalar1 zihin/beden, esriklik/rasyonellik gibi ikili zit kutuplarin birbirleri ile gatigmalari
sonucuda ortaya ¢ikan iriinler olarak ele almaktadir (Nietzsche, 2011). Siborglar, bu ikili ¢atismalarin bir kutbuna
Apollon’u, diger kutbuna ise Diyonisos’u yerlestiren Nietzsche’nin diisiincelerinden hareketle, giiniimiizde birbiri
igerisinde eriyen insan/makine ikiligi tizerinden ¢agdas anlati tiirlerinde yer almaktadirlar.

Apollon / Diyonisos Diializmi ve Tragedyanin Dogusu

Apollon ve Diyonisos mitlerine bakildiginda, iki karakterin arasinda tezat bir yapi oldugu géze g¢arpmaktadir.
Belirtilen bu iki kutbun temsil ettigi kavramlar her ne kadar gecmiste karsit iki kavram olarak nitelendirilse de
postmodern dénem, kutuplarin birbiri arasinda eriyerek ¢oziindiigii daha farkli alegoriler sunmaktadir.

Friedrich Nietzsche’nin Miizigin Ruhundan Tragedya’nin Dogusu isimli eseri Apollon ile Diyonisos mitleri
iizerinden tragedyanin olusumunu ele almakta ve bu mitlerin sundugu temsillerin zithg1 tizerinden beslenen sanat
bigimlerini ortaya koymaktadir:

Bizim bilgimiz onlarin Apollo, Dionysos gibi iki sanat tanrisina baglanir. Kaynakla erekler
bakimindan, Apollo’ca olan yontu sanatiyla Dionysos'ca, dis bigime dayanmayan, miizik arasinda
oldukea biiylik bir karsitlik ¢ikar ortaya, Grek iilkesinde. Yollarinin ayri olmasina karsin bu iki
egilim yan yana gider. Cokluk birbirleriyle; acikga, catisirlar; karsilikli olarak yeni, gli¢lii dogumlar
ugruna. Bu karsitligin savagini slirdiirmek i¢in kaynasirlar (Nietzsche, 2011, s. 17).

Apollon, Antik Yunan mitlerinde Isigin Tanris1 olarak nitelendirilmektedir. Isik ayn1 zamanda seyleri goriintir kilarak
aydmlatir. Bu aydinlatma hem metaforik olarak bilginin karanlikta kalan, bilinmez durumlarina 1s1ik tutmast hem de
nesne iizerindeki etkisi ile retinal bir iglev saglamasimin temsilidir. Belirtilen 6zellikleri dahilinde Apollon’un
rasyonel olan kavram ve durumlari niteledigi bilinmektedir. “Greklerce, en uygun durumda, Apollon’un kisiliginde
acgiklanmistir: Biitlin bi¢cimlendirici (gorsel) sanatlarin Tanris1 olan Apollon bilgelikler 6greten bilici bir Tanridir.
Kokii, biitiin ‘gériinen olaylara’ degin inen Apollon bir Isik Tanrisidir...” (Nietzsche, 2011, s. 19). Bu nedenle
Apollon’un yontu sanati ile bagdastirilmasi, Antik Yunan heykellerinde goriinen ideal insan formu bigiminden
hareketle, teknik bakimindan ustaligin 6n planda oldugu bir sanat formunu nitelemektedir. Heykel sanatgisinin
bicimsiz bir mermerden miikemmel bir insan formu ¢ikarma yetisine benzer bir sekilde bedeni yeniden ve ideal bir
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sekilde insa etmektedir. Bu ustalik tam olarak Apollon’ca bir tiir deney ve pratikler neticesinde insa edilen bilgi
birikimi ile miimkiin kilinmaktadir.

Diyonisos, Semele ve Zeus’un oglu olarak bilinen, sarabin ve sarhoslugun temsili olan bir tanr1 olarak bilinmektedir.
Bu bakimdan Diyonisosculuk, Apollonik olan rasyonalite ve seylerin idealize edilmesi gibi niteliklerden oldukca
uzaktadir. Diyonisos titanlar tarafindan kandirillarak pargalanmakta, etleri parca parca yenilmekte ve geriye kalan
kalbinin Zeus’a ulagtirilmasiyla Zeus tarafindan tekrar hayata dondiiriilmektedir (Euripides, 2021, s. xi). Dolayisiyla
Diyonisos, kalbin temsil edildigi duygusal ve duyugsal 6zellikler ile nitelendirilmektedir. Duygular Apollonik bir
zeminde oldugu gibi salt bilgi ve rasyonalitenin tam zitt1 olarak amorf bir bi¢cimde, fiziksel algilanabilirligin disinda
kalmaktadir. Nitelikleri ve temsilleri bakimidan Diyonisos ¢ilgiligin, vahsi ve evcillesmemis (Kloft, 2020, s. 25-
26) olanin, dolayisiyla el degmemis olan doganin bir yansimasidir. “...yaraticilik insanin dogaya bir bagka tiirlii
coskuyla karsilamasim sart kosar, karanlk giiglerin gizemine ermesini. Iste bu giicii de Diyonisos simgeler” (Erhat,
1972, s. 44). Coskunluk, insanin dogay1 algilamada akli melekelerinden ¢ok kalp ile hissedilen i¢kin ve duygusal
algilayicilarin bir eylemi olarak goriilmektedir. Nietzche’nin Diyonizyak olarak atifta bulundugu miizik sanat1 da, bu
ickinlikten ve herhangi bir diigiince kalibinda yer almayan sekilsiz yapisindan dolay1 olduk¢a yerinde bir temsil
olarak nitelendirilmektedir.

Diyonizyak olan; ¢ilginligi, esrikligi ve coskuyu bir arada barindirmasi nedeniyle, yapist geregi iktidar tanimaz bir
haldedir. Toplum kurallar1 ve normlar Diyonisos’cu olanla karsitlik gostermektedir. Bir biitiin olarak ele aldigimizda
doga da kendi kanunlarin1 ve dongiisiiyle varolmaktadir. Insana ait yapay, sonradan insa edilen, belli bir kesimin
yiiceltildigi, erillikle temsil edilen iktidarin tam olarak karsisinda yer almaktadir. Dolayisiyla doga kavrami
mevzubahis oldugu zaman genellikle -belli normlar i¢inde yasayan biz insanlara gore- vahsi On adiyla
nitelendirilmektedir. Diyonisosguluk da bu vahsilik ve kendi baginalik {izerinden iktidar ¢emberinin disinda olani
temsil etmektedir: “Yapisin1 derinlemesine agik etmek i¢in burada Diyonisos’a doniip egilmek gerek: i¢ine kattigi
kisileri agan devingen bir diizen i¢inde onlar1 sokmasini saglayan yabanciligi, koleler, kadinlar gibi siyasal kiiltlerin
disinda tutulmus kisileri kabul etmesiyle kalmaz yalnizca...” (Bonnefoy, 2000, s. 173).

Tiim bu degerlendirmeler kapsaminda Apollonculuk; bilimsel bilgi, rasyonalite, diizen ve kurallar dahilinde olan tiim
disiplinleri bir gévdeye baglayarak yonetim ve siyasal olan olgularin bir temsili halini almaktadir. Diyonizyak olan
ise Apollonik olanin karsi cephesinde, doganin kendi basinaligi ile birlikte his ve duygularin niteledigi coskulu, kural
tanimaz mefhumlarin birer temsili niteligindedir.

Bu iki kutup arasindaki dualist zithik kendi aralarinda “acik¢a catisirlar; karsilikli olarak yeni, giicli dogumlar
ugruna. Bu karsithigin savagini siirdiirmek i¢in kaynagirlar” (Nietzsche, 2011, s. 17-18). Giinlimiizde, teknolojinin
(sibernetik ve biyoteknoloji) iktidariyla kendi dogasina aykiri olan ile kaynasan postmodern beden bu ¢atismalardan
etkilenen en temel 6gedir. Zihin ve beden baglantisini merkezine alan Sibernetik teknolojilerin gelisimi ise bu
kaynagmanin merkezini olugturmaktadir.

Siborg ve Bedenin Yeniden insas:

Siborg kavrami genel tabiriyle kurgusal anlatilarda yari insan yari makine olarak bilinen bir 6znedir. Tanimda bahsi
gecen makine olgusu aslinda sibernetik bilesenlerden ileri gelmektedir. Sibernetik ve organizma birlesiminin
kesisiminden dogan siborg, organik olan atil bedenini sibernetik bilesenlerle bir iist forma tagiyarak insa etmektedir.
Bu bakimdan sibernetik kavramina siborg iizerindeki etkisinden dolay1 deginmek gereklidir.

Sibernetik; Unlii Matematik¢i Norbert Wiener’in (1894-1964) ortaya koydugu, icinde biyoloji, fizik, matematik,
sosyoloji gibi bilim dallarimi barindiran multidisipliner bir alandir. Wiener, The Human Use of Human Being isimli
kitabinda sibernetigin etimolojik koklerini Eski Yunan dilinde ydnetici anlamina gelen kiibernetes kelimesine
dayandirmaktadir (Wiener, 1989, s. 15). Sibernetigin tarihsel kokeni hakkindaki arastirmalariyla bilinen Akman,
Platon’dan referansla kiibernetes kavrami hakkinda: “Eflatun diyaloglarinin birinde kiibernetes yalmiz ruhlar1 degil
bedenleri ve mallar1 da biiyiik tehlikelerden kurtarir...” (Akman, 1984, s. 104) taniminda bulunmustur. Latince’de
gobernare olarak da gegen kiibernetes, sevk ve idare anlaminda kullanilmistir. Fransizcada hiikiimet anlamina gelen
gouverment kelimesi de kokiinii gobernare kelimesinden almaktadir. Bu durum, sibernetigin ilk olarak yonetimle
iliskilendirildigini gostermektedir. Diger yandan bir kez daha Platon’un bu agiklamasi ele alindiginda sibernetigin
zihinsel ve bedensel olarak yonetim mefhumunu merkeze alan tanimi, kokleri Antik Yunan dénemine kadar uzanan
bilgiler 15181nda sanilanin 6tesinde ¢ok daha genis bir alam1 kapsamaktadir. Sibernetik bu yoniiyle disiplinler aras1 bir
¢ogulculugun {riinii olmaktadir. Sibernetik beseri ve pozitif bilimlerin kesisimi noktasina eksenini
konumlandirmaktadir. “Giliniimiiz bilimsel anlamiyla sibernetik cyber: yoOneten ve -netics: network, ag yapi
pargalarindan tiiretilmistir. Boylece terim kokeninde sibernetik, yoneten ag yap1 anlamini tasir” (Ergilinalp, 2021, s.
91).

Kokeni bakimindan sibernetik teknolojiler belirtildigi iizere bir yonetim ve yonetici gibi anlamlariyla bagdasik halde,
iktidarin temsili konumundadir. Bilim ve teknolojiden Siyaset alamina kadar ulagan bu anlam, Apollonik bir
yapidadir. Siborg bu durumda teknolojik bilesenleri ile Apollonik bir beden insasini barindirmaktadir. Fakat 6zneyi
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olusturan etkenler siborgun bedeni sinirindan ¢ok daha 6tede, ruh ve biling gibi soyut mefthumlari da beraberinde
tasimaktadir. Siborg bedeninin bu belirtilen tarafinin temsili de Diyonizyak bir temsildir. Ek olarak siborg, kendi
icindeki ruh ve bilincin yaratmis oldugu, duygu durumunun yarattigi entropisini, sibernetik bilesenler ile dengede
tutmaktadir.

Siborg kavrami Donna Haraway ’in Siborg Manifestosu (1985) isimli yayininda, sosyolojik ve felsefi kuramlar
zemininde tanimlamada bulunmaktadir: “Bir siborg, bir sibernetik organizma, makine ile organizmanin olusturdugu
bir melez, kurgusal bir yaratik olmasinin yan sira toplumsal gergeklige ait bir yaratiktir” (Haraway, 2006, s. 2). Bu
noktada siborg tanim itibariyle bilimkurgu anlatilarinin 6tesinde kurgusal olmayan bir varlik olarak, beden, cinsiyet,
kiiltiir merkezli dualist karsitliklari tasfiye etmekte ve dolayisiyla mevcut iktidarin ¢izdigi sinirlart muglaklastirarak
0zglin bir yap1 olusturmaktadir.

Baslangigta bir insan olarak Siborg, organik yapisini sibernetik protezler ile insa etmekte olan bir varliktir. Bu
organik/mekanik arasi melez yapi, bedenin atil durumu sonucunda meydana gelen bir ihtiyac ile gelistirilip
kaynastirilarak, hem fiziksel hem de zihinsel bir varolus tasarimi kurmaktadir. Haraway’in siborga bakis agis1 da bu
tasarlanmig 6zneyi olumlayan bir sonug¢ ortaya koymaktadir. Haraway beden, irk ve cinsiyet ayrimi gibi iktidarin
insan1 etiketleyen durumundan bir ¢ikis yolu olarak siborglasmayir Onermektedir. Manifestosunda bir tanrica
olmaktansa siborg olmay1 yegledigini (Harraway, 2006, s. 74) belirten Harraway, bedenin bu denli bask: altinda
tutan dualist gergeklikte, kadin/erkek gibi ayrimlari reddederek varligini siirdiirmeyi dilemektedir. Beden, Haraway
icin sinirlari olan bir yapi olarak atil vaziyettedir ve iktidarin stratejilerine karsi bu sinirlarin agilmas: gereklidir:

Haraway’e gore beden, ayrica, cinsiyet, siir, grup vb. temelli sayisiz zulmii miimkiin kilmig talihsiz bir formdur.
Bedenin tasfiyesi ya da siborgla asilmasi her tiirlii kusurlulugu giderir ve ¢agdas bilisim teknolojileri sayesinde
Ozneyi bazilarinin aleyhine ya da herhangi bir iktidarin lehine olabilecek her tiirlii ikilikten kurtaracak bir siyasal
Ozglirlesme alani acar. Adaletsizligin tek sebebi bedendir, insanligin siborga kaymasi kokten bir ¢ézlimdiir (Breton,
2019, s. 219).

Bu noktada aradaki sinirlar1 bulaniklagtiran bu mefhum, insan dahil olmak {izere kontrol altina alinacak her tiirlii
degiskeni ortadan kaldirmaktadir. Boylelikle siborg insan/makine dualizmindeki sinirlar1 kaynastirdigi kadar kurgu
ile gercek arasindaki ayrimi da muglak bir alana tagimaktadir. Harraway, dogasi geregi birbirinden farkli bu
kavramlarin kaynagmasini, siborg’un hem kurgusal hem de toplumsal bir gerceklige dayali yapisindan ileri gelen
birlikteligi vurgulamaktadir. Bu birliktelik kimera metaforu iizerinden; “Yirminci yiizyilin sonlarmna, bizim
cagimiza, bu mitik ¢aga geldigimizde, hepimizin bir kimera; makine ile organizmanin teorik bir zeminde ifade edilen
ve fabrikasyon misali uydurulmus birer melez oldugumuzu vurgulamak gerekir...” (Harraway, 2006, s. 4) seklinde
agiklanmaktadir.

Siborg, pargalara ayrilan organik ve canli bir beden olarak bakildiginda titanlar tarafindan pargalanan Diyonisos’un,
canliliga referans gosteren ve giderek artan entropi diizeyinin, Apollonik (teknolojik, sibernetik) eklentilerle azaltilip
kendini yeniden yaratmasi durumunun postmodern bir terciimesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Apollonik olarak
isaret edilen bu protez eklentiler, Diyonizyak durumun tam tersi bir kutbu esas alarak, aragsal ve rasyonel zihnin
iiriinii olan teknoloji ile boyut kazanmaktadir.

Kurgusal agidan siborg varliklarin disinda robot ve android yaratilarin, 6rnegin Isaac Asimov’un {i¢ robot yasasini
(Asimov, 2019, s. 238) ihlal eden robotlar1 ve yapay zeka ile donatilan androidlerde goriildiigii {izere, diizeni
saglamaya yoOnelik kendisine atfedilen durumlar tersine ¢eviren ve ihlal eden yapilar1 da Diyonisoscu olan tarafi 6n
plana ¢ikarmaktadir. Bu durumdan siborg varliklar, bilimkurgu ve bilimkurgunun alt tiirii olarak bilinen siberpunk
evrenlerde, insan/makine ayrimimi ortadan kaldiran 6zneler olarak Apolloncu ve Diyonisosgu iki kutbu birlikte
tasimaktadirlar. Bu durumda siborg, benligini olusturan iktidarin hangi tarafta oldugu konusunda kaginilmaz bir
benlik ¢atismasi yasayarak bilimkurgu anlatilarina konu olmaktadir.

Bilimkurgu Sinemasindan Orneklerle Siborg Oznesi

Paul Verhoeven'in 1987 tarihli filmi RoboCop; 6znenin, ruhun ya da matrisin bir siborg bedeni lizerinde var olma
durumunu ve bunun yarattig1 sorunsala dikkat ¢cekmektedir. Robocop, Alex Murphy’nin haydutlar tarafindan beden
biitiinligii blyilik olglide bozularak vahsice oldiriilmistiir. Oscorp ve Detroit Polis Teskilati tarafindan yiiriitiilen
ortak bir siborg projesi ile Murphy’nin beyni ve geriye halan hayati organlar1 sibernetik protezler ile tekrar insa
edilerek yeniden hayata déndiiriiliir. ikinci hayatina bir siborg olarak devam eden Murphy, siklikla dnceki hayatinda
ailesiyle olan anilarini hatirlamakta ve kendi varolosu hakkinda biiyiik gerilimler yasamaktadir. Robocop’un dnceki
kimligini (Memur Murphy) yeniden kesfetme siirecini, bir siborg olarak insani mesruiyetini muglak bir zeminde
gostermektedir. Insanin hem fizyolojik hem de ruhsal olarak ¢ok uluslu tekno-kapital diizen i¢indeki konumu ve
Oznenin insan-makina gibi ayrik iki kutuptaki konumu, her ne kadar klasiklesmis bir polisiye film seklinde goriinse
de, genel olarak siborgun varolussal durumunu merkeze almaktadir.

Frank Miller’in yazdigi, Irvin Kershner’in yonettigi RoboCop 2 de ise tekrardan pargalanma ve tekrar yaratilma
durumundan dogan bir dengesizlik goriilmektedir. Uyusturucu tacirleri tarafindan parcalanan siborg, Oscorp sirketi
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tarafindan tekrar bir araya getirilmistir. Fakat bu yeniden dogma durumundan sonra hafizasina yiikli olan
talimatlarin degistirilmesiyle Robocop, kanunlara karsi aldigi aksiyonlarm dengesizligiyle bogusan, kendi icinde
diizensiz, entropisi artmig bir zihin semasiyla karsimiza ¢ikmaktadir. Bu durum Diyonizyak agidan us’un iizerinin
ormektedir: “Dionysos'ca evren onun Apollo'ca olan bilincine bir ortii geker” (Nietzsche, 2011, s. 26).

Lacan’in bilingdisini “dil gibi yapilandirilmis” (Lacan, 2013, s. 215) olarak ele almakta, benligi yapilandiran
etmenler hakkinda, digsal faktorlerin etkili oldugunu 6ne siirmektedir. Bu durumda bedenin teknolojik protezler ile
yapilandirilmasi, duygu ve diisiince gibi olgular ile catisan siborgu &teki bir varlik zeminine kaydirmaktadir. Oteki,
6zneden ¢ikip mevcut hale gelebilen ne varsa hepsine hiikmeden gosterenler zincirinin yer aldigr mahaldir, 6znenin
icinde goriiniir hale gelmesi gereken o canli varligin alanidir (Lacan, 2013, s.216). Bu durumda baslangicta canli bir
varlik olan insan bedeni, askin sibernetik implantlar neticesinde 6zneye dahil olarak bir 6teki (siborg) haline
gelmektedir.

Robocop’un sibernetik protezler ile organik olmayan bir kiiltiirlenme siireciyle benligini insa etmesi bu duruma
ornek teskil etmektedir (Bradley, 2006). Zihnine kadar yapilan miidahalelere ragmen, giin yiiziine ¢ikan, insanken
yasadig1 ailesi hakkinda anilar1 tekrar hatirliyor olmasi siborgun benlik insasinda gri bir alan yaratmaktadir.
RoboCop, makine tahakkiimii altinda olan zihin ve bedenine ragmen insani olarak dogal anilara sahip olmasi,
bedensel olarak da Alex Murphy’nin girdigi catismada insan bedeninden geriye kalan (beyin) organik kisimlarin bu
agir tahakkiim altindan sizan organik mefhumlari giin yliziine ¢ikarmaya calismasini sergilemektedir. Bu durum
Freud’un bilingdigina dogru bastirilan ve gdmiilen ruhsal durumlarin varligina benzemektedir. Makine, organik olani
bastirarak bilingdisini yapilandirmakta fakat organik olan anilar siborgun beynindeki agiklardan disartya dogru
sizmaktadir. Siborgun bu bilinci “Freud’dan Lacan’a pargalanmis, boliinmiis bir 6zne fikrini vermektedir” (Akay,
2002, s. 137).

Robocop hem zihinsel hem de bedensel olarak yasadigi gerilimleri biinyesinde barindirmaktadir. Parcalanma ve
tekrar hayata dondiiriilme durumu Diyosisos anlatilar ile ortlisen doniisiim mefhumunu isaret etmektedir. ... 6lim
ve metamorfoz, Diyonisos mitolojisinde ¢esitli sekillerde biraraya getirilmis ve ortaya cikarilmisg insanin ilkel
halleridir” (Kloft, 2020, s. 25). Diyonisos titanlar tarafindan parcalandiktan sonra kendinden geriye kalan kalbi
sayesinde Zeus tarafindan hayat verilmistir. Robocop’da ise Murphy’den geriye kalan kalp ve beyin gibi hayati
organlar {izerinden bedenin yeniden ingas1 goriilmektedir. Ayrica Robocop iktidar (Oscorp sirketi) tarafindan her ne
kadar diizeni saglamaya yonelik bir programlamaya maruz kaldiysa da insan oldugu dénemdeki anilari, sibernetik
miidahalelerin yer yer oniine gecerek kendisine ¢izilen sinirlari ihlal etmesine neden olmustur ki bu durum oldukca
Diyonizyak bir zeminde gergeklesmektedir.

Ghost In The Shell (1995) filminin bas karakteri olan Motoko Kusanagi, insan oldugu dénemden kalan canli bir
beyne ve sonrasinda insa edilen disil bir bedene sahip olan bir siborgdur. Bilimkurguda disil bedene sahip olan
Metropolis’in (1927) Maria’sinin robot ikizi gibi 6liimciil oldugu kadar cezbedici bir figiirdiir. Bu noktada iiretken
olmayan bir cinsellige atifta bulunan (mekanik fakat iireme amagli olmayan makinelesmis bir cinsellik) ve bu haliyle
tabiata uygun olmayan bir yapidadir (Braidotti, 2018, s. 131). Motoko Kusanagi, RoboCop gibi kanunlar adina
savasan bir polistir. Bu durumda kendi bedenindeki sibernetik protezler ve bu dogrultuda diizen saglamaya yonelik
bir gorev almasi bakimindan Apollon’cu bir zeminde varolmaktadir. Motoko beynine dogrudan baglanabilen
sibernetik protezler ile bir nevi siber-uzay havuzuna dalarak su¢ mahali ve suglu kimliklerini belirleyebilmektedir.
Insan beyninin protezler sayesinde boylesine hizli akan bir enformasyon okyanusuna daldig: bu sibernetik diinya,
ayn1 oranda insan zihinlerini maniiplasyona agik hale getirmektedir. Bu bakimdan filmdeki hayalet (Ghost),
Diyonizyak bir soyutluk iizerinden enformasyonu nitelemektedir. Hayalet ayn1 zamanda filmin bas kdtiisii olarak
insan zihnini hackleyebilen bir kanun kacaginin ismidir. Kabuk ise bu enformasyonu saglayan, beyni kapsayan
Apollonik bir arag¢ olarak, sibernetik eklentiler ile gelistirilmis bedeni nitelemektedir. Bir diger yandan varoldugu
diinyanin askin teknolojik tahakkiimii ile ¢epegevre sarilan bireyin durumunu nitelemektedir ki bu da Apollonik
olarak iktidar cephesini sembolize etmektedir.

Motoko hem kendi bilinci ve anilarini temsil eden ghost’u ile savas igindedir hem de filmin ana kotiisii olan ve zihin
manipiilasyonu yapabilen Ghost ile ¢atismaktadir. Ek olarak Diyonizyak olan pargalanma, 6lim ve metamorfoz
mefthumlar iizerinden siborg varliginin merkeze alinmasi burada da kendini gostermektedir. Mokoto’nun siborg
bedeni par¢alanmakta ve filmin sonunda tekrar inga edildigi goriilmektedir.

Philiph K. Dick’in Androidler Elektrikli Koyun Diisler mi? isimli kitabindan uyarlanan, yonetmenligini Ridley
Scott’in iistlendigi Blade Runner (1982), Apollonik ve Diyonizyak kaynagsmanin {izerinden okunabilen bir baska
bilimkurgu anlatisidir. Bilimkurgunun siberpunk alt tiirii 6zelliklerinin oldukga iyi bir temsili olarak Blade Runner
evreni teknolojik medyumlarin ¢epegevre sardigi bir diinyada kaotik bir panorama resmetmektedir. Filmdeki Tyrell
sitketi Tekno-kapitalist iktidarin bir temsilidir. Bu o6zelliginden o6tiirii tragedyanin Apollonik zeminini
olusturmaktadir. Cok uluslu tekno-kapitalist bir sirket olan Tyrell sirketinin is giicii saglamak maksadiyla
replikantlarin iiretilmesi, Sanayi Devriminden sonra insan kas giicliniin yerini alan makinelerin askin ve kurgusal bir
betimlemesi gibidir. Film iiretilen bu replikantlarin sonrasinda kendilerini yaratan sirkete karsi aldigi cepheyi
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islemektedir. Boylelikle birer Frankenstein’in canavar olarak yarattiklar replikantlar, kendilerine kars1 isyankéar bir
tutum sergilemektedir.

Film, Tyrell isimli sirketin egemen oldugu tekno-kapitalist bir iktidarin yarattiZi Nexus model androidlerin, tekrar
sirkete karsi cephe almasini merkeze almaktadir. Androidler her ne kadar tamamen sentetik yaratilar olsa da siborglar
gibi olduk¢a mimetik bir bigimde insana benzemektedirler. Oyle ki filmin protagonisti olarak karsimiza ¢ikan
Harrison Ford’un rol aldigi Dedektif Rick Deckard karakteri, android ile insan arasinda turnusol gorevi goéren
Voight-Kampff testini uygulayarak ancak androidleri tespit edebilmektedir. Bu noktada insan-android ayrimimin
muglaklastig1 bir evrende, Apollonik olan teknolojik iktidarin sonrasinda Diyonizyak bir bulandirma sonucunda
cilginlik ve vahset eylemlerine doniismesine sahit olunmaktadir.

Bilimkurgu anlatilar ger¢ek yasamdan aldiklar referanslar ile sekillenmektedir. Siberpunk evrenlerin ger¢ek hayatla
olan temast hem bireysel hem de toplumsal olarak yasanan catigmalari merkezine alir. Apollonik bir zeminde
iktidarin belirledigi kural ve normlar var olurken Diyonizyak zeminde ise iktidara karsi yiiriitilen eylemler yer
almaktadir. Bu karsit tepkilerin siborglagsma hareketiyle gerceklestigi 2010 yilinda kurulan Cyborg Community,
iktidar tarafindan belirlenen ve dayatilan 1rk, cinsiyet gibi kategorileri manipiile ederek eylemlerini siirdiirmektedir.

Aramizdaki Siborglar

Barcelona merkezli bir kurulus olan Cyborg Community, Insanlarin bedenleri iizerindeki sibernetik miidahaleleri
Ozgiir kilmak ve bedenin siirlarim1 genisleterek, Performatif olarak sanatta yeni ufuklar aralamak amaciyla Neil
Harbisson ve Moon Ribas onderliginde kurulmustur. Dogustan renk korliigii olan Harbisson kafatasina tibbi
operasyonlar ile entegre ettigi eyeborg isimli cihazi ile ¢evredeki renkleri ses frekansi olarak terciime edebilmekte ve
algilayabilmektedir. Ribas ise ayagina entegre ettigi sismik algilayici sayesinde diinyadaki depremleri
hissedebilmekte, depremin siddeti ve ritmine gore dans sovlart gergeklestirmektedir. Her iki siborgda bu yetileri birer
sanat pratigi olarak doniistiirerek performatif sovlar yapmaktadirlar.

Web sitesinde projelerinin kapsam ve amaglarini, insanlarin siborg olmalarina yardimer olmak; siborg haklarimni
savunmak ve teknolojiyi insan viicuduna uygulayarak yeni duyu ve algilar1 genisletmek, ilgili projelerin
arastirilmasina, yaratilmasma ve tanitilmasina dayali olarak sanatta sibernetigin kullanimimi tesvik etmek oldugu
belirtilmektedir.

Michel Foucault bu noktada biyo-iktidar ve bedensel-iktidarin (Foucault, 2007, s. 110), beden {izerinde dogrudan
miidahale girisimlerinden yola gikarak, bedenin, evrensel bir diizeyde standartlastirma girisimlerini birer fantazma
olarak gormekte ve bu beyanmi -beden toplumsal bir konsensiis olarak ele alindiginda bile- 6znel bedenlerin
birlesiminden olustugu ger¢eginin hatirlanmasi gerektigini diisiinmektedir. Foucault’a gore iktidarin beden {izerinde
tahakkiim olusturma istenci, jimnastik, idmanlar, kas gelistirme, giizel bedenin yiiceltilmesi vb. durumlarin askeri ve
sivil kurumlar tizerinden agilanmaktadir (Foucault, 2007, s. 39). Buna ek olarak Foucault, biyo-iktidar mefhumunu
amaci itibariyle:

Gelistirilmeye basglanan anatomik siyaset ile tekil bedenler disipline edilmeye baslanmistir. Bu metod ile insan bir
makine olarak merkeze alinir ve bedenin terbiyesi, yeteneklerinin artirilmasi, giiclerinin elinden zorla alinmasi,
yararliliginin ve itaatkarhiginin paralel bicimde gelismesi ve de verimli, etkili ve iktisadi denetim sistemleriyle
biitiinlesmesinin saglanmasi éngériiliir (Oztiirk, 2010, s. 187).

Seklinde degerlendirmektedir. Bu noktada bedenleri, ideal olan/dteki olan noktasinda bir ayrimin esigine
stiriikleyerek yapilan smiflandirmalar, s6zkonusu biyoiktidarlarin politikalar1 sonucunda karsimiza c¢ikmaktadir.
Cyborg Foundation da, iktidarin beden iizerindeki tahakkiimiine dair bir karsi hareket olarak Siborg Haklari’ni
savunmaktadirlar:

Morfolojik Ozgiirliik: Bir kisi, viicutlar: {izerinden bicimsel olarak, gecici veya kalic1 uyarlamalar,
degisiklikler, modifikasyonlar veya biiyiitmeler yoluyla kendilerini ifade etmekte 6zgiirdiir. Benzer
sekilde, bir kisi zorlamali veya baska bir sekilde istem disi morfolojik degisikliklerden muaf
olacaktir.

Sokme Ozgiirliigii: Kisi, viicut biitiinl{igiiniin kutsalligindan yararlanacak ve usuliine uygun, bir
stire¢ olmaksizin gereksiz arama, el koyma, askiya alma veya islevin kesintiye ugramasi, ayrilmasi,
sOkiilmesi veya parcalara ayrilmasindan muaf olacaktir. (MacKinnon, 2016).

Bu haklar dogrultusunda, siborg varliklar ¢esitli protezleri direkt olarak viicuda entegre etmekle dogay1 algilama
bicimlerini gelistirmekte ve bunu yaparken de mevcut iktidarin beden iizerinde ¢izdigi sinirlar tasfiye eden bir yap1
kurmay1 hedeflenmektedir. Bu noktada siborg bireylerin evreni bagka bir boyutta algilamalari ile farkli bir ger¢eklik
deneyimi olusturarak ¢evre tarafindan belirlenen simirlarin disinda da 6zgiir bir alan yaratmay1 amaglamaktadir.
Gergek hayattaki siborglar, iktidar ve birey catigmasi lizerinden degerlendirilecek olursa, Apollonik olan otoriteye
kars1 Diyonizyak, muhalif bir tavirla kars1 durduklar1 goriilmektedir.
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Cagdas anlat1 tiirlerinden olan bilimkurgu edebiyati ve sinemasi, ger¢cek hayattan referanslarla beslenmektedir. Bu
anlatilar Sanayi devriminin Taylorcu kurami, teknolojinin stiratle ilerlemesi vb. durumlarm, bireysel ve toplumsal
karsiliklari1 mitlestirilerek ortaya koymaktadirlar. Bilimkurgu temali tragedyalarda siborg, bedensel ve zihinsel
fonksiyonlarini1 teknoloji ile esdeger bir ilerlemeyle gelistirmekteyken ayni zamanda kendi dogasindan geriye
kalanlar ile insanligin1 sorgulamaktadir. Bu durumla baglantili olarak Nietzsche’nin Apollon ve Diyonisos anlatilari
izerinden bilimkurgu tragedyalar1 degerlendirildiginde, siborg’un organik ve teknolojik temelli yapis1 kendi ruhsal,
duygusal alani (Diyonizyak) ve biligsel alan1 (Apollonik) arasinda bir benlik ¢atigmasini ortaya koymaktadir.

Bilimkurgunun bir alt kolu olarak bilinen siberpunk, siber ve punk sozciiklerini barindirmasi nedeniyle Apollonik
olan (teknolojinin iktidarini vurgulayan siber) ve Diyonizyak olan (askinlik ve iktidar tanimazligi tanimlayan punk)
mefhumlar1 merkezine almaktadir. Dolayisi ile siborg anlatilart bu evreni olusturan bir odak halindedir. Ozellikle
bilimkurgu anlatilarinin odagini olusturan ve siborgun organik/mekanik yapisi geregi kendi benliginde yasadigi
iktidar ¢atigmasi, genellikle siborgun diislince bigimi, anilari, kararlar1 baglaminda sentetik olan bilesenler ile organik
bedeni arasindaki catigsmalardan ileri gelmektedir. Bu durum ise tahakkiim konusunda muglak bir alan ortaya
¢ikarmaktadir.

Siberpunk anlatilarda organik olan beden atil olarak nitelendirmektedir. Apollonik agidan sibernetigin bir protez
olarak organizmanin sinirlarini geniglettigi ve gelistirdigi, icinde bulunulan caga gore bedeni idealize ettigi
diisiincesiyle organizmayi insa etmenin gerekliligini savunmaktadir. Bu durumda bedenin insasi1 teknolojik gereglerle
saglanirken insana ait 6zellikler (duygu, ruh, ahlak vb.) ayni oranda zedelenerek makinelesmektedir. Siborg varliklari
konu edinen bilimkurgu anlatilarindaki 6rnekler, siborg’un kendi insani 6zelliklerini sorgulamasi noktasindaki
catismalar1 konu almaktadir. Blade Runner evrenindeki Replicantlar, Ghost In The Shell’deki Motoko Kusanagi,
Robocop filmindeki Alex Murphy’nin yasadigi bu benlik ¢atigmalarinin kdkenine inildiginde, beden/zihin diializmi
iizerinden Kartezyen bir yapida oldugu sonucuna varilmaktadir. Bu durumda tragedyay:1 olusturan Apollonik ve
Diyonizyak 6geler cagdas anlatilarin bir 6znesi olarak siborg bedeninde var olmaktadirlar.

Bu dogrultuda biyo-iktidarin karsisinda bir tepki olusturmak, Apollonik cenahin karsisinda duran Diyonizyak bir
tavri nitelemektedir. Bir ¢ikis yolu olarak Donna Harraway’in siborg anlayisinda oldugu gibi beden sinirlarindan,
toplumsal kimliginden Apollonik tarafin medyumlariyla, yani sibernetik ile arinmaktadir. Dolayisiyla Diyonizyak bir
tepki olan bu durumu, Apollonik olan beslemektedir. Harraway bu iki kutbu da ¢agin ruhuna yakisir bir sekilde
birbiri i¢inde eriterek 6zgiin bir ¢ikis yolu sunmaktadir. Bahsi gecen bu ¢atisma Nietzsche’nin bahsettigi bu iki
cephenin savagarak kaynagmasi durumunun bir nevi Postmodern varyasyonu olarak kendini gdstermektedir.
Harraway’ci siborg tanimina gore organizma dogasina aykiri olan ile birleserek mevcut sinirlarini genigletmekte ve
iktidarin belirledigi toplumsal norm ve kurallar bu sekilde asmaktadr.

Siberpunk kurguda yonetim ve iktidar mekanizmalari, dogrudan ya da dolayli bir sekilde, ¢ok uluslu sirketler
tarafindan yritiilmektedir. Blade Runner evreninde Tyrell, Robocop’ta OCP olarak gosterilen tekno-kapitalist
sirketler, bulunduklar evreni kanun ve kurallarla sekillendirmektedir. Siberpunk teriminin -Siber 6n eki sibernetigi
(yunanca kiibernetes, yonetim) temsil ederek Nietzsche’nin deyimiyle Apollonik cenahi temsil etmekte, punk cenahi
da kural tanimazlik ve askinligi nitelendirerek Diyonizyak tarafi temsil etmektedir. Bu durumda iktidar siyasi bir
otorite olarak Apollonik tarafla 6zdeslesmektedir. Teknolojiyi tekelinde bulunduran bu Apollonik yapi, hacker
denilen basibozuk, sistem karsiti insanlarin eylemleriyle catismakta ve bu tepkiyi Diyonizyaklik temsil etmektedir.
Apollonik olan, normlar, kurallar, rasyonellik, yonetim gibi kavramlar bir kiime i¢inde barindirirken Diyonizyak
olan, bu duruma kars1 tepkiler, duygular, askinliklar olarak kendini gostermektedir.

Tragedyayr olusturan bu dualizmin merkezindeki siborg 6znesi bireysel olarak, insan-makine yapisindan dolayi
kendi iginde catisma halindeyken toplumsal olarak ise, oteki konumundadir. Siborg bu durumda, Nietzsche’nin
tragedya tanmimi iizerinden, insa edilen bedeniyle hem Apollonik, hem de bir 6teki olarak Diyonizyak temsilin
kesisim kiimesi olmaktadir. Siborg, belirtilen tiim bu diialist kavramlari birbiri iginde eritmekte, postmodernizmin
hibrit yapisiyla ortiisen bir fenomen olarak cagdas anlati tiirleri i¢inde yer almaktadir.

KAYNAKCA
Akay, A. (2002). Postmodern Goriintii. Baglam Yayincilik.

Akman, T. (1984). Sibernetik Yaraticilik. Bilgi yayinevi.

Asimov, 1. (2019). Ben, Robot. (E. Odabas, Cev.). ithaki Yayinlari.
Bonnefoy, Y. (2000). Mitolojiler Sozligi. (L. Yilmaz, Cev.). Dost Kitabevi.

Bradley, D. (2006). The Return of the Repressed: Cybersubjectivity in Robocop. Invisible Culture: An Electronic
Journal For Visual Culture, Issue:10.

Braidotti, R. (2018). Insan Sonras. (O. Karakas, Cev.). Kolektif Kitap.

2353 ASR journal Year 2023, Vol:8, Issue:47 (MARCH)



Academic Social Resources Journal Open Access Refereed & Indexed & Journal

Breton, D.L. (2019). Bedene Veda. (A. U. Kilig, Cev.). Sel Yaymcilik.

Erglinalp, A. H. (2021). Sibernetik Diigiinme: Karmagik Sistemlerde Yonetimi Anlamak. Nobel Akademik
Yayincilik.

Erhat, A. (1972). Mitoloji Sozligii. Remzi Kitabevi.

Euripides (2021). Bakkhalar. (S. Eyiiboglu, Cev.). Tiirkiye Is Bankas1 Yayinlari.

Foucault, M. (2007). Iktidarin Gézii. (I. Ergiiden, Cev.) Ayrmt1 Yayinlari.

Foster, H. (2011). Zoraki Giizellik. (Sebnem Kaptan, Cev.). Ayrint1 Yayinlari.

Haraway, D. (2006). Siborg Manifestosu. (O. Akinhay, Cev.). Agora Kitaplig.

Kloft, H. (2020). Antik Cagin Gizem Kiiltleri: Tanrilar, insanlar ve Ritiieller. (T. Ak¢ay, Cev.). Runik Kitap.
Lacan, J. (2013). Psikanalizin Dort Temel Kavrami: 11. Seminer. (N. Erdem, ¢ev.), Metis Yayincilik.
MacKinnon, R. (2016). The Cyborg Bill of Rights. South by Southfest.

Nietzsche, F. (2011). Miizigin Ruhundan Tragedyanm Dogusu. (1.Z. Eyuboglu, Cev). Say Yayinlar.
Oztiirk, E. C. (2010). Modern Devlet, Biyoiktidar ve Soykirim: Ruanda Ornegi. Adres Yayinlari.
Songar, A. (1979). Sibernetik. {lim ve Teknik Serisi. Yeni Asya Yayinlari.

Tuzgél, K. (2018). Lacanyen Psikanalitik Kuram ve Oznenin Konumu. Tiirkiye Biitiinciil Psikoterapi Dergisi, Cilt:1,
Say1:1, s: 41-53.

Wiener, N. (1989). The Human Use Of Human Being. Great Britain.

2354 ASR journal Year 2023, Vol:8, Issue:47 (MARCH)



