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Okul Oncesi Ogretmenlerinin Dijital Teknoloji Kullanimi ve
Etkileri

Preschool Teachers' Use of Digital Technology and Its Effects

OZET

Bu calismanin amaci okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital teknoloji kullanimi ve etkilerine
iliskin goriislerinin degerlendirilmesidir. Bu ¢aligmanin yontemi belirlenirken nitel aragtirma
tekniklerinden fenomenoloji deseni tercih edilmistir. Arastirma grubu, amagli 6rnekleme
yontemlerinden biri olan maksimum gesitlilik 6rnekleme stratejisi kullanilarak segilmistir. Bu
yontemle arastirmaya dahil edilen 13 ogretmen aragtirmanin g¢alisma grubunu meydana
getirmektedir. Verilerin toplanmasinda yar:t yapilandirilnis goriisme formu kullanilmustir.
Veriler igerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. Calismanin bulgularina gore, &gretmen
degerlendirmeleri, dijital teknolojinin okul Oncesi egitimde ¢ok yonlii bir ara¢ olarak
kullanilabilecegini gostermektedir. Bazi 6gretmenler, teknolojinin ¢ocuklarin yaraticihigmi ve
6grenme deneyimini zenginlestirdigini diisinmektedir. Digerleri ise asir1 kullanimin olumsuz
etkileri olabilecegine dikkat ¢ekmektedir. Kontrollii ve igerik odakli bir sekilde kullanilmasi
gerektigi vurgulanirken, her ¢ocugun farkli 6grenme tarzlarna uygun bir sekilde teknolojiyi
entegre etmek 6nemlidir.

Anahtar Kelimeler: Okuldncesi Ogretmeni, Dijital Teknoloji, Teknoloji Etkileri.

ABSTRACT

The aim of this study is to evaluate preschool teachers' views on the use and effects of digital
technology. While determining the methodology of this study, phenomenology design, one of
the qualitative research techniques, was preferred. The research group was selected using the
maximum diversity sampling strategy, which is one of the purposeful sampling methods. The
study group consisted of 13 teachers who were included in the research with this method. A
semi-structured interview form was used to collect the data. The data were analyzed using
content analysis. According to the findings of the study, teacher evaluations show that digital
technology can be used as a versatile tool in preschool education. Some teachers think that
technology enriches children's creativity and learning experience. Others point out that overuse
can have negative effects. While emphasizing that it should be used in a controlled and
content-focused manner, it is important to integrate technology in a way that is appropriate for
each child's different learning styles.
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Teknoloji, insanlarin bir nesilden digerine hayatta kalabilmek i¢in dogaya karsi verdikleri savas sirasinda yarattiklari
ara¢ ve gereclerin biitiiniidiir (Besli, 2007). Insanlar yeni sorunlar1 ¢bzmek icin mevcut bilgilerini kullanarak
teknolojinin siiregelen evrimine katkida bulunurlar. Bu 6zellik, teknolojiyi evrimi agisindan zaman iginde biriken
sosyal bir olgu haline getirmektedir (Veblen, 2007). Teknoloji gelistirme siirecinde birgok Gnemli agsama vardir.
Sanayi Devrimi'nin bu evrelerden biri oldugunu diisiiniiyorum. Sanayi Devrimi'nden sonra teknoloji modern anlamda
ilk kez gelistiginde, giindelik hayata ve nihayetinde is diinyasina niifuz etmeye basladi. Sonug olarak 21. yiizy1l, bilgi
teknolojilerine dayali ekonomik ve sosyal bir cerceveye gecise tanik oldu. Teknolojideki ilerlemeler, toplumun
bir¢ok asamasinin adlandirilmasina yol agmistir: Bilgi Cagi, Siber Cag, Dijital Cag, Enformasyon Cagi, Elektronik
Cag ve Sanayi Sonrasi Cag (Cetin ve Ozgiden, 2013; Veblen, 2007). Yirmi birinci yiizy1l, bilgi teknolojilerinin hizli
gelisimi nedeniyle "dijital ¢ag" olarak adlandirilmaktadir (Norris, Bennett ve Entman, 2001; Parlak, 2017).
Kiiresellesme ve teknolojideki ilerlemeler toplumsal yapilarin hizla degismesine neden olmakta, bu da yeni fikir ve
olgularin ortaya ¢ikmasina kapi aralamaktadir (Karabulut, 2015; Veblen, 2007). Literatiirde, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin (ICT) hizli biiyiimesinin bir sonucu olarak insanlar ve teknoloji arasindaki etkilesimi tanimlamak i¢in
"dijital yerliler" ve "dijital go¢menler" gibi terimler kullanilmaya baslanmistir (Prensky, 2009). Bu fikirlerden ilki
dijital yerliler kavramidir. Dijital yerliler, giiniimiiz teknolojileriyle yetisen, agirlikli olarak ¢evrimigi yasayan ve
bunlara bagimli olan, giinliik islerinin biyiik bir kisminda teknolojiyi kullanan yirmi birinci yiizyilin ¢ocuklar1 ve
gengleridir (Bilgi¢, Duman ve Seferoglu, 2011; Prensky, 2001). Ote yandan, "dijital gdgmenler" olarak bilinen nesil
ise giiniimiiz teknolojisiyle biiyiimemis, bunun yerine hayatlariin ilerleyen dénemlerinde bu teknolojiyle temas
ettiklerinde uyum saglamaya c¢alismislardir (Prensky, 2001). Bu tanimlardan, okul 6ncesinden yiiksekogretime kadar
olan ¢ocuklarin dijital yerliler kategorisine girdigi agiktir. Bu nedenle, egitim ve dgretim siirecinin dijital yerlilerin
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taleplerine uyum saglamasi kritik 6nem tasimaktadir. Bunu yapmak i¢in dijital yerli 6grenenlerin temel 6zelliklerinin
farkinda olmak gerekir. Dolayisiyla, "dijital yerliler; bircok seyi ayni1 anda yapmayi tercih ederler, sirali degil paralel
biligsel yapilara sahiptirler, kesfederek 6grenmek isterler, bilgiye hizli erismek isterler, grafikleri metne tercih
ederler, bir makaleyi bastan sona dogrusal olarak okumak yerine kapsiiller halinde rastgele okumay tercih ederler ve
oyunlar1 ciddi ¢aligmalara tercih ederler" (Bilgig, vd., 2011). Djjital cagin geng nesli tarafindan bos zaman ve eglence
icin kullanilan yaygin bir teknik arag¢ bilgisayardir. Oyunlar en yaygin kullanilan bilgisayar programlar1 arasindadir
ve kendi baslarina olduk¢a ragbet goren bir eglence bigimidir (Bostan ve Tingdy, 2015; Bozkurt, 2014). Dijital
oyunlar, gorsel bir arayliz iizerinden erisilebilen ve farkli teknolojiler kullanilarak tasarlanan oyunlardir (Cetin,
2013). Diinya capinda bir milyardan fazla birey dijital oyunlarla ilgilenmekte ve giderek daha geng nesiller (5-6 yas)
bu oyunlara agina olmaktadir (Ding, 2012). Arastirmalar (Kabali, Irigoyen, NunezDavis, Budacki, Mohanty, Leister
ve Bonner, 2015; Mustafaoglu, Zirek, Yasact ve Ozdingler, 2018) cocuklarin ekran karsisinda ve video oyunlari
oynayarak giderek daha fazla zaman gecirdigini ortaya koymaktadir. Buna ek olarak, bu bulgular cocuklarin giderek
daha az geleneksel oyunla ilgilendigini gostermektedir. Geleneksel oyunlar incelendiginde, fiziksel aktivite, kisiler
arast iletisim, fiziksellik ve yaraticilig1 vurgulayan oyunlardir. Oyuncular kurallar1, oyunun alanini, siiresini, oyuncu
sayisini ve hepsinden énemlisi oyunu kendilerine 6zgii kilmak i¢in araglarini degistirmekte 6zgiirdiir.

Dijital yerli ogrenicilerin ozellikleri goz Oniine alindiginda, giinimiiz egitim ve Ogretim sisteminde dijital
goecmenlerin egitim gordigii fikrine bagh kalmak ¢ok da iyi bir fikir olmayabilir. Gergekte, modern teknolojideki
gelismelerin diinyanin biliylik bir boliimiinde oldugu gibi Tiirkiye'de de sosyal yasam flizerinde biiyiik bir etkisi
oldugu agiktir. Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) tarafindan "Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmas:”
kapsaminda 16-74 yas arasi hanelerden toplanan veriler de bu tabloyu desteklemektedir. Sonug olarak, bilgisayar
kullananlarin orani 2004 yilinda %23,6 iken 2018 yilinda %59,6'ya yiikselmistir. 2004 yilinda insanlarin %18,8'"
internet kullanirken, 2018 yi1linda bu oran %72,9'a yiikselmistir. Aragtirma ayrica cep telefonu kullananlarin oraninin
2004'te %53,7'den 2018'de %98,7'ye yiikseldigini ortaya koymustur. Bu énemli bir bulgudur (Tiirkiye Istatistik
Kurumu, 2018). Oztiirk, Sezer ve Tezel'e (2018) gore, Tiirkiye'de her giin ortalama 5,62 saat televizyon
izlenmektedir. Yazict ve Genger'e (2016) gore, ¢cocuklarin hanelerinde en yaygin bilgi ve iletisim teknolojisi araglari
televizyon (%100) ve cep telefonudur (%93,9). Tiim bu rakamlar, Tiirkiye'nin artan teknolojik erisilebilirligine ve
kullanimina isaret etmektedir. Dijital yerli ortamlarda biiyliyen ¢ocuklar da Tiirkiye'deki evlerde artan teknoloji
kullanimindan farkli sekillerde etkilenebilir. Konca (2014) cocuklarin bilgi ve iletisim teknolojileriyle baglantili
cesitli yeteneklere sahip olduklarini, giinde ortalama 115 dakika televizyon izlediklerini, 28 dakika bilgisayar
kullandiklarin1 ve teknolojik olarak gelismis bir ortamda yasadiklarini ortaya koymustur. Arastirma anaokulu
Ogrencilerini kapsamaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin okul dncesi egitimden itibaren kullanilmasi, gocuklarin
bu teknolojilerle baglantili birgok bilgi ve beceriyi erken edinmeleri nedeniyle gerekli olabilir. Ancak, teknolojik
aliskanliklarimiz bu alandaki hizli gelismeler nedeniyle hizla degismektedir. Yine TUIK verilerine gére 2011 yilinda
masaiistii bilgisayar kullananlarin oran1 %34,3 iken, o tarihten bu yana bu cihazlarin kullanimi1 giderek azalmis ve
2018 yilinda %19,2'ye diismiistiir. Diger taraftan, 2004 yilinda %0,9 olan tagmabilir bilgisayar (diziistii bilgisayar,
tablet, notebook vb.) kullanim oram1 2018 yilinda %37,9'a yiikselmistir. Teknolojinin sosyal yasam {izerindeki
olumsuz etkilerini kontrol edilebilir ve iyi bir hale doniistiirmek i¢in egitim gereklidir. Bu nedenle, teknolojiyi
sorumlu ve basarili bir sekilde kullanmak igin gerekli bilgi, beceri, tutum ve degerleri edinmek artik her
zamankinden daha 6nemli. Ciinkii teknoloji kullanimiyla birlikte sosyal medya kullanim1 da artmistir. Bu faydalar,
teknolojinin 6grenme siirecinde etkin bir sekilde kullanilmasiyla elde edilebilir. Teknolojideki gelismeler hemen her
sektorde faydali oldugu i¢in egitimin de kaginilmaz olarak bu gelismelerden etkilenecegi sdylenebilir. Ciinkii egitim,
bu gelismelere ayak uydurmak ve bilim ve teknoloji alanlarina katkida bulunmak i¢in giiniimiiz niifusu i¢in artik her
zamankinden daha onemlidir (Alpar, Batdal ve Avci, 2007). Ciinkii insanlar1 sosyal hayata hazirlamak ve onlara
gerekli bilgi, beceri, deger ve tutumlar kazandirmak egitimin dncelikli hedefidir. Gereksinimler kiiltiirden kiiltiire ve
yildan yila farklilik gosterse de genel olarak yirmi birinci yiizyilda 6grencilerin teknoloji yaratma, giivenilir bilgi
edinme ve gelisen teknolojilere uyum saglama kapasitesine ihtiya¢ duyduklari sdylenebilir. Bu amagla, diinyay1
dijital bir mercekten gdérmeye baslayan bugiiniin ve gelecegin dijital yerlilerinin 6grenme ortamlarini ve
deneyimlerini gelistirmek kritik onem tagimaktadir. Bilgisayar ve projeksiyon cihazlarimin Tirkiye'ye gelisi,
simiflarda televizyon, video oynaticilar ve tepegozlerle baglayan egitimin teknolojiklesmesi siirecini hizlandirmistir
(Oner, 2017). Milli Egitim Bakanligi'nin 2011 yilinda baslattigi FATIH (Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Tyilestirme
Hareketi) Projesi, Tiirkiye'de egitimde teknoloji kullaniminda 6nemli bir ilerlemeye isaret etmektedir. Proje
kapsaminda okullara etkilesimli tahta, yazici ve fiber internet altyapisi saglanmis, 0grencilere tablet bilgisayarlar
dagitilmistir (FATIH, 2018). Ancak kullanilan gretim teknolojilerinin egitim kademelerine gore farklilik gosterme
ihtimali de vardir. Projeksiyon cihazi, radyo, elektronik oyuncak, fotograf makinesi, kamera gibi diger arag ve
teknolojilerden de yararlanilabilse de okul dncesi egitimde en sik bilgisayar ve televizyon kullanilmaktadir (Sayan,
2016). Okullara saglanan teknolojik arag ve gereglerin gerekli olmasina ragmen tek basina yeterli olmadigi
sOylenebilir. Bagka bir deyisle, teknolojinin tek basina bir iriin olarak okullara girmesi, dogru kullanimi igin
yetersizdir (Askar, 2003). Egitim diizeyi yiiksek bir isgiliciine sahip olmanin toplumsal ilerleme i¢in hayati dnem
tasidig1r ve bunun da ancak kaliteli okullarla miimkiin olabilecegi diistiniildiigiinde, egitimli 6gretmenlere duyulan
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ihtiya¢ daha da netlesmektedir (Seferoglu, 2015). Nitekim Demirer ve Dikmen'in (2018) FATIH Projesi kapsaminda
Ogretmenlerle yaptig1 calisma, projenin kaynaklarin kolay erisilebilir hale getirilmesi, Ggrenme ortamlarinin
iyilestirilmesi ve Ogrencilerin materyali 6grenmesi konularinda bagarili oldugunu ancak altyapi, bilgilendirme
caligmalar1 ve uygulama konularinda yetersiz kaldigin1 gostermistir. Teknoloji ve egitim i¢ ice gegmis iki 6nemli
sektordiir. Askar'a (2003) gore, teknolojiyi egitime entegre etmenin temel amaci, egitimcilerin, 6grencilerin, ailelerin
ve okul ydneticilerinin teknoloji okuryazari olmalarini, teknolojiyi kendi amaglar1 dogrultusunda kullanmalarini ve
faydalarindan yararlanmalarim1 saglamaktir. Bu siirecte, teknolojiyi okulun kiiltiiriine de entegre etmeli ve yeni
teknolojilerin uygulanmasina 6nciiliik etmelidirler. Bu hedefe ulagmak icin egitimcilere 6nemli sorumluluklar
diismektedir. Sorumluluklarin1 hakkiyla yerine getirebilmeleri igin egitimcilerin teknoloji kullanimi konusunda
hizmet dncesi ve hizmet i¢i egitim almalar gerekir. Toplumla ayrilmaz bir bagi olan egitimin en 6nemli ayaklarindan
biri olan dgretmenlerin yeni teknolojileri hizla benimseyerek 6gretimlerine entegre edebilmeleri gerekmektedir. Avci
ve Seferoglu, 2011; Baki, Aydin Yal¢inkaya, Ozpmar ve Calik Uzun, 2009; Cakir ve Yildirim, 2009; Horzum, 2010;
Kocasarag, 2003; Seferoglu, 2009; Sert ve Seferoglu, 2012; Sezgin, Erdogan ve Has Erdogan, 2007) 6gretmenlerin
teknoloji kullanimina iligkin ¢ok sayida ve gesitli arastirmadan sadece birkagidir. Bununla birlikte, teknolojiyi okul
Oncesi egitmenleri baglaminda ele alan c¢ok fazla calisma bulunmamaktadir. Cakmaz (2010) okul oncesi
Ogretmenlerinin egitim teknolojilerini kullanimi iizerine nicel bir ¢alisma yliriitiircken, Kdroglu (2014) 6gretmen
adaylarinin ve okul dncesi 6gretmenlerinin teknolojik araglarin kullanimina yonelik tutumlarin ve bilgi teknolojileri
konusunda kendi 6z yeterlik algilarim aragtirmigtir. Okul oncesi 6gretmenlerinin teknolojik pedagojik alan bilgisi
Dal (2015) tarafindan nitel, Demir (2015) tarafindan nicel olarak, okul 6ncesi 6gretmenlerinin bilisim teknolojilerini
kullanmalariin dgretimleri iizerindeki etkisi ise ilkay (2017) tarafindan nitel olarak incelenmistir. Literatiirde okul
oncesi Ogretmenlerinin teknoloji kullanimina iliskin goriisleri bu arastirmada nitel bir teknik kullanilarak tespit
edilecektir.

YONTEM
Arastirma Modeli

Bu arastirmada nitel aragtirma desenlerinden fenomenoloji deseni kullanilmistir. Fenomenoloji, bireylerin
deneyimlerini, algilarin1 ve anlamlarin1 anlamak amaciyla kullanilan bir nitel arastirma yontemidir. Fenomenoloji
deseni, katilimcilarin bir fenomeni (olayi, deneyimi, durumu) nasil yasadiklarmi ve bu fenomenin onlar igin ne
anlama geldigini anlamaya odaklanir. Bu desen, katilimcilarin perspektifinden hareket ederek, onlarin kisisel
deneyimlerini ve igsel diinyalarin1 anlamak i¢in kullanilir. Fenomenoloji deseni genellikle asagidaki adimlar1 iceren
bir siire¢le uygulanir (Yildirim ve Simsek, 2013): Arastirma Konusunun Belirlenmesi: Arastirmaci, incelemek
istedigi fenomeni belirler. Fenomen, katilimcilarin deneyimledigi herhangi bir olay, durum veya konu olabilir.
Katilimer Secimi: Belirlenen fenomeni deneyimlemis ve bu deneyimi anlatmaya istekli olan katilimeilar segilir.
Katilimeilar, fenomeni yakindan yasamis olmalidir. Veri Toplama: Arastirmaci, katilimcilarla yapilandirilmis veya
yart yapilandirilmig goriismeler yoluyla derinlemesine ve ayrintili veriler toplar. Katilimcilardan fenomeni nasil
deneyimlediklerini, hissettiklerini, diigiindiiklerini ve anlamlandirdiklarini agiklamalarini ister. Veri Analizi:
Toplanan veriler dikkatlice incelenir ve anlamli kavramlar, temalar ve yapilar ¢ikarilir. Bu asamada, verilerin igsel
anlami ve katilimcilarin deneyimleri anlamaya calisilir. Anlamm Olusturulmasi: Arastirmaci, analiz sonuglarina
dayanarak fenomeni daha genis bir anlam baglaminda anlamaya ¢alisir. Katilimcilarin deneyimlerinden ortaya ¢ikan
anlami1 yorumlar. Sonuglarin Sunumu: Arastirmact, bulgular1 yazili veya sozlii olarak sunar. Bu sunum, katilimcilarin
deneyimlerini ve anlamlarin1 agiklamaya yonelik zengin bir anlati i¢erir. Fenomenoloji deseni, katilimcilarin igsel
diinyalarin1 ve deneyimlerini anlamaya yoOnelik kapsamli bir yaklagim sunar. Arastirmacinin Onyargilarindan
bagimsiz olarak, katilimcilarin deneyimlerini anlamasina ve degerlendirmesine olanak tanir. Bu desen, ozellikle
karmagik ve derinlemesine anlagilmasi gereken konulari incelemek i¢in kullanilan etkili bir aragtirma yontemidir
(Ekiz, 2003).

Calhisma Grubu

Aragtirma grubu, amacglh 6rnekleme yontemlerinden biri olan maksimum cesitlilik drnekleme stratejisi kullanilarak
secilmistir (Karatas, 2015). Maksimum ¢esitlilik 6rneklemesi, ¢alisilan konuyla ilgili olabilecek kisilerin ¢esitliligini
mimkiin oldugunca yakindan temsil eden bir 6rneklem saglamayi amaglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013).
Arastirmaya katilmay1 kabul eden 13 Ogretmen gorligme ic¢in secilmistir. Katilimcilarm cinsiyetleri, yaslar ve
kidemleri titizlikle kaydedilmistir. Orneklemin detaylar1 Tablo 1'de gdsterilmektedir.
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Tablo 1. Arastirmaya Katilanlarin Demografik Degiskenleri

Cinsiyet Brans Yas Kidem Ogrenim Durumu

K1 Kadin Okul Oncesi Ogretmeni 33 10 Lisans

| K2 | Kadin | Okul Oncesi Ogretmeni | 33 | 11 | Yiiksek Lisans |
K3 Kadm Okul Oncesi Ogretmeni 40 16 Lisans

[ K4 | Kadin | Sinif Ogretmeni | 45 | 18 | Lisans |
K5 Kadin Okul Oncesi Ogretmeni 33 10 Lisans

| K6 | Kadin | Ozel Egitim Ogretmeni | 22 [ 2 | Lisans |
K7 Kadin Okul Oncesi Ogretmeni 26 3 Lisans

| K8 | Kadin | Okul Oncesi Ogretmeni | 26 [ 3 | Lisans |
K9 Kadm Okul Oncesi Ogretmeni 40 16 Lisans

[ K10 | Kadin | Okuléncesi Ogretmenligi [ 33 [ 8 | Lisans |
K11 Erkek Okul Oncesi Ogretmenligi 26 1 Lisans

| K12 | Kadin | Okul Oncesi Ogretmenligi [ 41 | 18 | Lisans |
K13 Kadm Okul Oncesi Ogretmeni 31 6 Lisans

Katilimcilarin bir kigi hari¢ tamami kadinlardan olusmaktadir. Bu, arastirmada yer alan katilimcilarin tamaminin
kadin oldugunu gostermektedir. Katilimcilarin g¢ogunlugu "Okul Oncesi Ogretmeni" olarak belirtilmistir.
Katilimeilarin  ¢ogunlugunun bu bransta oldugu goriilmektedir. Ayrica, "Siif Ogretmeni" ve "Ozel Egitim
Ogretmeni" gibi diger branslar da temsil edilmektedir. Katilimcilarin yaslar1 22 ile 45 arasinda degismektedir.
Ortalama yag, bu aragtirmaya katilanlarin yaslarinin ortalamasidir. Katilimeilarin kidemleri 1 ile 18 yil arasinda
degismektedir. Kidem, katilimcilarin egitim veya Ogretmenlik deneyimlerinin siiresini ifade eder. Katilimcilarin
O0grenim durumlart "Lisans" ve "Yiiksek Lisans" olarak belirtilmistir. Katilimeilarin ¢ogunlugu lisans diizeyinde
egitim almigtir, ancak bir kisi yiiksek lisans seviyesindedir.

Veri Toplama Araci

Nitel aragtirmalar, derinlemesine anlayis elde etmek amaciyla kullanilan ve genellikle karmasiklig1 ve derinligi olan
fenomenleri incelemek icin tercih edilen bir arastirma yontemidir. Nitel arastirmalarda veri toplama yontemleri,
katilimeilarin deneyimlerini, goriislerini, tutumlarini ve davranmiglarini daha ayrintili bir sekilde anlamak igin
kullanilir. Bu baglamda, goriisme formu, nitel arastirmalarda yaygin olarak kullanilan veri toplama araglarindan
biridir. Goriisme formu, arastirmacinin belirledigi arastirma sorularina yonelik olarak katilimcilarla yiiz yiize veya
cevrimici olarak gercgeklestirilen yapilandirilmis goriismelerde kullanilan bir belgedir. Goriisme formu,
arastirmacinin belirledigi sorular1 ve alt sorulari icerir ve bu sorular, katilimcilara yoneltilen sorularin tutarlilik ve
karsilastirilabilirlik acisindan saglanmasini amaglar (Karatag, 2015). Ayrica, goriisme formu, aragtirmacinin
arastirma siirecini daha yapilandirilmis ve yonlendirilmis bir sekilde siirdiirebilmesini saglar. Goriisme formunun
kullanimi, arastirmacinin arastirma konusunu daha derinlemesine kesfetmesine, katilimcilarin deneyimlerini ayrintil
olarak anlamasina ve nitel verilerin sistematik bir sekilde toplanmasina olanak tanir. Arastirmaci, goriisme sirasinda
katilimcilarin cevaplarii kaydedebilir ve daha sonra bu cevaplari analiz etmek i¢in kullanabilir. Nitel arastirmalarda
goriisme formu kullanmanin avantajlar1 arasinda katilmcilarin detayli goriislerini toplama, farkli katilimeilarin
cevaplarim1 karsilastirma ve analiz etme olanagi, yapilandirilmig bir yaklasim kullanarak veri toplama siirecini
standartlastirma ve giivenilirlik saglama yer almaktadir. Ancak goriisme formunun dezavantajlart da vardir; bazi
katilimeilarin cevaplarini daha az esnek ve kisisel bulabilecegi, arastirmacinin cevaplara aninda yanit verme
esnekliginin smirlt olabilecegi gibi. Sonug olarak, nitel arastirmalarda goriisme formu, derinlemesine anlayis elde
etmek ve katilimcilarin goriislerini sistematik bir sekilde toplamak amaciyla kullanilan etkili bir veri toplama
aracidir. Bu form, aragtirmaciin arastirma siirecini yonlendirmesini, verilerin analizini yapmasini ve karmagsik
fenomenleri daha iyi anlamasini saglar (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu kapsamda bu arastirmada yar1 yapilandirilmis
gorlisme formu kullanilmistir. Belirli bir tutarlilik ve esneklik derecesi nedeniyle, yar1 yapilandirilmis goriisme
yaklagimi egitim bilimleri arastirmalarinda daha uygun gorinmektedir (Karatag, 2015). Bu yontemde, goriisme
siireci ve aragtirmacinin sormay1 planladigi sorular 6nceden hazirlanir. Ancak arastirmaci, gériismenin dogal akisina
uygun olarak alternatif, tamamlayici ya da alt sorular sorarak goriismenin seyrini degistirebilir (Ekiz, 2003).
Aragtirmanin daha once gizli kalmis ya da goz ardi edilmis tiim yonleri bu sekilde ortaya g¢ikarilir. Yildirim ve
Simsek’e (2013) gore, goriisme yaklasimi, sorunu yasayan kisilerden dogrudan ve derinlemesine bilgi alarak belirli
bir konuyu ortaya ¢ikarmada daha etkili olacaktir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Nitel arastirmanin gegerliligini (inandiriciligin) ve giivenilirligini (tutarliligini) artirmak i¢in birka¢ adim atilmustir.
Bunlar arasinda aktarilabilirlik (ayrintili tanimlama, amagli 6rnekleme), tutarlilik (tutarlilik incelemesi), teyit
edilebilirlik (teyit incelemesi) ve inandiricilik (uzun siireli katilim, derinlik odakl veri toplama, {iggenleme, katilimc1
teyidi, uzman incelemesi) yer almaktadir. Goriismelerin karsilikli giiven ortaminda yapilmasini garanti altina almak
i¢in, goriismelerin mesai saatleri sonrasinda veya hafta sonlar1 gibi uzun bir zaman diliminde gerceklestirilmesine
Ozellikle dikkat edilmistir. Elde edilen verilerin ¢alisma sorularina uygunlugu karsilastirma, yorumlama ve
kavramsallagtirma yoluyla siirekli olarak degerlendirilmistir. Veriler calisma i¢in elde edildikten sonra
degerlendirilmis ve yorumlanmigtir. Yart yapilandirilmis goriisme yaklasimi kullanilarak toplanan bilgilere igerik
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analizi uygulanmistir. Verilerin kodlanmasi, kodlanan verilerin temalarinin belirlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve
yorumlanmasi verilerin analizinde izlenen adimlardir (Yildirim ve Simsek, 2013). Toplanan bilgiler, herhangi bir
yorum katmadan ve materyalin 6ziine sadik kalinarak, fikirler ve temalar dogrultusunda yeniden yapilandirilmustir.
Elde edilen sonuglar, devam eden veri toplama siireci kullanilarak dogrulanmis ve ¢alisma bulgularinin mantikli bir
sekilde diizenlenmesi i¢in ¢aba gosterilmistir.

BULGULAR

Okul oncesi egitimde dijital teknolojiyi cocuklarin 6grenme deneyimini zenginlestirmek icin nasil
kullaniyorsunuz? (Hangi tiir dijital araclar veya uygulamalar tercih ediyorsunuz?)

Katilimcilara yoneltilen “Okul 6ncesi egitimde dijital teknolojiyi cocuklarin 6grenme deneyimini zenginlestirmek
icin nasil kullamiyorsunuz? (Hangi tiir dijital araglar veya uygulamalar tercih ediyorsunuz?)” seklindeki agik uglu
soruya verilen yanitlara ait dogrudan alintilara agagida yer verilmistir. Bir sonraki asamada ise dogrudan alintilar
yorumlanmistir.

(K1) "Okul éncesi egitimde dijital teknolojiyi etkin bir sekilde kullaniyorum. Ozellikle tabletleri, interaktif egitim
uygulamalarini ve egitici ¢cevrimici oyunlari sik¢a kullaniyorum."

(K2) "Benim simifimda dijital hikaye kitaplar: ¢ok popiiler. Ogrencilere hikaye anlatimini gelistirmek ve yeni
kelimeler 6gretmek i¢in bu uygulamalari tercih ediyorum."”

(K3) "Dijital tahta, sinif ici etkinliklerimde sik¢a kullaniyorum. Ogrencilere matematik ve harf ¢alismalarini daha
interaktif hale getirmek icin ¢ok ise yariyor."

(K4) "Tabletleri, ozellikle ogrencilerin harf ve sayi tamima becerilerini gelistirmek icin kullaniyorum. Egitici
oyunlarla ogrenmelerini eglenceli hale getiriyoruz."

(K5) "Swnif icinde dijital éykii anlatma uygulamalarimi kullaniyorum. Ogrenciler kendi éykiilerini yaratiyorlar ve
dijital platformda paylastyorlar.”

(K6) "Ozel egitim ogrencilerim icin dokunmatik ekranli cihazlar: sik¢a kullaniyorum. Ozel egitim uygulamalari,
ogrencilerimin 6grenme deneyimini destekliyor.”

(K7) "Swnif icinde akulli tahtayr kullanarak cevrimici ogrenim kaynaklarina erisim sagliyyorum. Bu, ders
materyallerini daha ¢esitli hale getiriyor.”

(K8) "Sanal alanlar: kullanarak sanat ve yaraticilik derslerini zenginlestiriyoruz. Ogrenciler dijital sanat eserleri
olusturuyorlar.”

(K9) "Cocuklar igin egitici video oyunlarini sik¢a kullaniyorum. Hem eglenceli hem de ogretici bir deneyim
sunuyorlar."

(K10) "Ogrencilerime temel programlama becerileri kazandirmak icin ¢ocuklar icin kodlama uygulamalarini tercih
ediyorum.”

(K11) "Ogrencilerle sanal alanlarda sanal geziler yapiyoruz. Cografya derslerini daha ilgi ¢ekici hale getiriyor.”

(K12) "Miizik ve ritim becerilerini gelistirmek icin dijital miizik uygulamalarini kullaniyorum. Ogrenciler miizigi bu
sekilde daha iyi anlyyorlar.”

(K13) "Ogrencilerin yaraticiliklarini desteklemek icin 3D tasarim uygulamalarint kullaniyorum. Kendi projelerini
olusturuyorlar.”

Ogretmenlerin  yaptiklar1 degerlendirmeler, okul Oncesi egitimde dijital teknolojinin ¢ocuklarin 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmek i¢in nasil kullanildigini agik¢a yansitmaktadir. Degerlendirmeler, farkli dijital araglar
ve uygulamalarm simif iginde ¢esitli amaglar i¢in kullamldigini gostermektedir. Ogretmenler, tabletlerin, interaktif
egitim uygulamalarinin ve ¢evrimig¢i oyunlarin 6zellikle gocuklarin dikkatini ¢ektigini ve O0grenme siireglerini
eglenceli hale getirdigini belirtmektedirler. Bu tiir uygulamalar, dgrencilerin matematik, harf tanima ve kelime
dagarcigini gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Dijital hikaye kitaplar1 ve 0ykii anlatma uygulamalari, 6grencilerin
yaraticiliklarim  destekleyen araglar olarak &ne cikmaktadir. Ogrenciler kendi hikayelerini olustururken dil
becerilerini gelistirebilmektedirler. Dokunmatik ekranli cihazlar, 6zel egitim 6grencilerinin ihtiyaglarina uygun
olarak kullanilmakta ve ogrencilerin 6grenme deneyimlerini desteklemektedir. Ogretmenler, bu teknolojiyi
ogrencilerin bireysel gereksinimlerini karsilamak i¢in kullanmaktadir. Ayrica, dijital teknolojinin cografya dersleri,
sanat egitimi ve miizik dersleri gibi farkli alanlarda kullanildigi goriilmektedir. Sanal geziler, 6grencilere diinya
cografyasim1 kesfetme firsati sunarken, dijital sanat ve miizik uygulamalar1 yaratici becerilerin gelistirilmesine
katkida bulunmaktadir. Son olarak, programlama ve kodlama uygulamalar1 da Ogrencilere temel bilgisayar
becerilerini kazandirmak i¢in kullanilmaktadir. Bu tiir uygulamalar, 6grencilerin problem ¢dzme yeteneklerini ve
mantiksal diigiinme becerilerini gelistirmelerine yardime1 olmaktadir. Bu degerlendirmeler, 6gretmenlerin dijital

3770 ASR journal Year 2023, Vol:8, Issue:53 (SEPTEMBER)



Academic Social Resources Journal Open Access Refereed & Indexed & Journal

teknolojiyi 6grenme deneyimlerini ¢esitlendirmek ve zenginlestirmek icin etkili bir ara¢ olarak gordiiglini ve
ogrencilerin katilimini artirdigini gostermektedir

Dijital teknolojinin smif i¢i ortamda cocuklarin biligsel gelisimi iizerindeki etkilerini nasil
degerlendiriyorsunuz? (Og@rencilerinizin problem ¢6zme becerileri, dikkat siirecleri ve yaraticth@r gibi
alanlarda nasil bir gelisim gozlemliyorsunuz?)

Katilimcilara yéneltilen “Dijital teknolojinin smif ici ortamda ¢ocuklarin bilissel gelisimi iizerindeki etkilerini nasil
degerlendiriyorsunuz? (Ogrencilerinizin problem ¢dzme becerileri, dikkat siiregleri ve yaraticilig1 gibi alanlarda nasil
bir gelisim gozlemliyorsunuz?)” seklindeki ac¢ik uclu soruya verilen yanitlara ait dogrudan alintilara asagida yer
verilmistir. Bir sonraki agamada ise dogrudan alintilar yorumlanmustir.

(K1): "Yaraticiliklarini gelistirdiklerini diistiniiyorum."
(K2): "Ogretilen kavramlarin tekrarinda daha ¢ok kullaniyorum."
(K3): "Gorsel olarak kaliciligi arttiriyor.”

(K4): "Dikkat stireclerini destekledigine inantyorum. Ceygitli gorsellerle diisiinme becerilerini gelistirmeye yardimci
oluyor. Anlatilanlari somutlastiriyor ve daha kalici 6grenmelere yonelik pratik saglamig oluyor.”

(K5): "Cocuklarin dikkatini ve ilgisini daha ¢ok ¢ekebiliyorm..problem ¢ozme yetenekleri gelisiyor.. yaraticiliklarin
destekledigi konusunda kararsizim.”

(K6): "Teknoloji deneyimleri ile ¢ocuklar hatirlama, siniflandirma ve genelleme gibi ¢esitli diisiinme siireglerini
stirekli bir periyod seklinde kazananimlar elde ettiklerini gézlemledim."

(K7): "Olumlu etkiledigini diistinmiiyorum, problem ¢ézme becerisi olumsuz etkileniyor ve dikkat siireleri kisalyyor."”
(K8): "Cocuklara ¢oklu gelisim alanlarina 6zel, ozellikle yaratici ve hayal giiciine olumlu yénde katki saglamakta."

(K9): "Cocuklara verilmek istenen kavram teknoloji ile farkli agilardan verilebiliyor. Cesitlilik agisindan faydali
buluyorum. Problem ¢ézme becerileri ve dikkat siirecleri ilgi ¢ekicilik agisindan c¢ocuklarin durumuna gore
degisiyor. Yaraticiligi ilk defa karsilastiklar: bir seye gére zaman zaman olumlu etkiliyor."”

(K10): "Cocukiar ne kadar farkli uyaranla desteklenir ve zengin ortamlarda oyun yoluyla aktif kullanmirsa ve bu
deneyimler teknolojiyle birlesip sunif ici 6grenme ortamlari daha zengin hale getirildiginde c¢ocuklarin bilissel
gelisimini olumlu yonde etkileyecektir. Ancak fazla teknolojiye maruz kalmamin yaratict diisiinmeyi olumsuz
etkiledigini diistiniiyorum, ¢ocuklarin ekranda gegirdigi siire arttikca hayal giicleri ve yaratict diigiinme arasinda
ters bir orantt oldugunu diistintiyorum."

(K11): "Dijital ortamda ozellikle videolarin kontrolsiiz bir sekilde ¢ocuklar tarafindan izlenmesi hizla akan ve
aminda degisen icerik ile siirekli bir degisimi getiriyor ve bu ¢ocuklarda odaklanma ve dikkati yine olumsuz
etkiledigini diisiiniiyorum.”

(K12): "Cocuklarin daha ¢ok dogayla yapay olmayan materyallerle bir araya gelerek sentez ¢alismalari yapmalart
yaparak yasayarak ogrenmelerinin dikkat siireglerine ve yaratici diigiinmelerine ayrica problem ¢ézme becerilerini
gelistirmesine daha ¢ok etki edecegini diistiniiyorum."

(K13): "Farkliliklar 6grencilerimizi heyecanlandirp konuya dikkatini ¢ekiyor. Ogrenmeyi kolaylastiriyor. Kalict
ogrenmeyi destekliyor. Uzun siireli kullamimlarda dikkatleri dagiliyor.”

Bu 6gretmen degerlendirmeleri, dijital teknolojinin okul 6ncesi egitimdeki roliinii gesitli yonleriyle ele almaktadir.
Genel olarak, dgretmenlerin bu konudaki goriisleri farkliliklar gdstermektedir. Ogretmenler, dijital teknolojinin
cocuklarin yaraticithgim destekledigini disiinmektedir. Gorsel ogelerin kullanmmiyla, Ogretilen kavramlarin
tekrarlanmasini artirarak, ¢ocuklarin 6grenme deneyimini daha etkili hale getirdigini ifade etmektedirler. Ayni
zamanda teknolojinin, dikkat siireclerini destekleyerek c¢ocuklarin cesitli gorsellerle diisiinme becerilerini
gelistirmelerine yardimer oldugunu vurgulamaktadirlar. Ogretmenler, teknoloji deneyimlerinin ¢ocuklarin bilissel
gelisimini olumlu yonde etkiledigini ve problem ¢dzme becerilerini destekledigini gozlemlemislerdir. Ancak, bazi
Ogretmenler dijital teknolojinin yaratici diisinmeyi olumsuz etkileyebilecegini ve asirt maruz kalmanin dikkat
stireclerini  kisaltabilecegini diisiinmektedirler. Teknolojinin kullanimimin 6grenciye 6zel olmasi ve ¢esitli
materyallerle birlestirilerek Ogrenme deneyimini zenginlestirmesi Onemlidir. Bu nedenle, Ogretmenler, dijital
teknolojinin ¢ocuklarin farkli 6grenme stillerine ve ilgi alanlarina hitap etmesini olumlu bir sekilde
degerlendirmektedirler. Ogretmenler, dijital teknolojinin etkili bir sekilde kullanilmasi durumunda, ¢ocuklarmn
problem ¢6zme becerileri, dikkat siiregleri ve yaraticiliklarini olumlu yonde etkileyebilecegi konusunda
hemfikirdirler. Ancak, bu teknolojiyi kontrollii bir sekilde kullanmanin 6nemini vurgulamaktadirlar.
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Dijital teknolojinin duygusal ve sosyal gelisim iizerindeki etkilerini nasil izliyorsunuz? (Teknoloji
kullammminin ¢ocuklarin duygusal anlayisi, empati yetenekleri ve sosyal etkilesimleri iizerindeki etkilerini
nasil degerlendiriyorsunuz?)

Katilimeilara yoneltilen “Dijital teknolojinin duygusal ve sosyal gelisim tizerindeki etkilerini nasil izliyorsunuz?
(Teknoloji kullaniminin ¢ocuklarin duygusal anlayisi, empati yetenekleri ve sosyal etkilesimleri iizerindeki etkilerini
nasil degerlendiriyorsunuz?)” seklindeki acik uglu soruya verilen yanitlara ait dogrudan alintilara asagida yer
verilmistir. Bir sonraki asamada ise dogrudan alintilar yorumlanmustir.

(K1): “Ekrana Fazla maruz kalmadiklar stirece yararl kullamim saglanirsa olumlu yénde etkileri elbette var

(K2): “Ornegin gorsellerle cocuk sarkilarini agiyorum arkadaslariyla es zamanli kaynasmalarini saglyor
canlandirmalarla eglenmeleriyle katki saglyyor.”

“Sosyal etkilesimlerim olumsuz etkileyebilir. Empati yetenekleri gelisebilir. Duygusal anlayislart konusunda da
gelisim saglanabilir”

(K3): “Video oyunlari gérsel becerileri uygulamanin ve yetenekleri gelistirmenin harika bir yolu olabilir. Harita
okuma, bulmaca ¢dzme gibi cesitli seylerde gorsel uzamsal becerilere ihtiyag vardwr. Empati yeteneklerini de
gelistigini gozlemledim.”

(K4): “Cocuklarin sosyal yasamdan soyutlanmasina sebep oldugu icin empati gelisimi de olumsuz etkileniyor.”

(K5): “Bazi ogrenciler duygusal olarak dijital teknolojiye kendilerini ¢ok kaptiryorlar ve hirslarina yenil
diisiiyorlar empati kurmakta zorlaniyorlar az da olsa diger ogrenciler ise olumlu yonde etki saglyyor”

(K6): “Teknoloji duygusal olarak ¢ocuklart olumsuz etkiliyor. Ciinkii ¢ocuklar sadece gorsel olarak ilgileniyor.
Sosyal etkilesimleri de o an sumirl oluyor.”

(K7): “Kontrolii bir dijital teknoloji ile tanisan ¢ocuk farkly iceriklere dozunda maruz kalarak sosyal ve duygusal
olarak duygularmi ifade etme izlediklerinden yola ¢ikarak empati kurma duygular: tamima duygudasik gibi
kavramlari 6grenme amact gitmeden gizli olarak ogrendigini diisiiniiyorum. Ama tam tersi saatlerce ekrana bakan
cocuklarda agresif tavirlar, sosyal etkilesimden yoksunluk olabilmekte. Asirt her zaman zarardir, kontrollii dijital
diinya ¢ocuklar uygun ortamlarda tamismalidir.”

(!'(8): “Ogrenciler arasinda rekabet ortaya ¢ikabiliyor. Kisa siireli dgrenmeyi destekledigini diisiiniiyorum.
Ogrencilerimizde kalict ogrenme ortaya ¢ikiyor. Farklhiiklarin geligimlerini olumlu ydnde destekledigini
soyleyebilirim.”

(K9): “Okulda ve kontrollii sekilde kullaniimas: fayda saglarken evde kontrolsiiz kullamimi zarar veriyor negatif
etkiliyor”

(K10): “Teknoloji kullanimi ¢ocuklarin empati ve sosyal duygusal gelisimini olumlu diizeyde etkilerken fazla
teknoloji bagimliligr ¢cocuklarin sosyal duygusal gelisimlerini kétii etkileyerek ¢ocuklarin dis diinya ile iletisimlerini
koparmaktadir.”

(K12): “Swurlart siireleri belirlenmedigi takdirde cocuklarn duygu ve sosyal gelisim agisindan ice kapanik
olacagim diisiiniiyorum, empati anlaminda ise kullanilan icerigin ¢ok iyi aktarilabilmesi ve ebeveyn kontrollii
olmast kanaatindeyim”

(K13): “Olumlu gelisimler gozlemliyorum. Cocuklar da bazi uygulamalarda zihinsel siirecleri ve yaraticiliklarda
Sfarklilagma olmaktadir.”

Ogretmenler, dijital teknolojinin ¢ocuklarm gelisimine farkli etkilerinin oldugunu ifade etmekteditler. Bazilari,
teknolojiyi kontrol edilir sekilde kullanmanin olumlu sonuglar dogurabilecegini belirtmektedirler. Ornegin, gorsel
Ogeler ve ¢ocuk sarkilar1 gibi uygulamalarin, ¢ocuklarin es zamanli kaynasmalarini saglayarak sosyal etkilesimlerini
artirabilecegini vurgulamaktadirlar. Ayrica, video oyunlarimin gorsel becerileri, harita okuma ve problem ¢6zme gibi
alanlarda gelistirebilecegi ve empati yeteneklerini destekleyebilecegi goriisiinii paylasmaktadirlar. Ancak, bazi
ogretmenler teknolojinin agirt kullaniminin olumsuz etkiler dogurabilecegine inanmaktadirlar. Cocuklarin duygusal
olarak teknolojiye fazla kapilmasmin empati gelisimini ve sosyal etkilesimlerini olumsuz etkileyebilecegini dile
getirmektedirler. Ayrica, rekabetin ortaya ¢ikabilecegini ve teknolojinin kisa siireli 6grenmeyi tesvik ettigini, ancak
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kalic1 6grenmeyi olumsuz etkiledigini ifade etmektedirler. Kontrollii kullanimin 6nemini vurgulayan 6gretmenler,
¢ocuklarin teknolojiyle tanigmalarinin sosyal ve duygusal gelisimlerine olumlu katk1 saglayabilecegini, ancak asir1 ve
kontrolsiiz kullanimin zararli olabilecegini belirtmektedirler. Dijital teknolojinin c¢ocuklarin empati ve sosyal
duygusal gelisimini destekleyebilecegi, ancak igerigin ve siirenin kontrolsiiz birakilmasi durumunda olumsuz
sonuclar dogurabilecegi goriisiinii paylasmaktadirlar. Sonu¢ olarak, Ogretmenlerin degerlendirmeleri, dijital
teknolojinin okul oncesi egitimdeki potansiyelini farkli agilardan ele almaktadir. Kontrollii kullanimin 6nemi ve
icerik seciminin ¢ocuklarin gelisimine etkisi tizerine odaklanilmastir.

SONUC

Ogretmenlerin yaptiklar1 degerlendirmeler, dijital teknolojinin okul &ncesi egitimde cesitli amaglar icin nasil
kullanildigim1 ve bu kullanimin &grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirdigini agik¢a yansitmaktadir. Bu
degerlendirmeler, dijital araglarin ve uygulamalarin egitim alanindaki ¢ok yonlii kullanimina dikkat ¢ekmektedir.
Ogretmenler, tabletlerin, interaktif egitim uygulamalarmin ve ¢evrimici oyunlarin dgrencilerin dikkatini ¢ektigini ve
Ogrenme siireglerini daha eglenceli hale getirdigini ifade etmektedirler. Bu, 6grencilerin matematik, harf tanima ve
kelime dagarcigini gelistirmelerine yardime1 olurken, 6grenmeyi keyifli hale getirme potansiyeli sunar. Dijital hikaye
kitaplar1 ve Oykii anlatma uygulamalari, &grencilerin yaraticiliklarin1 destekleyen Onemli araglar olarak one
cikmaktadir. Ogrenciler, kendi hikayelerini olustururken dil becerilerini gelistirme firsati bulurlar. Bu tiir
uygulamalar, 6grencilere metinlerle etkilesim kurma ve yazma becerilerini gelistirme firsati sunar. Dokunmatik
ekranli cihazlar, 6zel egitim Ogrencilerinin ihtiyaclarina uygun olarak kullanilmakta ve bu 6grencilerin dgrenme
deneyimlerini kigisellestirmelerine yardimci olmaktadir. Bu, 6grencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerini saglar ve
0zel gereksinimlerini karsilamak i¢in teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmanin bir 6rnegidir. Dijital teknoloji ayrica
cografya, sanat egitimi ve miizik gibi farkli alanlarda da kullanilmaktadir. Sanal geziler, Ggrencilere diinya
cografyasini kesfetme firsati sunar ve bu da 6grenmeyi daha ilgi ¢ekici hale getirir. Sanat ve miizik uygulamalari,
Ogrencilerin yaratic1 yeteneklerini gelistirmelerine ve sanatsal ifadelerini siirdiirmelerine olanak tanir. Son olarak,
programlama ve kodlama uygulamalari, 6grencilere temel bilgisayar becerilerini kazandirmak icin kullanilir. Bu tiir
uygulamalar, 6grencilerin problem ¢6zme yeteneklerini ve mantiksal diigiinme becerilerini gelistirmelerine yardimc1
olur. Ayrica, gelecekteki teknolojik gereksinimlere hazirlik saglar. Genel olarak, 6gretmenlerin degerlendirmeleri,
dijital teknolojinin okul 6ncesi egitimdeki ¢ok yonlii potansiyelini vurgulamaktadir. Bu teknoloji, 6grencilerin
katilimini artirirken 6grenme deneyimlerini ¢esitlendirmekte ve zenginlestirmektedir. Ancak, bu teknolojinin etkili
bir sekilde kullanilabilmesi i¢in dikkatli i¢erik se¢imi ve denetim gerekliligi vurgulanmaktadir.

Bu 6gretmen degerlendirmeleri, dijital teknolojinin okul dncesi egitimdeki roliinii ¢ok ¢esitli acilardan ele almaktadir
ve Ogretmenler arasinda farkli goriisler ortaya konulmaktadir. Oncelikle, bir grup 6gretmen, dijital teknolojinin
cocuklarin yaraticihigini destekledigini diisiinmektedir. Bu, gorsel 6gelerin kullanimiyla 6grenme deneyimini daha
ilgi gekici ve katilime1 hale getirebilecegini isaret ediyor. Ozellikle dijital hikaye kitaplar1 ve yaratict uygulamalar,
cocuklarin kendi hikayelerini olustururken dil becerilerini gelistirmelerine yardimei olabilir. Ogretmenler ayni
zamanda, dijital teknolojinin Ogretilen kavramlarin tekrarinda daha fazla kullanilmasini saglayarak 6grenmeyi
giiclendirebilecegini ifade etmektedir. Gorsel ve etkilesimli 6grenme materyalleri, 6grencilerin dikkatini ¢ekebilir ve
O0grenme deneyimini daha etkili hale getirebilir. Dijital teknolojinin g¢ocuklarin gorsel diisiinme becerilerini
gelistirdigi ve problem ¢ozme yeteneklerini destekledigi belirtilmektedir. Teknoloji deneyimlerinin, ¢ocuklarin
biligsel gelisimine olumlu katki saglayabilecegi ve Ogrencilere somut deneyimler sunabilecegi gozlemlenmektedir.
Ancak, baz1 6gretmenler dijital teknolojinin agir1 maruz kalmanin dikkat siireclerini kisaltabilecegini ve yaratici
disiinmeyi olumsuz etkileyebilecegini diisiinmektedir. Bu nedenle, teknolojinin kontrollii bir sekilde ve 6grenciye
6zel olarak kullanilmasmm onemli olduguna vurgu yapmaktadirlar. Sonug olarak, bu degerlendirmeler, dijital
teknolojinin okul 6ncesi egitimdeki potansiyelini tanimlarken, dikkatli ve dengeli bir sekilde kullanilmasi gerektigini
gostermektedir. Ogretmenler, teknolojinin gocuklarin farkli 6grenme tarzlarina ve ilgi alanlarina uygun sekilde
entegre edilmesi durumunda, 6grencilerin problem ¢ézme yeteneklerini, dikkat siireclerini ve yaraticiliklarini olumlu
yonde etkileyebilecegine inanmaktadir.

Bu 6gretmen degerlendirmeleri, dijital teknolojinin okul oncesi egitimdeki roliinii oldukg¢a ¢esitli ve niiansli bir
sekilde ele almaktadir. Ogretmenler arasinda farkli goriisler ve deneyimler bulunmaktadir, bu da dijital teknolojinin
cocuklarin gelisimine nasil etki edebilecegi konusundaki karmasikligi yansitmaktadir. Bazi 6gretmenler, dijital
teknolojinin kontrol edilir bir sekilde kullanilmasinin olumlu sonuglar dogurabilecegini ifade etmektedirler. Ozellikle
gorsel 6geler ve gocuk sarkilart gibi uygulamalarin, ¢ocuklarin sosyal etkilesimlerini artirabilecegini ve es zamanli
kaynagmalarin1 tesvik edebilecegini vurgulamaktadirlar. Ayni1 zamanda, video oyunlarmin gorsel becerileri
gelistirebilecegi ve problem ¢dzme yeteneklerini destekleyebilecegi diistiniilmektedir. Bu 6gretmenler, teknolojinin
¢ocuklarim empati yeteneklerini ve sosyal duygusal gelisimini olumlu yonde etkileyebilecegine inanmaktadir. Diger
yandan, bazi 6gretmenler teknolojinin asirt kullaniminin olumsuz sonuglara yol agabilecegini diisiinmektedirler.
Cocuklarin duygusal olarak teknolojiye asir1 kapilmasinin, empati gelisimini ve sosyal etkilesimlerini olumsuz
etkileyebilecegi endisesi tagimaktadirlar. Ayni zamanda, teknolojinin rekabeti tesvik edebilecegi ve kisa siireli
O0grenmeyi artirabilecegi, ancak kalic1 6grenmeyi olumsuz etkileyebilecegi diisiiniilmektedir. Kontrollii kullanimin
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onemi One ¢ikmaktadir ve dgretmenler, cocuklarm teknolojiyle tanigmasinin sosyal ve duygusal gelisimlerine katki
saglayabilecegini, ancak bu siirecin asir1 ve kontrolsiiz kullanmilmamasi gerektigini vurgulamaktadirlar. Icerik
seciminin de biiyiik bir oneme sahip oldugu belirtilmektedir. Sonug olarak, bu 6gretmen degerlendirmeleri, dijital
teknolojinin okul Oncesi egitimdeki potansiyelini ve risklerini dikkatli bir sekilde ele almaktadir. Kontrollii,
Ogrenciye Ozel ve icerige odakli bir kullanimin énemli oldugu vurgulanmaktadir. Her ¢cocugun farkli oldugu ve
teknolojinin etkisinin de bireysel farkliliklara bagli oldugu gz 6niinde bulundurulmalidir.

Bu 6gretmen degerlendirmelerine dayali olarak, okul dncesi egitimde dijital teknolojinin daha etkili bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in asagidaki 6neriler sunulabilir:

v' Ogretmenler, dijital iceriklerin seciminde dikkatli olmali ve dgrencilerin yaslarina, ilgi alanlarina ve 6grenme
tarzlarna uygun materyalleri tercih etmelidirler. Ayrica, igeriklerin kalitesini ve pedagojik degerini
degerlendirmek i¢in uzmanlardan destek almalidirlar. Kontrollii kullanimin saglanmasi ve igeriklerin 6grencilere
uygun bir sekilde sunulmasi biiyiik 6nem tagir.

v" Dijital teknoloji, 6grencilere egitici uygulamalarla sunulmalidir. Matematik, dil becerileri, problem ¢6zme, sanat,
miizik ve cografya gibi alanlarda Ogrencilerin gelisimini destekleyen uygulamalar tercih edilmelidir. Bu
uygulamalarin 6grencilerin becerilerini gelistirmeye yonelik olmasi ve egitici bir amaci bulunmasi 6nemlidir.

v Dijital teknoloji, dgrencilerin bireysel gereksinimlerini karsilamak icin kullanilmalidir. Ogretmenler, 6grencilerin
ilerlemelerini izlemeli ve Ozel egitim Ogrencileri gibi farkli ihtiyaclara sahip olanlar igin Ozellestirilmis
materyaller ve uygulamalar sunmalidir. Her 6grencinin kendi hizinda 6grenmesine izin verilmelidir.

v' Ogretmenler, dijital teknolojinin asir1 kullaniminin olumsuz etkilerini 6nlemek igin dengeyi ve kontrolii
saglamalidir. Ogrencilere belirli zaman dilimlerinde teknoloji kullanimi ve ekran siireleri konusunda rehberlik
edilmelidir. Ayn1 zamanda teknolojinin sadece egitici amaglar i¢in kullanilmasina 6zen gosterilmelidir.

v' Ogretmenlere, dijital teknolojinin etkili bir sekilde nasil kullanilacag1 konusunda egitim verilmelidir. Teknolojiyi
pedagojik olarak nasil entegre edecekleri ve 6grencilere nasil rehberlik edecekleri konusunda bilgi sahibi olmalar1
onemlidir. Ayrica, yeni teknolojik gelismeleri takip etmeleri ve giincel kalmalar1 tesvik edilmelidir.

Bu o6neriler, dijital teknolojinin okul 6ncesi egitimde etkili bir sekilde kullanilmasina yardimer olabilir ve
Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilir. Her bir 6gretmen, kendi sinifinin ihtiyacglarina ve
ogrencilerinin 6zelliklerine uygun bir dijital teknoloji stratejisi gelistirmelidir.
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